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Programa do FONDO

ao recibir PERDICHES

trocar fondo a fondofin

enviar a todos COMEZAMOS

trocar fondo a stars

fixar PUNTOS a [

para sempre

i —— : ao recibir GANACHES

= trocar fondo a fondoganador
| enwviar a todos GANACHES

Programa da NAVE

ao recibir COMEZAMOS
para sempre
teda frecha dersita  premida?  anbén

tecdla frecha esquerda premida? | entén

ao recibir PERDICHES

Programa da BALA

cando comence como clon

reproducir son laserl
ao recibar COMEZAMOS
para sempre

i teda espaze premida? | enbon
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b

| agardar o segundos

ao recibir GANACHES 20 recibir PERDICHES




Programa do CANGREXO1

ao recibir COMEZAMODS

ir a x: @5 v: @D

apuntar cara 3 direccién EiLJ

. mowver ) pasos
k

rebotar se toca un bordo
b

i tocando bords 7 | anbim

trocar y por €D

tocando bala 7 | anbénm

trocar wvestimenta a cangrexovermello
b

ELELLED sagundos
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trocar PUNTOS  por o

Programa do CANGREXO2

ao recibir COMEZAMDS

ir a x D v: @D

apuntar cara a direccion ElRd

mover @ pasos
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b

i tocando borde 7 | anbdnm

trocar y por &)

tocando balza 7 | aphén

trocar vestimenta a cangrexovermello
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trocar PUNTOS pnl'o

posicion y < B¥H . entin

enviar a btodos PERDICHES

trocar vestimenta a cangrexoamarelo
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ao recibir GANACHES an recibir PERDICHES

trocar vestimenta a cangrexoamarelo
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trocar vestimenta a cangrexoamarelo?

s

ao recibir PERDICHES



