MARCIANINOS2

Programa do FONDO

ao recibir PERDICHES

enviar a todos COMEZAMOS trocar fondo a fondofin

trocar fondo a stars

fixar PUNTOS aﬂ

para sempre

=i puNTOS = [Ei 5 ao recibir GANACHES

= trocar fondo a fondoganador
enviar a todes GANACHES

Programa da NAVE

ao recibir COMEZAMOS
para sempre
teda frecha dereita  premida? "

teda frecha esquerda  premida? 5

ao recibir PERDICHES

Programa da BALA

cando comence como clon

reproducir son laserl

ao recibir COMEZAMOS
MOVEer ﬂ pasos
L]

teda espaze  premida?
2

.I:l'EaI clon de a min mesma
b
_’F“’HOSEg-lﬂns

ao recibir GANACHES ao recibir PERDICHES




Prograna dos CANGREXOS : CANGREXO1

ao recibir COMEZAMDS

ir a x: (@5 v: @D

trocar vestimenta a c2angrexoamarelo

apuniar cara a direccion (EllJ A
agardar segundos
¥

trocar westimenta a cangrexoamanslo2

jr—— B pasos L
ELETLED saegundos

2

rebotar se toca un bordo
b

&i tocanda borde 2 | anbdm
trocar y por &0

ao recibir GANACHES
tocanda bala 7  apbém

trocar vestimenta a c=ngrexovermello

b
*ﬂﬂﬂ-ﬂﬁ
K

trocar PUNTOS Pmo

posicion y < B¥H - entén

enviar a bodos PERDICHES

CANGREXO2

ao recibir COMEZAMODS

ir a x: @D v: B

trocar vestimenta a cangrexocamarelo
apuntar cara & direccién ElR

b
wgeg-ﬂm
¥

trocar vestimenta a @ngrexoamarelo2

rebotar se toca un bordo

si tocando bordc 7 | antém

trocar y por €D

tocanda balza 7 _ anbém
trocar vestimenta a @ngrexovermello

b
g-'llﬂ'seg-ﬂns
2

trocar PUNTOS p-nl'o

ao recibir PERDICHES

posicion y < B¥E - enbin

enviar a todos PERDICHES



Programa dos POLBOS : POLBO1

ao recibir COMEZAMOS

waszg-ﬂns

ir a x: v:
apuntar cara a direccion trocar vestimenta a polboverde
| agardar segundos
mover ) pasos }h-ocar vestimenta a polboverde?
b

rebotar se toca un bordo
b

] tocando bords 7 | apbén

trocar y por &)

b
=i tocanda bala 7 | antém

trocar vestimenta a polboazul

b
meﬂ-ﬂﬁ
trocar PUNTOS p-nta

posicion ¥y < B¥S  enbon

enviar a todos PERDICHES

POLBO2

ao recihir COMEZAMOS

ir a x: V=

apuntar cara 3 direccién trocar vestimenta a polboverde
| agardar segundos
}trucar vestimenta a polboverds2

rebotar se toca un bordo

si tocando bords 7  apbénm

trocar y [Hﬂ'm

] tocando bala 7 _ anbém ao recibir GANACHES

trocar vestimenta a polboazul
b

ELELGET segundos

.3

trocar PUNTOS por e

ao recibir PERDICHES




POLBO3

ao recibir COMEZAMOS

ir a x: ¥
apuntar cara 3 direccaon trocar vestimenta a polboverds
| agardar segundos
f trocar vestimenta a polboverde2
rebotar se toca un bordao

=i tocando borde 7 | antén

trocar y pﬂm

tocando bala 7 | antém ao recibir GANACHES

trocar westimenta a polboazul
3

agardar segundos
3
trocar PUNTOS por 9

ao recibir PERDICHES

posicion y < QJ¥H = enbtén

enviar a todes PERDICHES

Programa dos CALAMARES: CALAMARI

ao recibir COMEZAMODS

ir a x: v: trocar vestimenta a calamammosa
b

apuntar cara a direccién Eid agardar m segundos
¥

trocar vestimenta a calamarmosa?

rebotar se toca un bordo

] tocando borda 2

trocar y por (@39

tocanda bala 7 | antém

trocar vestimenta a calamardaranya ao recibir PERDICHES
b

agardar segundos
3
trocar PUNTOS  por e



CALAMAR?2

ao recibir COMEZAMOS

ir a x Q) v: €ED

trocar vestimenta a m=lamamesa

b
agardar m segundos
¥

trocar vestimenta a lamarmosaZ?

apuntar cara & direccién Elld

mover ) pasos
[

rebotar se toca un bordo
b

=i tocanda borde ? | apbén

trocar y por @)

tocanda bala 7 | anbén

trocar vestimenta a walamardarana
b

agardar segundos
13
trocar PUNTOS  por )

posicion y < [EB¥H = entén

enviar a todos PERDICHES

CALAMAR3

ao recibir COMEZAMOS

ir a x: () v: €ED

apuntar cara 3 direccién ElRJ trocar vestimenta a calamammosa
[*

agardar segundos
¥
trocar vestimenta a calamamosa?

rebotar se toca un bordo

=i tocanda bordo  ?  anbénm

trocar y por @D

tocanda bala ? | anbén

ao recibir GANACHES

trocar vestimenta a clamararana
b

agardar segundos
*

trocar PUNTOS  por e
ao recibir PERDICHES




CALAMAR4

ao recibir COMEZAMOS

ir a x: Q) v: €ED

apuntar cara & direccién Eld

trocar vestimenta a calamarmosa
b

agardar () segundos
|

mowver m pasos trocar vestimenta a calamamosa2
*

rebotar se toca un bordao
b

] tocando bords 2

trocar y por (@39

tocando bala ? | antGm

trocar vestimenta a calamararama
b

agardar () segundos
b

trocar PUNTOS
g e ao recibir PERDICHES

posicion y < QB¥E]  entén

enwviar a todos PERDICHES




