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1. Codificacion de la informacion

Los humanos nos comunicamos mediante distintos idiomas o lenguajes diferentes. Pues
el idioma en la computadora digital solo emplean dos signos el 0 y el 1, que son los nicos
representables para la computadora. Para que este ’idioma electronico” pueda manejar la
misma informacion que los humanos, hay que convertir nuestros signos a ceros y unos,los
llamados bits, para poder ser interpretados. Este proceso es llamado codificacion de la
informacion.

e C(Codificacion binaria
Los ordenadores emplean la codificacion binaria, como bien indica su nombre,
es algo formado por un par de componentes,para manejar la informacion, que esta
basada en el empleo del sistema de numeracion binaria,0 y 1, los bits, mencionados
anteriormente y que ya explicaremos detalladamente més adelante.
El porqué de utilizar estos niumeros es simple,ya que los elementos electronicos
solo conocen dos estados: encendido(1) o apagado(0).
e Sistemas de numeracion
Un sistema de numeracion es un conjunto de simbolos y reglas que permiten
construir todos los datos en forma de numero.
m Sistema de numeracién decimal
El sistema de numeracion que habitual es el decimal, que se compone de
diez digitos (0, 1, 2, 3,4, 5, 6,7, 8 y9) a los que otorga un valor
dependiendo de la posicion que ocupen en la cifra: unidades, decenas,
centenas, millares, etc.
El valor de cada simbolo est4 asociado al de una potencia de base 10,

que es el nimero de digitos que posee el sistema decimal contando el cero,


https://es.wikipedia.org/wiki/Bit

y un exponente igual a la posicion que ocupa el digito menos uno,
empezando por la derecha.

Pongamos por ejemplo el nimero 528:

Cuando son niimeros decimales seguimos el proceso anterior, con la
excepcion de que algunos exponentes de las potencias son negativos
porque estan detrds de la coma,a la derecha.

Sistema de numeracién binaria

El sistema de numeracion binario utiliza sélo dos digitos, el cero (0) y el
uno (1), como explicamos anteriormente.
En una cifra binaria, cada digito tiene distinto valor dependiendo de la
posicion que ocupe. El valor de cada posicion es el de una potencia de base
2, elevada a un exponente igual a la posicion del digito menos uno. Se
puede observar que,como en el sistema decimal, la base de la potencia
coincide con la cantidad de digitos utilizados (2).
Explicando esta denotacion como el empleo del sufijo 2 para los numeros
binarios y el empleo del sufijo 10 para los decimales.
Conversion de sistema decimal a binario

Transformar un nimero decimal al sistema binario es muy sencillo: se
trata de realizar divisiones entre 2 hasta que el dividendo sea inferior al
divisor y escribir los restos, y el tltimo cociente, obtenidos en cada division

en orden inverso al que han sido obtenidos.



e El tamafio de las cifras binarias
La cantidad de digitos necesarios para representar un nimero binario es mayor
que en el sistema decimal. Por ejemplo el nimero 77, que en el sistema decimal
esta compuesto por dos digitos, en binario son 7.
Para representar nimeros grandes hacen falta muchos mas digitos, porque al
representar nimeros mayores de 255 se necesitaran mas de ocho digitos, porque 28
= 256 por lo tanto, 255 es el nimero mas grande que puede representarse con ocho
digitos.
Podemos deducir que con n digitos binarios pueden representarse un maximo de 2",
numeros. El nimero mas grande que puede escribirse con n digitos es una unidad
menos, es decir, 2" — 1.
m Conversion de sistema binario a decimal
Para convertir un niimero binario a decimal basta con desarrollar el
nimero, teniendo en cuenta el valor de cada digito en su posicion, que es el
de una potencia de 2, cuyo exponente es 0 en el bit situado mas a la
derecha, y 1 en la siguiente unidad y asi sucesivamente hasta llegar a la
ultima cifra por la izquierda.
e Unidades de medida de la informacion
En este apartado explicaremos con detalle las unidades mencionadas
anteriormente; bit (binary digit), que es es la unidad mas pequena de un ordenador
y corresponde a un nimero binario.
Agrupando ocho bits, formamos los bytes. Esta medida es también la unidad para

memoria de un aparato.



Estas unidades suelen ser demasiado pequenias, por lo que se emplean multiplos del
byte:
e Kilobyte (KB )
e Megabyte (MB)
e Gigabyte (GB)
e Terabyte (TB)
e También existen otros multiplos como el petabyte, exabyte...
e (odigo ASCII

ASCII (American Standard Code for Information Interchange — Cbdigo
Estandar Estadounidense para el Intercambio de Informacion), utilizado por

todos los sistemas informaticos para representar caracteres.
m  Codigo ASCII extendido

El codigo ASCII extendido estd basado en el alfabeto latino.
Emplea un juego de caracteres de 8 bits y 256 caracteres, por el
motivo de empleo de la potencia 2 elevandola a los bits que tiene.
También, se adapta a otras lenguas para poder representar todos sus
caracteres, ya que no es estandar.

Simplemente tenemos que tomar la tabla de valores del
codigo,observar el nimero que le corresponde al caracter que
queremos representar pulsando la tecla del ordenador ALT.

2.Arquitectura de ordenadores:

Un ordenador, también conocido con el nombre de computador o PC (siglas
procedentes de personal computer dicho en inglés), es un aparato electronico que recibe
datos y los procesa con el fin de transformar dichos datos en informacion servicial , 1til.

También tiene como funcioén almacenar los datos mediante el c6digo binario que es un


http://www.definicionabc.com/tecnologia/codigo-binario.php

sistema de numeracion en el cual se usan unicamente las cifras 1 y 0 para representar todos
los nimeros.
Las partes basicas de un ordenador son el hardware y el software.

e Hardware:

El hardware es la parte material del PC , todas las piezas fisicas y tangibles que
componen el ordenador tanto sean electronicas ,mecdanicas, eléctricas, etc.
Permite definir tanto componentes internos como externos.

Algunos ejemplos son el microprocesador, el disco duro , la memoria RAM, los
cables , los circuitos , el escaner o la impresora.
e Software:

El software es la parte logica ,los componentes intangibles del ordenador ,como
los programas o aplicaciones, que permiten realizar tareas dirigiendo el hardware
con diferentes datos.Es el conjunto de los programas de aplicacion como por
ejemplo los procesadores de texto, editores de imagen, word o excel. Esta formado
por el sistema operativo , programas y los datos.

El hardware y el software estdn en continuo avance. El progreso del hardware se basa
en crear aparatos mas potentes , que tengan un menor tamaio , que sean moéviles , que
estén capacitados para procesar mayor cantidad de informacién.En cambio el progreso del
software tiene como fin crear nuevas aplicaciones que se ajusten a las necesidades del
usuario aprovechando todas las posibilidades que ofrece el hardware.

e Componentes hardware del ordenador:

Podemos distinguir dos componentes , la unidad central y los periféricos.

o La unidad central:

La unidad central ,es el componente fundamental del computador.



En ella se encuentran los los componentes que realizan las tareas del
ordenador.
Los dispositivos que estructuran el PC son la placa base , disco duro,el
microprocesador , memoria principal, conectores y puertos.
o Periféricos:
Los periféricos son diferentes dispositivos que se conectan a la unidad
central de la computadora y permiten que se realicen diferentes funciones.
Los periféricos permiten que el PC contacte con el usuario para
desempefiar diferentes tareas ,como por ejemplo el teclado, raton, escaner o
webcam.
La conexion de estos aparatos con el CPU puede ser de diferentes
maneras , cableada o de forma inaldmbrica como por wifi o bluetooth.
Los podemos agrupar en 5 grupos diferentes:
-Periféricos de entrada (teclados).
-Periféricos de salida (altavoces).
-Periféricos de entrada y salida (modem).
-Periféricos de comunicacion (tarjeta de red).
-Periféricos de almacenamiento (pendrive , disco duro).
Pero los principales son los de entrada , salida , y entrada/salida.
e _Arquitectura de Von Neumann:
o Historia:
En 1945 el matematico htingaro John Von Neumann elabor6é un modelo
de computadora caracterizado por tener solo una inica memoria principal

en la cual se almacena el programa con los datos e instrucciones .


https://www.bluetooth.com/
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Estaba dividida en dos partes , una de ellas se ocupaba de almacenar el
programa que se iba a ejecutar y la otra se ocupaba de conservar los datos.
Esta es la caracteristica mas importante ya que para que una instruccion del
programa, dada al computador ,sea realizada debe estar en la unidad central.
Se incorporaron las instrucciones a la misma memoria que los datos
mediante el cddigo binario.

La EDVAC fue un modelo de las computadoras de este tipo.
Este modelo de arquitectura ha sido ,y es en la actualidad, la base para casi
todas las computadoras digitales.

Gracias a esta creacion ya no fue necesario configurar el cableado de la
maquina para las diversas tareas a realizar o usar fichas , ya que tener que
programar los interruptores y cables resultaba algo lento , poco flexible y
muy susceptible a fallos .

John Von Neumann represent6 el programa y los datos de forma digital en
memoria del PC .
En sus cambios también se puede reconocer la substitucion de la
aritmética decimal en serie por la aritmética binaria paralela.
Se diferencian 5 partes en un ordenador
m La memoria.
m Launidad aritmético-logica o ALU.
m Launidad de control.
m Un dispositivo de entrada/salida

m Buses
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e Unidad aritmético-16gica o ALU

La unidad aritmético-logica o también llamada ALU (siglas procedentes de
Arithmetic Logic Unit) es la que realiza las operaciones matematicas y de decision
logica. Consiste en un circuito digital que permite realizar operaciones aritméticas
y légicas entre dos numeros.Para realizarlas cuentan con registros que almacenan
los datos para las operaciones y resultados. Est4d formada basicamente por:

El circuito operacional: En €l se encuentran los circuitos necesarios para realizar

las operaciones usando los datos que llegan del registro de entrada.Consta de
entradas de 6rdenes que indican qué operacion debe ejecutar.

Registros de entrada: Se almacenan en ellos los datos que intervienen en una

instruccion previa a la resolucion de la operacion del circuito operacional.

Registro de acumulador : Almacena los resultados de las operaciones realizadas por
el circuito operacional. Para la realimentacion ,en el caso de operaciones
encadenadas, se encuentra conectado a los registros de entrada. También esta

conectado al bus de datos para mandarle los resultados a la unidad de control.
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Registros de estado: Son registros de memoria, en ellos se deja la prueba de
algunas condiciones que se dieron en la ultima operacion realizada y que se deben
que tener en cuenta en siguientes operaciones

El esquema de una unidad aritmético-logica lo podemos describir de la siguiente
manera pues estd compuesto por operandos que son las entradas(A y B), una

salida(D), una entrada de la unidad de control(F) y un estado de la salida (R).

A B

1imagen

La ALU ,a través de un bus interno, se comunica con la unidad de control que es
la que se encarga de enviarle los datos y las 6rdenes que tiene que cumplir , a parte
de trasladar los resultados que obtuvo a otros componentes.

Diversos circuitos electronicos necesitan realizar alguna de operacion
aritmética, como por ejemplo el de un reloj que contiene una ALU de pequefio
tamafo que suma 1 el tiempo actual y comprueba si tiene que actuar el sonido de la

alarma.


https://es.wikipedia.org/wiki/Unidad_aritm%C3%A9tica_l%C3%B3gica

Unidad de control

La unidad de control gestiona las sefiales , lee instrucciones de la memoria con
la ayuda de dos registros y ejecuta las 6rdenes , utilizando la ALU para realizar
calculos necesarios .Coordina las acciones que se llevan a cabo en la UCP.

Emite 6rdenes externas a la UCP para intercambiar datos con la memoria y los
dispositivos de entrada/salida y sefiales internas para transmitir datos entre los
registros o hacer que la ALU realiza una tarea concreta.

Para leer las instrucciones consta de los siguientes registros:

Registro contador de programa : Este registro es el que contiene la direccion de
las siguientes instrucciones a realizar , controla el orden de realizacion de las
instrucciones del programa segun el contenido.Cabe la posibilidad de que un
programa realice instrucciones de salto o bifurcacion no tienen porque ser
secuenciales.

Registro de instruccion: Es el encargado de almacenar la instruccidén que se esta
ejecutando , la mantiene en su interior cuando se extrae de la memoria principal
hasta que se termine la interpretacion.Es una unidad de almacenamiento temporal.
Tiene tres componentes:

Descodificador: Normalmente,las instrucciones cuentan con un codigo de
operacion. Dicho codigo indica que tipo de operacion se debe realizar.El
descodificador es el encargado de extraer el codigo de la operacion que se esta
realizando y la analiza emitiendo unas sefiales necesarias para la ejecucion del

resto de elementos a través del secuenciador.



Reloj :Es un circuito eléctrico que proporciona unos pulsos eléctricos a intervalos
constantes.El intervalo entre dos puntos se llama ciclo y en ocasiones puede
dividirse en subciclos .

Los demas circuitos se sincronizan con las sefiales, de esta manera se controla la
duracion de las instrucciones

Los restantes circuitos de la maquina se sincronizan con estas sefiales de reloj;
asi se controla la duracion de las distintas instrucciones ya que marcan en qué
momento deben comenzar los pasos de la instruccion.
Secuenciador:El secuenciador o controlador genera drdenes elementales
(microordenes) que , al estar sincronizadas con los impulsos provocados por el
reloj y distribuidas a los elementos necesarios , hacen que se realice poco a poco la
instruccion.
Podemos encontrar dos tipos:

Secuenciador Cableados: todas las sefiales se generan con circuitos 16gicos

electronicos. Siempre se producen las mismas sefiales ante la misma instruccion.
Son las més rapidas pero menos flexibles y mas dificiles de construir.
Secuenciador Programados: tienen una pequefia memoria que contiene un
microprograma que se ejecuta para cada sentencia de programa. Las instrucciones
de los microprogramas se denominan microinstrucciones

Memoria principal

La memoria principal es un dispositivo de almacenamiento temporal donde se
almacenan instrucciones de los programas que la CPU estd o va a procesar y datos
ordenados de tal manera que puedan ser localizados por direcciones.Los datos y

programas permanecen en la memoria mientras que el PC esté encendido y no se



reinicie, si no los se borra toda informacion guardada en ella.Gracias a esto
garantiza la seguridad y estabilidad en las operaciones
Est4 formada por una estructura de celdas diferenciadas mediante una direccion,
cada una soporta un bit de informacién y se agrupan en unas unidades llamadas
palabras. En funcién de lo larga que sea la palabra determina el numero de bits que
lo componen.

En cada palabra se guarda la informacion de una instruccion o dato o parte de
ello.

La capacidad de la memoria se corresponde con la cantidad de palabras , cuantas
mas palabras mas capacidad de almacenar instrucciones y datos tendré el PC.

Se comunica con el microprocesador a través de buses y datos.

Esta memoria se corresponde con la RAM y la memoria caché en los
ordenadores actuales.La memoria principal en la arquitectura inicial era la RAM
pero cambié y se afiadieron las memorias caché

La cantidad de memoria RAM que disponga el ordenador es un elemento
importante ya que hay programas que necesitas una gran cantidad de memoria para
poder usarlos.Presenta una capacidad menor que la memoria secundaria pero con
una velocidad mayor

Dentro de la RAM se encuentra la memoria caché tiene como caracteristica ser
mas rapida que otras .

Cuando la CPU tiene que ejecutar un programa antes de nada lo situa en la
memoria principal y después lo ejecuta , eso también pasa cuando se intentan

procesar datos.



e Sistema de entrada/salida

Los dispositivos de entrada/salida tienen como funcion la comunicacion del PC
con el medio externo ,permite obtener informacion de dispositivos externos y
devolver los resultados que se obtienen , también permite el intercambio de
informacion con el exterior.Pueden asociarse con los periféricos que se conectan al
ordenador a través los puertos.

Son elementos fundamentales en el ordenador , actualmente es casi imposible el
uso del computador sin el uso de alguno de estos dispositivos.

Se emplean para introducir (E) datos a la computadora, y después de ser
procesados por la unidad central de procesamiento (CPU),producir la salida (S) de
la informacion.

Para poder recibir o introducir informacion deben estar conectados al PC.Cada
dispositivo tiene un lenguaje propio y por ese motivo es necesario un mecanismo
que permita ejecutar la comunicacion del dispositivo con el ordenador ,el
mecanismo se llama moédulo de entrada y salida y tiene dos componentes el
controlador y el interfaz.

o Controlador:
Es el que gestionar directamente el dispositivo de Entrada/Salida.

o Interfaz:
Es un codificador-decodificador entre el lenguaje de la CPU y el del propio
dispositivo.

El periférico dispone de un codigo tnico, llamado direccion, que lo identifica.

Un dispositivo de entrada/salida puede ser cualquier unidad funcional o

subsistema que forme parte del conjunto integral del sistema del ordenador.



Normalmente las unidades de entrada/salida pueden ser el teclado , raton ,
altavoz , impresora o USB por ejemplo.

Su funcionamiento depende de la funcion que vaya a realizar , deese modo los
dispositivos pueden ser de entrada o salida.

Las pantallas tactiles se consideran dispositivos de entrada/salida mientras que
el ratén puede ser dispositivo de entrada y las impresoras del tipo de salida. El
modem sirve para entrada y salida.

El término entrada y salida o input / output (del inglés) también refiere a la
ejecucion de acciones u operaciones a través de dichos dispositivos.

Buses

Los buses actiian de medio de transporte para los datos , instrucciones e
informacion de control.El bus es un medio de comunicacion que los ordenadores
usan para conectar y comunicar los componentes entre si.

Permite transferir toda la informacion , tanto las operaciones mas sencillas de la
UCP como la transferencia de datos entre los dispositivos conectados al sistema
central.

Cualquier periférico del ordenador se comunica mediante los buses.

Normalmente esté integrado a la tarjeta madre , con el objetivo de que se
conecten a ella los dispositivos como si lo estuvieran directamente al procesador.

En el proceso de transferir informacion participan dos agentes como minimo,el
que se ocupa de la transferencia y el que responde a ella.

La operacion basica del bus es el ciclo , permite realizar la transferencia de un

dato entre dos dispositivos.


http://ucp.org/

Pretenden reducir el nimero de rutas para la comunicacion usando un solo canal
de datos.

Fisicamente un bus es un conjunto de cables que cargan datos en la memoria
para pasarlos a la Unidad Central de Procesamiento.

Ordena la informacion que es transmitida desde diversos periféricos haciendo de
regulador de operaciones que se van a realizar.

Hay diferentes tipos de buses , pero los principales son:

e FEl bus de direcciones:

Transporta direcciones de memoria al procesador que se va a acceder. Es
unidireccional ya que la informacion solo va hacia un solo sentido , de la
CPU a la memoria o a los dispositivos de entrada/salida . Envia las
direcciones para ubicar la informacion en los diferentes dispositivos.

e FEl bus de datos:

Es bidireccional ya que transporta instrucciones que vienen del
procesador como las que van hacia él.Permite el intercambio de datos con
los componentes del computador.

e Fl bus de control:

Transporta 6rdenes y sefiales de sincronizacion procedentes de la unidad
de control a todos los componentes del ordenador para controlar los
diferentes procesos que realiza el PC.Se utiliza para efectuar la lectura 'y
escritura en las memorias y puertos de E/S. Este bus lo usa la CPU para

controlar el flujo de los datos y las direcciones de forma organizada.
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e El bus de instrucciones:

Transmite las direcciones de memoria que van a usarse en la CPU,para
poder seleccionar los datos que se usaran.Es unidireccional, ya que la
informacion va hacia un solo sentido, desde la memoria principal hasta la
unidad de control.

3.Tipos de Ordenadores

e Superordenadores
Un superordenador es un ordenador con capacidades de calculo muy superiores a
los normales y que son usados con fines especificos. Hoy dia también son
conocidos como ordenadores de alto rendimiento, ya que las superordenadores son
un conjunto de poderosos ordenadores unidos entre si para aumentar su potencia de
trabajo y rendimiento. La lista de superordenadores se encuentra en la lista
TOPS500.

Esta lista es una lista de los_500 mejores superordenadores a escala mundial.

A nivel espafiol, el mejor superordenador es MareNostrum, en Barcelona,
desarrollado para participar en diversos programas de investigaciones y ocupa el
puesto 93 en la lista TOP500.

e Ordenadores de sobremesa
Los ordenadores de sobremesa son los tradicionales por excelencia .Son un tipo
de ordenadores,disenados y fabricados para ser instalados en una ubicacion fija,
como un escritorio o mesa, como bien indica el nombre. Pueden emplearse para:
uso doméstico, suelen estar dedicados al entretenimiento y gestion del hogar (

facturas,...)...
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Uno de sus variantes es el ordenador todo-en-uno (en inglés, All-in-One: AIO)
€s un equipo que integra en una carcasa de monitor con todos los componentes del
sistema.

e Portitiles

Un ordenador portatil es un ordenador transportable,segin indica su nombre,
que pesa normalmente entre 1 y 4 kg. Los ordenadores portatiles son capaces de
realizar la mayor parte de las tareas que realizan los ordenadores de escritorio, con
similares capacidades y con la ventaja de su peso,tamafio reducidos y con
capacidad de operar con autonomia durante unas horas.

Estos ordenadores presentan numerosas ventajas como, todo en uno, mas
silenciosas, la bateria, la capacidad de transporte... Pero también presentan
desventajas como: pantalla inferior a linea de vision, la bateria no soporta mas de 7
u 8 horas de autonomia...

Dentro de los portatiles podemos encontrar:

o Portétiles convencionales.

o Chromebooks. Ordenadores con el sistema operativo Google Chrome OS

que esta basado puramente en la nube, su capacidad fuera de linea es
limitada.
o Netbook. Los netbooks son mas pequefios que los portatiles tradicionales.
o Ultrabook. Caracterizados por ser extremadamente ligeros y muy finos.
3.4. Tablets
Es similar a un ordenador portatil, mas ligero de peso y mas orientado a

contenidos multimedia, de mayor tamafio que un teléfono inteligente. Consta de
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una pantalla tactil de entre 7 y 12 pulgadas que incluye todos los componentes del
ordenador.

Presentan una serie de ventajas que permitieron que experimentaran un gran
crecimiento como la posibilidad de acceder a los datos desde cualquier lugar, son
ligeras, ocupan menos espacio, facilitan los dibujos digitales los simbolos
matematicos, bateria de mayor duracion que la de un portatil...

Pero también presentan desventajas a tener en cuenta como: un precio mas alto,
mayor lentitud de teclado de pantalla al ser tactil en comparacion con un teclado
normal, mas fragiles que los ordenadores, menor capacidad...

Algunos tipos de tablets son ;

o Las minitablets son de menor tamafo, frecuentemente de 7 a 8 pulgadas.

o El portatil convertible,tablet PC, que dispone de un teclado fisico que gira
sobre una bisagra o se desliza debajo de la pantalla, pudiéndose manejar
como un portatil clasico o bien como una tableta.

o Los booklets incluyen dos pantallas, al menos una de ellas tactil.

o Los tabléfonos son teléfonos inteligentes grandes que combinan las
caracteristicas de estos con las de las tablets.

o También podemos incluir como variantes las tablets infantiles.

3.5. Teléfonos inteligentes

Los teléfonos inteligentes son los llamados smartphones, segin su término
inglés. Construidos sobre una placa informatica movil son capaces de usarse como
un ordenador de bolsillo, por lo que son mucho mas potentes que los teléfonos
moviles simples. Como bien indicamos en el apartado anterior, emplean una

conexion movil 3G o 4G, que se combina con el acceso a redes Wifi.



Presentan algunas caracteristicas como : Pantalla tactil de gran resolucion, GPS,
Bluetooth, camara de fotos y videos y acceso a cualquier app dependiendo de la
tienda de aplicaciones del fabricante.

Los sistemas operativos mas frecuentes utilizados por los moviles son Android,
10S y Windows phone, que se comentaran a continuacion:

e Android es un sistema operativo basado en el nicleo Linux.
e iOS es un sistema operativo movil de la multinacional Apple Inc.
e Windows phone es un sistema operativo movil desarrollado por Microsoft.
Actualmente, los mejores smartphones del mercado podemos decir que son los
comercializados por la marca Samsung y Apple.
En un futuro, tendremos moviles con mayores capacidades porque esta tecnologia
nunca cesa, esta en continuo avance. Tendran tecnologia 5G, como esta patentando
samsung, pantallas de mayor resolucion, flexibles gracias a un nuevo material llamado

grafeno y hologréficas. También, tendran mejor camaras y mayor autonomia de bateria,

ademas de otros importantes avances en el software.

4.Placa base, chipset y microprocesador

e [aplacabase
La placa base , también conocida como placa madre , es el soporte donde se
conectan los componentes que constituyen el PC. Se pueden conectar de una forma
directa o a través de ranuras de expansion.
Es una parte fundamental del ordenador , tiene instalados una serie de circuitos
integrados en los que se encuentra el chipset que sirve como centro de conexion
entre el microprocesador(CPU), la memoria de acceso aleatorio(RAM), las ranuras

de expansion o otros dispositivos.
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Esta construida normalmente por un material sintético desde donde se instalan
los circuitos eléctricos, que son capaces de conectar dispositivos electronicos y
diferentes puertos de conexion. Va instalada dentro de una carcasa que hecha de
chapa y cuenta con un panel para conectar dispositivos externos , conectores
internos y zdcalos que facilitan la instalacion de los componentes. Ademas incluye
un firmware ,que es un software que maneja fisicamente al hardware, que permite
realizar las funciones basicas y se conoce como BIOS.

La placa base esta dividida en dos secciones , el puente norte que se encarga de
gestionar ciertas conexiones entre la computadora, la memoria RAM y la GPU,y el
puente sur que es el que permite la conexion entre periféricos y dispositivos de
almacenamiento.

Una de las piezas que lo componen y son fundamentales son los buses. Su
funcion es transportar informacion entre las diferentes zonas del ordenador, pueden
ser de sistema , de control , de direccion o de expansion.

También se encuentra en la placa base la memoria CMOS que contintia
funcionando cuando se apaga el PC, se usa para guardar la configuracion del
equipo.

Ademas esta formada por una serie de componentes :

Conectores de disco duro.

Son los encargados de almacenar la informacion que tiene el ordenador. Es
necesaria una conexion que sirva para el transporte de dicha informacion,
normalmente haya conectores IDE como SATA .

Los conectores SATA permiten el paso de la informacion entre la placa y los

discos duros.
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Slots de memoria.

Tienen un aspecto alargado y ellos se inserta la memoria RAM. Las placas
suelen tener un total de 4 slots como minimo, aunque a veces puede llegar a tener
un numero mayor.La cantidad de memoria puede limitar la velocidad de calculo del
equipo.

Sockets.

El socket es el lugar donde se coloca el procesador.Dependiendo del que nos
permita la placa base , podemos usar uno con mas o menos potencia.
BIOS.

Es la encargada de ejecutar el programa de arranque del equipo. Va asociada a
la placa base.A veces es necesario actualizarla para adaptar la placa base a nuevos
procesadores o porque los fabricantes descubren fallos.

Gracias a la BIOS, el sistema puede configurarse de multiples formas.

Slots PCIL.

Es el lugar donde se colocan la s tarjetas de expansion como las tarjetas
graficas, sirven para expandir las posibilidades del ordenador.
Chipset.

Es el conjunto de circuitos que interconectan los diferentes elementos de la
placa. Sin ellos no se podrian realizar procesos de mayor importancia.

Conectores para USB, firewire, ps2, etc.

Todos ellos indispensables para conectar los dispositivos externos al PC.
Actualmente se realizan diferentes tipos de placas , las que se hacen para

microprocesadores AMD o para Intel.


http://www.intel.com/

Los principales fabricantes de placas bases podemos decir que son Intel , Dell ,

ASUS O Foxconn.

Estos elementos pueden sufrir problemas ocasionando que se paralicen las
tareas del PC debido a que se queme la BIOS, se estropeen los slots o fallos en la

corriente eléctrica entre alguno de los posibles problemas.

Chipset: puente sur Conectores externos
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Circuitos integrados y el chipset

o El circuito integrado

Un circuito integrado , también llamado chip o microchip, es una
estructura pequefia , como una pastilla, hecha con un material
semiconductor , normalmente suele ser silicio, sobre la que se
disponen millones de circuitos electronicos , generalmente mediante

fotolitografia y esta protegida dentro de un encapsulado de plastico
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o ceramica que contiene los pines de conexion a los circuitos
externos con conductores metalicos que permiten establecer
conexiones entre la pastilla pequefia y el circuito impreso.Cada uno
realiza una funcidn concreta.Se usan en casi todos los equipos
electronicos y revolucionaron el mundo de la electronica.

Su fabricacion es compleja , ya que tienen una alta integracion de
componentes en un espacio pequenio, y se clasifican en funcion de
las funciones integradas (digital , analogico) o en funcion del
numero de componentes , nivel de integracion .

Clasificacion en funcion de las funciones integradas:

-Digital:

Pueden ser deste puertas 16gicas(NOT, AND , OR..) hasta los

mas complejos microprocesadores
-Andlogico:

Pueden contener desde un determinado niimero de transistores
sin conexion entre ellos , o hasta circuitos complejos como
amplificadores.

Clasificacién en funcidn del nivel de integracidon ., nimero de

componentes:

-SSI : Las siglas vienen de Small Scale Integration(integracion a
pequeiia escala), tienen un nivel pequefio, son aquellos chips con
hasta unos 10 componentes.

-MSI: Las siglas vienen de Medium Scale Integration (integracion a

mediana escala),los chips contienen entre 10 y 100 componentes
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-LSI : Las siglas vienen de Large Scale Integration(integracion a
gran escala),los chips tienen entre 100 y 1000
componentes.Realizan una funcion completa, y dieron paso a la
construccion de microprocesadores.

-VLSI: Las siglas vienen de Very Large Scale Integration
(integracion a muy gran escala), estos chips contienen entre 1000 y
10000 componentes.

-ULSI : Las siglas vienen de Ultra Large Scale Integration , la
escala es ultra grande y los chips contienen entre 10000 y 100000
componentes.

-GRISI : Las siglas vienen de Giga Large Scale Integration, es la
escala mas grande y contiene mas de 1000000 de componentes.
Hay al menos unos tres tipos de circuitos integrados los monoliticos
, hibridos de capa gruesa e hibridos de capa fina.

-Circuitos monoliticos:

Es el mas comun. Estan fabricados con un monocristal ,
normalmente silicio aunque puede haber otros como el germanio.
Los tipos disponibles comercialmente se pueden usar como
reguladores de voltaje , circuitos de TV o de computadores. Tienen
limitadores de potencia normalmente con un maximo de 1W

-Circuitos hibridos de capa fina:

Son similares a los anteriores pero contienen componentes

dificiles de fabricar con tecnologia monolitica.



-Circuitos hibridos de capa gruesa :

Son muy diferentes a los monoliticos. Pueden contener circuitos
monoliticos sin capsula como diodos sobre un substrato dieléctrico,
con pistas conductoras.Las resistencias se depositan por serigrafia y
se ajustan haciendo cortes con un laser. y por tltimo se encapsula en
pléstico o metal.

La mayoria de los circuitos integrados digitales vienen en
presentacion de tipo dip o de doble hilera , son mas comunes los dip
de 8-14-16-24-40 y 64 pines.

Ademas de este tipo podemos encontrar otras presentaciones
como las de capsula metdlica o la plana. Hay chips que usan
capsulas smt que son 4 veces mas pequeias que las dip.

Los circuitos integrados presentan ventajas relacionadas con su
pequefio tamafio como menor peso y longitud de conexiones, mayor
velocidad de respuesta o bajo precio y consumo de energia bajo.
Pero también presenta desventajas como que si se deteriora , al ser
tan pequefio , supone el cambio del chip completo ya que su
reparacion es complicada.

Chipset

El chipset es un conjunto de circuitos integrados en la placa base
del computador y determinan el tipo de procesador que se puede
usar.

Su funcién més importante es servir de puente de comunicacion

con el resto de componentes de la placa, como memoria , tarjetas de



expansion o teclado. Son fundamentales para que el PC funcione ya
que envia las érdenes entre la placa base y el procesador para asi
que los componentes puedan realizar sus tareas.Permite la
comunicacion a través de los buses.

El chipset mantiene una comunicacion directa con el procesador
y se encarga de administrar la informacion que llega o envia a través
del bus principal del procesador.

Su funcionalidad con el paso del tiempo fue cambiando debido a
los cambios que sufren los procesadores ,estos cada vez integran
mas elementos que estaban en la placa.Ademas ciertas tarjetas como
de red estan soportadas por el chipset.
se pasa de tener un dispositivo discreto que realiza una funcion
como puede ser una tarjeta grafica a integrarlo en el chipset sobre la
placa base y después gracias a las mejoras en las tecnologias de
fabricacion a incluirlo en el interior del procesador.

Esto puede provocar que en un computador haya diferentes
elementos que puedan realizar el mismo trabajo con sus propias
prestaciones.

El chipset de la placa base suele estar dividido en puente norte y
puente sur , también llamados Northbridge y Southbridge. Es una
division estratégica funcional en base a la velocidad de de los

dispositivos que se pueden conectar.
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Son de los mas grandes después del microprocesador y se
encuentran en extremos opuestos de la placa base , realizan
diferentes tareas.

El puente norte:

Aparece en placas AXT y se situa en la parte superior de la placa
junto a la CPU y la memoria.Se encarga de interconectar el
microprocesador y la memoria RAM,controlando las tareas de
acceso entre estos y los puertos PCI y AGP. A parte estd en continua
comunicacion con el puente sur, controlando su comunicacion con
el CPU, laRAM, el AGPy PCI.

Gestiona los siguientes elementos:
> La memoria
> Comunicacion con el procesador
> Los puertos graficos (AGP, PCI Express)
> Comunicacion con los diferentes componentes del equipo a
través del puente sur.

Dependiendo del tipo de puente norte de la placa , dependeran el
tipo de procesador , la frecuencia del bus frontal , el adaptador
grafico y la velocidad y frecuencia de la memoria.

El puente sur:

Se encuentra en la parte inferior de la placa. No tiene una
conexion directa con el microprocesador , se interconecta a través
del puente norte mediante el DMI, Direct Media Interface.Su

funcion es coordinar las funciones de los dispositivos de poca


http://www.axt.com/
http://www.trentonsystems.com/applications/pci-express-interface/

velocidad , como ranuras PCI o puertos USB.Contola ademas casi

todos los elementos de entrada/salida del computador.

Coordina los siguientes elementos del equipo, ya que algunos

son controlados por un chip independiente:

>

>

>

>

>

Administracion de potencia eléctrica
La BIOS

Los buses PCI e ISA

Controlador DMA

Controlador IDE(SATA o PATA)
Controlador de interrupciones
Interfaz de sonido C97

Reloj en tiempo real

USB, soporte ethernet

El puente sur en muy pocas ocasiones podria incluir soporte para

el raton, teclado puertos paralelos , ya que por lo general estos estan

incorporados en un dispositivo conocido como Super I/O.

Suelen incluir también una gran cantidad de componentes:

Tarjeta grafica:

Con el paso del tiempo va siendo menos comun encontrar la

tarjeta integrada en el chipset ya que suelen o ser discretas o estar en

el microprocesador.

Tarjeta de sonido:

Casi todas las placas ya tienen incorporadas un soporte para el

audio y sus conexiones.



Tarjeta de red:

Estan incorporadas en la propia placa.
Conexioén inaldmbrica:

Permite mayor funcionalidad en la placa base para asi hacer
portatiles mas pequefios y con un consumo menor.

Conexionado hacia el exterior:

Es comun ver integrados en el chipset el USB o puertos SATA.
Suele determinar muchas de las caracteristicas de diferentes
modelos de placas base que se encuentran en el comercio
actual.Una gran cantidad de caracteristicas y funciones del PC
dependen del chipset sobre el que estd basada la placa.El chipset
controla practicamente todo, cualquier cosa que quiera hacer la CPU
tiene que pasar antes por el chipset.

La placa base se disena en funcion del chipset que se vaya a usar
y adaptada a sus capacidades.El comportamiento el PC s6lo
cambiara si cambiamos la placa base por una basada en un chipset
diferente.

La gente a la hora de comprar un ordenador no se fija en el
chipset que usa la placa por lo que el comerciante le debe indicar
que determina ciertas de sus caracteristicas tales como la memoria
que puede emplear o la velocidad de acceso a la memoria o tarjeta
gréfica.

Las placas y el chipset sobre las que estan basadas tienen casi las

mismas caracteristicas.
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También influye en el rendimiento del ordenador.
Hoy en dia, los fabricantes mas importantes de chipset son las

compaiiias Intel, NVIDIA, Silicon Integrated Systems, AMD, ATI

Technologies y_VIA Technologies.

e El microprocesador

El microprocesador, también llamado procesador o CPU(unidad central
de proceso), es el circuito central del ordenador y el méas complejo.Los
microprocesadores se disefian en distintos tipos y capacidades, ofreciendo
posibilidades adecuadas a cada equipo. Es un circuito integrado y un
elemento fundamental en la computadora.

Su funcidn es ejecutar el sistema operativo y las aplicaciones, procesa
instrucciones que contienen los programas en su codigo realizando
operaciones aritméticas y logicas.

El microprocesador es el que se encarga de ejecutar los programas,
desde el sistema operativo hasta las aplicaciones del usuario.Sélo ejecuta
las instrucciones que estan en un lenguaje bajo, haciendo operaciones
matematicas aritméticas o logicas.

Sus componentes basicos del microprocesador son:
Los registros:

Son una memoria de alta velocidad pero con poca capacidad y permite
guardar datos usados frecuentemente y acceder a ellos .

Se emplean para controlar instrucciones en ejecucion , manejar

direccionamiento de memoria y proporcionar capacidad aritmética.Son
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espacios fisicos dentro del procesador y tienen una capacidad de entre 4 a
64 bits.Son direccionables

La unidad de control:

Es el ntcleo del procesador, dirige la ejecucion del programa y controla
tanto el movimiento entre memoria y ALU, como las sefiales que circulan
entre la CPU y los periféricos.Emite 6rdenes externas al CPU para asi
realizar un intercambio de datos con la memoria y los dispositivos de
entrada/salida.

La unidad aritmético-logica:

La ALU es un circuito digital que realiza operaciones aritméticas
(adicién , suma , multiplicacion..) y lo6gicas (NOT , OR..)entre dos niumeros
por medio de unos circuitos electronicos .

Unidad de calculo en coma flotante:

Es un componente del microprocesador especializado en operaciones en
coma flotante. Estas operaciones son una forma de notacion cientifica,
usada en microprocesadores , y que permite representar nimeros muy
pequetios o grandes de una forma eficiente y compacta. Puede realizar
operaciones aritméticas , y algunos sistemas mas complejos pueden realizar
calculos trigonométricos o exponenciales.

El microprocesador esta conectado normalmente mediante un zocalo a la
placa base de la computadora y a este se le afiade el sistema de refrigeracion
debido a que en un dispositivo el exceso de temperatura puede provocar que
este sea inestable, que cometa errores .Hoy en dia, por culpa de los millones

de transistores que hay en su interior y su velocidad de trabajo hacen que el
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microprocesador adquiera mayor temperatura , por lo que llevan instalados
este sistema de refrigeracion compuesto por un disipador y uno o mas
ventiladores.

El disipador esta fabricado con un material de gran conductividad
térmica como el cobre o el aluminio, siendo el cobre més caro y mejor
conductor.Tiene una superficie metalica con curvas lo que permite
aumentar su superficie, tiene como funcién absorber el calor para que pase
a continuacion el aire. Las curvas de su superficie hacen que el contacto con
el aire sea mayor.Sobre €l se encuentra un ventilador que tiene como
funcion expulsar el aire que absorbid de sus ranuras.

Con esto solo se soluciona parte del problema.Para extraer el aire
caliente que se almacena en el interior de la carcasa del equipo, se coloca un
ventilador extractor en la parte superior del procesador , ya que el aire
tiende a subir.

Hay diferentes tipos de refrigeracion:
(A Por aire (Pasiva o activa)
(A Liquida (Por inmersién o por metal liquido)
(A Termoeléctrica
[ Por Heatpipes
(A Por cambio de fase (O por vibracion)
A Criogenia
A la cépsula del microprocesador se le suele colocar pasta térmica para que

su conductividad térmica sea mejor.



Las caracteristicas de un procesador estan en funcién de los siguientes
parametros:
Marca-

los principales fabricantes de microprocesadores en el mercado son intel
y ADN. En el caso de los dispositivos méviles se distinguen la arquitectura
x86, liderada por intel y la arquitectura ARM , presente en los
microprocesadores fabricados por Apple samsung nvidia o qualcomm.
Niucleos-
un procesador con varios nucleos puede ejecutar varias instrucciones de
manera simultanea , por lo que su rendimiento sera mayor cuanto mayor sea
el nimero de nucleos
Velocidad-

los microprocesadores actuales integran millones de transistores ,
pudiendo operar en frecuencias de varios GHz.
Caché -

es una memoria de acceso rapido que integra el procesador para mejorar
su rendimiento
Bus de datos-

o FSB es la velocidad a la que circulan los datos por el bus
Arquitectura-

se comercializan procesadores de 32 y 64 bits. Un procesador de 64 bits
puede gestionar mas datos en cada ciclo y acceder a mayor cantidad de

memoria



La marca mas conocida de microprocesadores y componentes afines es Intel que
funciona desde 1968. Otras empresas de microprocesadores son AMD, Motorola,
IBM y muchas mas.

S.Memoria primaria:

La memoria primaria (MP), memoria principal, memoria central o memoria interna es
la memoria de la computadora donde se almacenan temporalmente tanto los datos como

los programas que la unidad central de procesamiento (CPU) estd procesando o va a

procesar en un determinado momento. La memoria primaria es volatil es decir necesita
energia constante para poder mantener la informacion almacenada.

El almacenaje de un PC estd compuesto por varios dispositivos que actuan de manera
jerarquizada. En general te encuentras con la memoria ROM, la memoria RAM y la caché
interna.

© Memoria Ram:
m  Definicién:

La memoria RAM (random access memory) o memoria de acceso
aleatorio es un tipo de memoria volatil que permite almacenar datos e
instrucciones de forma temporal mientras que el sistema hace uso de ella.
Una vez dejan de usarse, estos datos desaparecen.

La memoria RAM, al ser mucho mas rapida, aloja las utilidades y datos
con los que trabajas en un determinado momento. Por ejemplo, el Word con
el que escribes o esa pagina por la que estas navegando. Si no existiera, el
procesador se aburriria esperando a que el disco duro le mandara algo. Toda

la informacion almacenada en la memoria Ram se eliminan al apagar el


https://en.wikipedia.org/wiki/Intel
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ordenador. Por supuesto la memoria RAM tiene como desventaja que es
mucho mas pequeftia que el disco duro.

La memoria RAM aportara fluidez a tu sistema, por lo que la cantidad a
instalar y el tipo de memoria dependera mucho del uso que se vaya a hacer
del ordenador, capacidad de la placa elegida e incluso el sistema de
refrigeracion que esté instalado en el PC. Como vemos en la fotografia la
memoria RAM esta formada por varios chips y ciertos pines de conexion

dentro del modulo .

Chips de Memoria

Moédulo de
Memoria RAM

Pines de conexion

Imagen

Tipos de Ram:

Dentro de las memorias RAM existen diferentes tipos qué se diferencian
por su formato fisico y por sus velocidades de acceso que logran
desarrollar. Estas memorias se colocan en los zdcalos correspondientes de
la placa base. Y se diferencian dos RAM segun su forma fisica:

> DIMM :
Para ordenadores de sobremesa.
> SO-DIMM :

Para ordenadores portatiles.


http://timerime.com/es/linea_de_tiempo/1422413/Memoria+RAM/
https://en.wikipedia.org/wiki/DIMM

m Como escoger un ordenador con la memoria Ram adecuada?

> En todos los casos, lo normal es comprar la RAM en una cantidad
par de modulos. De esta forma se puede aprovechar una
caracteristica de las placas base que permite usar ambos modulos a
la vez durante la ejecucion de tareas (lo que se conoce como Doble
Canal). Por eso me centraré en cantidades de memorias multiplos de

2. Para sacar rendimiento a 4 GB de RAM o mas.

v Los chipsets actuales de la_generacion Haswell aceptan
velocidad de memoria de hasta 1600 MHz. En el caso de la
generacion Skylake, la velocidad base es de 2133 MHz
(bastante mejor para jugar).

v El chipset H81 acepta hasta 16 GB de RAM, y el resto de
chipsets Haswell actuales aceptan hasta 32 GB, mientras que
los Skylake soportan hasta 64 GB. Sin embargo si comprais
memoria de mas velocidad no pasa nada, ya que es
compatible pero funcionara a la velocidad limite de vuestro

chipset .

> Un pardmetro a tener en cuenta a la hora de comprar memoria es la
latencia. Es un parametro que indica lo rapido que es capaz de
acceder la memoria a los datos que guarda y que puede ser
interesante para diferenciar dos memorias de misma frecuencia.
Como regla general, para no entrar en grandes detalles técnicos, es

que cuanto menos latencia mejor.
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m Memoria RAM 1GB 0 2GB

Esta cantidad es escasa, pero suficiente para pequefios ordenadores que
vayamos a destinar a navegar por internet o trabajar un poco con
LibreOffice.

m Memoria Ram 4GB

Esta cantidad es la mas normal de en contrar en la mayoria de portatiles.Es
suficiente si no te dedicas a hacer varias cosas a la vez, y para la mayoria de
los usuarios seré suficiente.

m Memoria RAM 8GB

Es el nuevo estandar de memoria para un ordenador nuevo, y Apple
incluye ya solo esta cantidad como minimo en sus ordenadores.En la
mayoria de las situaciones no necesitaréis mas de esta cantidad, y da de
sobra para tener un buen pufiado de aplicaciones corriendo, como_Office,
varias pestafias en un navegador, Photoshop y otros al mismo tiempo.

m Memoria 16 GB

Este caso es para usuarios que realmente exprimen al maximo sus
ordenadores, o que se dediquen de verdad al mundo del disefo grafico.
También es util para los que hacen uso de maquinas virtuales desde las que
ejecutar otros sistemas operativos . Por ultimo, empiezan a aparecer juegos
que piden 16 GB de RAM para jugar, generalmente para ser acompanados

por tarjetas graficas medianamente potentes.
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o Memoria CACHE:

.Qué significa caché?

Literalmente, se trata de una palabra en francés que quiere decir
“escondido” u “oculto”. Pero tiene un uso en la informatica que le ha dado
nombre a un tipo particular de memoria.

Definicion

La memoria caché, es un tipo de memoria volatil (como la memoria
RAM), pero muy rapida. Es una memoria de menor tamafio Su funcion es
almacenar instrucciones y datos a los que el procesador debe acceder
continuamente. Su finalidad es que este tipo de datos sean de acceso
instantdneo, ya que se trata de informacion relevante y que debe estar a la
mano de manera muy fluida.

En palabras simples, la memoria caché es aquella memoria que proporciona
acceso rapido a los datos de uso mas frecuente.
Funcionamiento

Cada vez que el sistema quiere acceder a un nuevo dato, éste es
almacenado en la memoria caché. Entonces, cuando se necesita recurrir
nuevamente al mismo dato, el sistema se dirigira directamente al caché,

haciendo asi el proceso mucho mas rapido


https://vaceco22.wordpress.com/2012/11/17/descripcion-de-los-principales-elementos-de-los-ssd-explicando-cada-uno-de-ellos/

Este ciclo de almacenamiento y rescate de datos, obliga a la memoria

caché a estar en continua renovacion.

En la imagen podemos observar el funcionamiento esquematizado
relacionado entre la memoria caché , la memoria RAM y el
microprocesador , qué es el elemento mas importante en el funcionamiento

de cualquier ordenador.

Memoria Caché

Caché

Memoria A2 |1
RAM

Microprocesador

Imagen

Su funcidn, entonces, es mantener de manera temporal y accesible
aquellos datos que son requeridos por el sistema para realizar determinadas
funciones o tareas. Asi, cada vez que abras una app en tu smartphone, ésta
tendrd acceso inmediato a la informacién que necesita para subir el nivel de
eficiencia de sus funciones.

La memoria caché es capaz de acelerar todo tipo de aplicaciones. Al ser
un sistema pensado para evitar bloqueos sus ventajas no son lineales. Es
decir, una memoria de seis megas, no te dara el doble de prestaciones que
una de tres si no que en ciertas situaciones sera algo mayor. En este caso y

como ocurre con el tamafio de la memoria RAM cuanto mas mejor.


https://manteniendolaoperatividad.wordpress.com/memoria-cache/
https://en.wikipedia.org/wiki/Smartphone

o Caché del procesador:

v LEVEL | ( Memoria CACHE L1)

Se encuentra integrada dentro de los circuitos del microprocesador y eso
la hace més cara y mas complicado en el disefio, pero también mucho mas
eficiente por su cercania al microprocesador, ya que funciona a la misma
velocidad que él. Esté a su vez se subdivide en 2 partes.

- L1 DC:(“Level 1 date cache*):se encarga de almacenar datos usados

frecuentemente y cuando sea necesario volver a utilizarlos,
inmediatamente los utiliza, por lo que se agilizan los procesos.

- L1 IC: (“Level 1 instruction cache®): se encarga de almacenar

instrucciones usadas frecuentemente y cuando sea necesario volver
a utilizarlas, inmediatamente las recupera, por lo que se agilizan los
procesos.

v LEVEL 2 ( Memoria CACHE 1.2)

Esta anteriormente se encontraba en tarjetas de memoria, para ser
insertada en una ranura especial de la tarjeta principal y funciona a la
velocidad de trabajo de la misma. Actualmente la memoria L2 viene
integrada en el microprocesador, se encarga de almacenar datos de uso
frecuente y agilizar los procesos. Pueden contar con una capacidad de
almacenamiento Caché de 8 MB, 9 MB y 12 MB.

v LEVEL 3 ( Memoria CACHE 1L3)

Esta memoria es un tercer nivel en el que la memoria se agiliza hacia el
acceso a datos e instrucciones que no fueron localizadas en L1 ¢ L2. Si no

se encuentra el dato en ninguna de las 3, entonces se accede a buscarlo en la
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memoria RAM. Pueden contar con una capacidad de almacenamiento
Caché de hasta 8 Mb y 9 Mb sumando L2+L3.
Los procesadores que contienen este tipo de caché , son las més caras.

Futuro, ;Qué veremos en pocos anos?

Existen ya procesadores con un tipo de memoria de nivel cuatro la cual
es compartida por el procesador y la tarjeta grafica integrada. Pensada sobre
todo para alimentar de datos a la grafica. Esta memoria no necesita ser tan
rapida como las anteriores pero si muy grande. En todo caso es una
memoria DRAM y no RAM.

Caché de memoria RAM :

La memoria principal RAM suele hacer de caché para los dispositivos de
almacenamiento y otros tipos de periféricos.

Memoria Virtual:

Todos los sistemas operativos emplean parte del disco duro para simular
memoria RAM y aumentar asi la memoria total del ordenador. A esta
memoria se la conoce como Memoria Virtual , aunque dependiendo del
sistema operativo , recibe otros nombres. Logicamente la memoria Virtual
es mucho mas lenta que la memoria RAM ( Puesto que esta en un disco
duro ), por lo que interesa que el sistema la utilice medianamente poco. Si
la cantidad de memoria RAM del ordenador es elevada , el sistema
operativo utilizara poco esta memoria virtual.

- Siempre el minimo ideal de la memoria virtual es 1.5 veces de la

memoria ram y su maximo es 3 veces. Es decir:

Si tienes 224 de ram, los valores minimo y maximo seria:


https://en.wikipedia.org/wiki/D.R.A.M.

Minimo: 336 (1.5 * 224)

Maximo: 672 (3 * 224)

Memoria  Memoria Virtual
Memoria Cache RAM

o Memoria ROM-BIOS:
Esta memoria ROM ( Read Only Memory) , es solo de lectura , es decir,
no se puede escribir con ella. Contiene informacién grabada por el
fabricante , que no desaparece al desconectar al ordenador.

La BIOS (Basic Input Output System ) es imprescindible para la puesta

en funcionamiento del ordenador , ya que contiene informacion para llevar
a cabo el chequeo inicial del equipo, ademas de datos técnicos de los

componentes mas elementales conectados en el sistema.

Cuando se arranca el ordenador la BIOS chequea, en este orden , los

siguientes componentes: la CPU , el bus del sistema para comprobar que
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todos los periféricos funcionan a la perfeccion , el reloj del sistema , la
memoria RAM , el teclado y las unidades de disco. La informacion
obtenida se compara con la informacion almacenada y detecta cualquier
cambio en los componentes o en la configuracion del sistema. Si el
resultado del chequeo es correcto, comenzara a cargarse el sistema
operativo ; en caso contrario , el sistema emitira un pitido e informara sobre
el problema.

La memoria Complementary Metal Oxide Semiconductor Random
Access es aquella cantidad de memoria incorporada en un chip de la placa
base cuya funcidn es almacenar parte de la configuracion del sistema ;
informacion del reloj ( fecha y hora ) y datos de configuracion de los
periféricos no controlados por la BIOS. Esta memoria necesita una bateria

constante para funcionar.

6. Puertos de comunicacion y tarjetas de expansion.

La placa base se comunica con los dispositivos externos a través de una serie de
“caminos”, llamados puertos por los que circulan los datos. Los puertos suelen estar
integrados en la placa base, aunque es posible afiadir puertos utilizando tarjetas de
expansion.

e Puertos de comunicacion
Un puerto es un canal de comunicacion por el que circulan los datos que
intercambian el ordenador y los periféricos. Los conectores de los puertos de
comunicacion pueden ser hembra o macho. El conector macho tiene clavijas, que

son los contactos metalicos a través de los cuales se transfiere informacion y que



se ensamblan en el puerto hembra. El hembra no tiene clavijas, sino que esta
provisto de los orificios que se ensamblan en las clavijas del puerto macho.
En cualquier ordenador podemos encontrar los siguientes puertos:

e El puerto USB (Universal Serial Bus). Gracias al USB se pueden adjuntar al
ordenador dispositivos periféricos rapidamente y ser reconocidos automaticamente
por el ordenador. El USB es utilizado como estandar de conexion de periféricos
como: teclados, ratones, memorias USB, cdmaras digitales, teléfonos moviles,
reproductores multimedia, impresoras, modems, tarjetas de red, tarjetas de sonido,
tarjetas sintonizadoras de television, discos duros externos y disqueteras externas...
Su éxito ha sido total.

o ElIUSB 3.0 es el USB mas importante en la actualidad. Su forma la
podemos ver en la proxima imagen. Presenta una caracteristica que lo hace
diferenciarse del resto y que es de gran importancia, la velocidad de
transferencia y la cantidad de energia que puede transmitir. También
presenta otras caracteristicas importantes:

m EI USB 3.0 afiade cinco lineas. Dos de ellas se usaran para el envio
de informacion y otras dos para la recepcion (la quinta para el
transporte de la corriente) de forma que se permite el trafico
bidireccional. Entendiendo por trafico bidireccional la transmision y
recepcion de de datos simultaneamente, también conocido como full
duplex.

m El aumento del nimero de lineas permite incrementar la velocidad

de transmision desde los 480 megabits por segundo hasta los 4.8


http://searchnetworking.techtarget.com/definition/full-duplex
http://searchnetworking.techtarget.com/definition/full-duplex

gigabits por segundo o, aproximadamente, 600 megabytes por
segundo. De ahi el nombre que también recibe: USB Superspeed.
También provoca que el cable sea mas grueso y rigido

m  En USB 3.0, se aumenta la intensidad de la corriente con lo que
podremos cargar mas dispositivos o hacerlo mas rapido.

m El aumento de intensidad puede traer consigo un menor
rendimiento energético, pero el USB 3.0 utiliza un nuevo protocolo
basado en interrupciones, el dispositivo al no estar utilizandose
disminuye el rendimiento, al contrario que el anterior que se basaba
en consultar a los dispositivos periddicamente.

m  Ademas,existe un compatibilidad garantizada entre USB 3.0 y el

USB 2.0 gracias al uso de conectores similares.

Imagen

o Puerto eSATA : ("External Serial Advanced Technology Attachment") es
una tecnologia para la transmision de datos entre un ordenador y un

dispositivo externo.


https://commons.wikimedia.org/wiki/File:USB_3.0_A_Stecker_18.jpg

o Puerto HDMI High-Definition Multimedia Interface o HDMI («interfaz

O

multimedia de alta definicién»). Este puerto permite el uso de video de alta
definicion, asi como audio digital multicanal en un unico cable.
Puerto de red. Son los puertos que se emplean para comunicar un
dispositivo a la red. Pueden ser:

m Las redes de fibra 6ptica

m Las redes de Ethernet que utilizan un puerto RJ45
Puerto de audio. Emplean conectores Jack para transmitir el sonido. Los
conectores se diferencian por colores en funcion de su utilidad.
Puerto Thunderbolt. Es un tipo de conector de alta velocidad que hace uso

de tecnologia oOptica.

o _Puertos en desuso.

A medida que la tecnologia fue evolucionando,algunos puertos dejaron de utilizarse.

o Puertos en serie y paralelo.

El puerto serie también es conocido como puerto COM vy tiene principal
utilidad en las comunicaciones ya que transmite los datos uno tras otro en
un mismo canal (en serie). Estd compuesto por 9 pines y es un puerto
macho. Se utiliza sobre todo para configurar y actualizar algunos
dispositivos como routers o consolas de comunicaciones.

Puerto paralelo, conocido también como LPT y también se utiliza para
comunicaciones. Este puerto es una mejora del puerto serie que consta de
25 pines y es un puerto hembra. Transmite un grupo de datos de forma

simultanea por varios canales (en paralelo). Hoy en dia esta en desuso


http://neo.lcc.uma.es/evirtual/cdd/tutorial/fisico/fibra.html
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porque estaba destinado a las impresoras antiguas, de ahi que también se le
conozca como puerto de impresion.
En general, envian y reciben informacion y fueron sustituidos por el USB.
e Puertos VGA y DVL

o La Digital Visual Interface (DVI) o “Interfaz Visual Digital” es una interfaz
de video disefiada para obtener la méaxima calidad de visualizacion posible
en pantallas digitales.

o Video Graphics Array (VGA) o Adaptador Grafico de Video es
analogico.Se utiliza para denominar a un monitor con una resolucioén 640 x
480 pixeles y esta formado por un conector de quince contactos.
Ambos conectan la salida de la tarjeta grafica al monitor y estan siendo
sustituidos por el HDMI

o Puertos de infrarrojos. El puerto IrDA (Infrared Data Association)
comunica dispositivos que estan cercanos y visibles entre si y se utiliza de
forma inalambrica. Se utiliza mas en teléfonos moviles, también son muy
recurridos en ordenadores portatiles. Actualmente estan siendo sustituidos
poco a poco por el BlueToot.

o Puerto IEEE 1394. También conocido como Firewire. Fue fabricado por
Apple en la década de los 90 para solucionar el problema de conectividad y
velocidad. En definitiva, fue destinado a la entrada y salida de datos en serie

a gran velocidad. Actualmente estéd siendo sustituido por el HDMI.


https://en.wikipedia.org/wiki/IEEE_1394
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e Tarjetas de expansion

La tarjeta de expansion es un tipo de dispositivo con circuitos integrados (chips)
y controladores, que insertada en su correspondiente ranura de expansion sirve para
expandir las capacidades de la computadora a la que se inserta.
La GPU es una tarjeta grafica encargada de procesar los datos y enviar la sefal de
video al monitor.

Para conectar algo a las tarjetas de expansion vale con enchufarlas de la manera
adecuada en un puerto libre y antes de nada configurar la tarjeta para que el
sistema operativo la controle.

7.Perifericos de entrada:

Un periférico de entrada es un dispositivo utilizado para proporcionar datos y sefales
de control a la unidad central de procesamiento de una computadora.
o El teclado
Un teclado es un dispositivo o periférico de entrada, en parte inspirado en el
teclado de las maquinas de escribir, que utiliza una disposicion de botones o teclas,
para que actiien como palancas mecénicas o interruptores electronicos que envian
informacion a la computadora.

Después de las tarjetas perforadas y las cintas de papel, la interaccion a través de

los teclados, al estilo teletipo, se convirtid en el principal dispositivo de entrada
para las computadoras.
o Elratén
El ratén es un dispositivo apuntador utilizado para facilitar el manejo de un
entorno grafico en una computadora. Generalmente esta fabricado en plastico, y se

utiliza con una de las manos. Detecta su movimiento relativo en dos dimensiones


https://es.wikipedia.org/wiki/Tarjeta_perforada
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por la superficie plana en la que se apoya, reflejandose habitualmente a través de
un puntero, cursor o flecha en el monitor. El raton se puede conectar de forma
alambrica (puertos PS/2 y USB) o inaldmbricamente (comunicacién inaldmbrica o
wireless, por medio de un adaptador USB se conecta a la computadora y esta
manda la sefial al raton, también pueden ser por medio de conectividad bluetooth o
infrarrojo).

Es un periférico de entrada imprescindible en una computadora de escritorio
para la mayoria de las personas, y pese a la aparicion de otras tecnologias con una
funcion similar, como la pantalla tactil, la practica demuestra todavia su vida util.
No obstante, en el futuro podria ser posible mover el cursor o el puntero con
los ojos o basarse en el reconocimiento de voz.

El escaner

Un escéaner de ordenador es un periférico que se utiliza para convertir, mediante
el uso de la luz, imagenes impresas o documentos a formato digital. Los escaneres
pueden tener accesorios como un alimentador de hojas automatico o un adaptador

para diapositivas y transparencias.

> Tipos de escaner

v Escaner de documentos : su funcion es digitalizar imagenes y textos
y dependiendo de la calidad y la resolucion que tenga este escéner ,
conseguiremos mas o menos calidad en el documento digital.

v/ Escaner Biometrico : Esta maquina es capaz de identificar personas

a partir de sus pelos , ufias , huellas dactilares o incluso rasgos de la

cara ,como vemos en la siguiente fotografia.


https://es.wikipedia.org/wiki/PS/2
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Imagen

v Lector de codigo de barras y coddigos QR: estos escaner interpretan
cddigos que llevan asociada determinada informacion que permite
reconocer algun producto o acceder a determinada pagina web.A dia
de hoy no existen maquinas aparatosas que realicen esta funcion por
qué incluso los smartphones pueden descargar numeros aplicaciones
que realizan esta lectura de codigos.

v/ Escéaner 3D: Como su nombre indica , este escaner tiene la
capacidad de digitalizar objetos tridimensionales, como el gnomo
qué vemos en la siguiente imagen. Se utiliza mucho en los campos

de arqueologia , industria , medicina y videojuegos.

Imagen

Hoy en dia es comn incluir en el mismo aparato la impresora y el escaner. Son
las llamadas impresoras multifuncion. También estan surgiendo al usar como

escaner la camara de los teléfonos inteligentes, con programas como CamScanner.


https://www.logismarket.es/feerica/lectores-de-proximidad-y-biometricos/1958846289-10188229-p.html
https://en.wikipedia.org/wiki/QR_code
https://es.wikipedia.org/wiki/Esc%C3%A1ner_3D
http://frax3d.com/escaner-3d-tipos-y-aplicaciones
https://www.camscanner.com/

m El micréfono
Basicamente, un microfono es un aparato que se usa para transformar las ondas
sonoras en energia eléctrica y viceversa en procesos de grabacion y reproduccion
de sonido.
m Tabletas digitalizadoras:

Una tablet digitalizadora o tablet grafica es un periférico que permite al usuario
introducir graficos o dibujos a mano, tal como lo haria con lapiz y papel , como
podemos observar en la siguiente imagen. También permite apuntar y sefialar los
objetos que se encuentran en la pantalla. Consiste en una superficie plana sobre la
que el usuario puede dibujar una imagen utilizando el estilete (lapicero) que viene
junto a la tablet. Algunas tabletas digitalizadoras estan disefiadas para ser utilizadas

reemplazando al raton como el dispositivo apuntador principal.

Imagen

m La palanca de mando o joystick

El joystick es un dispositivo de control de dos o tres ejes que se usa desde una
computadora o videoconsola hasta un transbordador espacial, los nuevos aviones
de transporte como el Airbus A320 y los nuevos disefios de aviones de caza,
pasando por gruas de carga y porta contenedores, también existen nuevos tractores

y maquinas pesadas, que tienen funciones especiales controlados por computadora.


https://www.amazon.es/tabletas-graficas/b?ie=UTF8&node=937891031
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m El Gamepad

Un mando de videojuegos es un dispositivo de entrada usado para interaccionar
con un videojuego ya sea para consola o PC. El mando permite moverse e
interaccionar con los elementos del juego para realizar las diversas acciones
necesarias para cumplir los objetivos.
m Camaras digitales
La camara digital se conecta al ordenador y le transmite las imagenes que capta,
pudiendo ser modificada y retocada, o volverla a tomar en caso de que este mal.

Puede haber varios tipos:

> Camara de Fotos Digital: Toma fotos con calidad digital, casi todas incorporan

una pantalla LCD (Liquid Cristal Display) donde se puede visualizar la imagen
obtenida. Tiene una pequefia memoria donde almacena fotos para después
transmitirlas a un ordenador.

> (Camara de Video: Graba videos como si de una camara normal, pero las
ventajas que ofrece en estar en formato digital, que es mucho mejor la imagen,
tiene una pantalla LCD por la que ves simultdneamente la imagen mientras
grabas. Se conecta al PC y este recoge el video que has grabado, para poder
retocarlo posteriormente con el software adecuado.

> Webcam: Es una camara de pequefias dimensiones. Solo es la cdmara, no tiene
LCD. Tiene que estar conectada al PC para poder funcionar, y esta transmite las
imagenes al ordenador. Su uso es generalmente para videoconferencias por
Internet, pero mediante el software adecuado, se pueden grabar videos como

una cdmara normal y tomar fotos estéticas.


http://whatis.techtarget.com/definition/LCD-liquid-crystal-display

8.Perifericos de salida :

Un periférico de salida es un dispositivo electronico capaz de imprimir, mostrar
o emitir sefiales que sean facilmente interpretables por el usuario. Basicamente, un
periférico de salida tiene la funcién de mostrarle al usuario operador de la
computadora el resultado de las operaciones realizadas o procesadas por la misma.

m El monitor

El monitor de nuestra PC ,denominado también pantalla, es sin duda el
dispositivo de salida mas importante del conjunto, ya que sin él no podriamos saber
qué es lo que esta pasando en la computadora. Su funcion es la de representar la
informacion con la que estamos trabajando(formato del programa, imagenes, texto,
cursor«). Se conecta al ordenador a través de una tarjeta grafica, también
denominada adaptador o tarjeta de video.

> Tipos de monitor

v/ Los monitores CRT son el tipo mas antiguo de visualizador,
practicamente en desuso en la actualidad, en el mercado ya no se
consiguen nuevos, esto es debido a que han sido reemplazados por
los monitores de LCD o LED, los cuales otorgan una larga serie de
ventajas con respecto a éste.

v/ Los monitores LED o también los monitores con tecnologia LCD
utiliza métodos muy diferentes a las usadas con los monitores CRT,
y ofrecen muchas ventajas con respecto al modo en que se presentan
los datos en la pantalla, generalmente mas grande y en formato de
pantalla ancha, una relacion de aspecto especialmente adecuada para

ver peliculas y television en ese formato.


http://www.informatica-hoy.com.ar/hardware-monitores/Comprar-monitor-LED.php
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En la actualidad, los monitores LCD estan siendo reemplazados
gradualmente por monitores del tipo LED, los cuales ofrecen una increible
mejora en relacion a la calidad de imagen que pueden ofrecer, inclusive
llegando a resoluciones mayores a 1920 x 1080, es decir Full HD, ademas
de brindar una mejor economia de energia y otros factores como una buena
visualizacion desde cualquier angulo.

> Parametros de una pantalla

v Pixel Unidad minima representable en un monitor. La cantidad de
pixeles determina la capacidad del monitor para representar los
pequefios detalles.

v Paso (dot pitch): Distancia entre dos pixeles del mismo color o entre
dos celdas LCD. Se usa para medir la nitidez de la pantalla, y puede
depender del tipo de rejilla utilizado. Se mide en milimetros, y lo
minimo exigible son 0.28mm.

v Resolucion: Numero de pixeles representados en sentido horizontal
y vertical. En la configuracion de los monitores se puede escoger
entre varias resoluciones, siendo unos mas aconsejables que otros
segun el tamafio de la pantalla. A mayor resolucion, mayor calidad
de imagen. Hay que advertir de que la tarjeta grafica puede limitar la
resolucion maxima de un monitor.

v Tasa de refresco: Frecuencia a la que la imagen es dibujada en la
pantalla. Se mide en Hz, y es preferible que superen los 70 Hz para
que la vista no aprecie los parpadeos y no se canse tanto, aunque es

un valor que depende de la resolucion. Estos refrescos son



proporcionados por la tarjeta grafica que los fija una vez conocidas
las capacidades del monitor, ya que si el numero de refresco excede
al nimero maximo de refrescos soportables por el monitor, éste se
podria dafiar.
Los monitores tipicos son de 14, 15, 17, 19 o 21 pulgadas.
> Tipos de pantalla

v/ Monocromaticos Son las de Blanco y Negro, actualmente estan casi
extintos ya que poseen baja calidad de visualizacion y ofrece solo
dos colores.

v A color Son la mayoria de los monitores existentes, son de muchos
colores y tienen una excelente calidad de visualizacion.

v/ Los monitores a color de plasma, no dafian la vista y eso las hace
superiores a los monitores a color normales.

m Laimpresora
La impresora es el periférico que el ordenador utiliza para presentar informacién
impresa en papel.

o Hay Varios Tipos:

e Matriciales: Ofrecen mayor rapidez pero una calidad muy baja.
La impresora matricial o impresora de matriz de puntos es un tipo
de impresora con la cabeza de impresion que se desplaza de
izquierda a derecha imprimiendo sobre la pagina por impacto,
oprimiendo una cinta de tinta contra el papel, de forma similar al

funcionamiento de una maquina de escribir.Las letras son obtenidas


https://es.wikipedia.org/wiki/Impresora_de_impacto

por seleccion de puntos de una matriz, y por tanto es posible
producir distintos tipos de letra, y graficos en general.
> Ventajas :

v/ Las impresoras matriciales, como cualquier
impresora de impacto, puede imprimir en papel
multicapa o hacer copias carbon.

v Tienen un bajo costo de impresion por pagina.

v/ Conforme se termina la tinta, la impresion pierde
intensidad gradualmente en lugar de terminar
repentinamente durante un trabajo.

v/ Pueden trabajar con papel continuo en lugar de
requerir hojas individuales, lo que las hace ttiles para
impresion de registros de datos.

v/ Son buenas en general para situaciones en las que la
resistencia y durabilidad sea méas importante que la
calidad de impresion.

> Desventajas
v/ Las impresoras de impacto suelen ser ruidosas, hasta el
punto de que existen carcasas aislantes para su uso en
entornos silenciosos.
v Solo pueden imprimir texto y graficos, con una
resolucion de color limitada, relativamente baja calidad y

a poca velocidad.


https://es.wikipedia.org/wiki/Impresora_de_impacto
https://es.wikipedia.org/wiki/Copia_carb%C3%B3n

v/ Aunque suelen ser la mejor solucion para imprimir
etiquetas y tickets, son propensas a que falle uno de los
pines del cabezal de impresion, dejando zonas sin
imprimir en el texto.

e Inyeccion: La tecnologia de inyeccion a tinta es la que ha alcanzado un
mayor €xito en las impresoras de uso doméstico o para pequefias empresas,
gracias a su relativa velocidad, calidad y sobre todo precio reducidos, que
suele ser la décima parte de una impresora de las mismas caracteristicas.
Claro esta que hay razones de peso que justifican €stas caracteristicas, pero
para imprimir algunas cartas, facturas y pequeos trabajos, el rendimiento
es similar y el costo muy inferior. Hablamos de impresoras de color porque
la tendencia del mercado es que la informatica en conjunto sea en color.
Esta tendencia empez6 hace una década con la implantacion de tarjetas
graficas y monitores en color. Todavia podemos encontrar algunos modelos
en blanco y negro pero ya no son recomendables.

> Ventajas

v/ La principal ventaja es que tienen un coste por copia
inicial muy inferior al de otras impresoras.

v/ Las nuevas impresoras cuentan con una velocidad de
impresion igual o superior a las impresoras laser de
mediano tamaiio.

v/ La instalacion de un sistema de alimentacion continuo de
tinta baja los costes de impresion a menos de 1 centavo

de dolar por pagina en color.



v/ Otra ventaja adicional es su reducido tamafio frente a las
impresoras laser en color, debido a que estas tltimas
tienen que almacenar cuatro toneres (cian, amarillo,
magenta y negro) de grandes dimensiones en su interior.

> Desventajas

v/ Una desventaja importante que tienen es la relativa

rapidez con que quedan inservibles los cabezales de
impresion si no se usan durante algunos meses. Esto
ha hecho que muchos usuarios con necesidades
intermitentes de impresion se hayan visto obligados a
adquirir una impresora laser en color, a pesar de que
su precio no justifica su adquisicion para la
impresion de un nimero reducido de copias. Algunas

Marcas (Canon, HP, Lexmark, otras) poseen los

cabezales de impresion en los cartuchos lo cual
permite resolver el problema con solo cambiar el
cartucho.

v/ Otra desventaja en una impresora de cartuchos es el
precio elevado de estos, por lo que la gente opta en
comprar impresoras de tinta continua originales,
aunque las insertadas en impresoras de cartucho son
buenas no son muy durables.

e Laser: Ofrecen rapidez y una mayor calidad que cualquiera, pero tienen un alto

costo y solo se suelen utilizar en la mediana y grande empresa. Por medio de un


https://www.usa.canon.com/
http://www.hp.com/us
http://www.lexmark.com/

haz de laser imprimen sobre el material que le pongamos las imagenes que le haya
enviado la_ CPU.
> Ventajas

v/ Costo: Al usar una impresora laser te saldra mas economica la
impresion comparando con cualquier impresora de tinta.

v/ Calidad: Al usar una impresora laser la calidad del texto y graficos
en escala de grises. Quedan mucho mejor inclusive si manejas
calidad borrador.

v/ Impresiones laser son generalmente muy altas y muy precisas.

v/ La impresion es rapida, para que puedan manejar grandes
volumenes.

v Debido a la tecnologia utilizada impresiones de una impresora laser
de salir de la impresora seca al tacto.

> Desventajas

v Atascos de papel.

v/ Una laser se calienta demasiado.

v Siimprimes demasiadas hojas de golpe se llegan a achicharrar y
luego se atascan.

v/ La compra de una impresora laser puede ser costosa.

v/ Las impresoras laser de color son mucho mas caros que una de
inyeccion.

v/ Las impresoras laser son mas grandes y mas pesados.


https://en.wikipedia.org/wiki/Central_processing_unit

v Las impresoras laser son conocidas por ser peligrosas para el
ambiente y su salud, debido a la alta tension cuando se ejecuta la
maquina.

m Placas de sonido, parlantes v auriculares

Sin duda alguna, la placa de sonido de una computadora, y los parlantes
y auriculares que la acompanan, son de suma importancia para el usuario,
ya que ademas de proveer del placer de escuchar musica mientras trabaja,
son los encargados de reproducir los variados sonidos y mensajes que emite
la PC para notificarnos de los acontecimientos que estan sucediendo en la
misma.

En este punto, los parlantes, junto a los auriculares son los dispositivos
mas utilizados para escuchar musica a través del reproductor de audio de
nuestro sistema operativo.

En la actualidad podemos placas de audio a las cuales se le pueden
conectar parlantes tanto estéreo, es decir 2 canales, izquierdo y derecho,
como multicanal, conformado por hasta 7 canales de audio distintos.

Cabe destacar que las placas de audio también pueden ser consideradas
como un dispositivo de entrada, ya que ofrecen conexiones para enchufar
micréfonos y otros tipos de accesorios para el ingreso de sonido a la
computadora.

m Impresora 3D

La estrella de las impresoras, y que ha dejado atrés a cualquier otra
tecnologia que nos pudiera parecer moderna, es la impresora 3D, que si

bien todavia no es un dispositivo con el cual podamos contar en nuestro


https://es.wikipedia.org/wiki/Impresora_3D

hogar, principalmente debido a sus costos, ya estan plenamente en vigencia
en muchos otros escenarios como la medicina y la industria.

La razén por la cual este tipo de impresoras son tan fantasticas es que tienen
la particularidad de imprimir objetos tangibles, es decir con forma, para lo
que s6lo hace falta contar con un archivo con el plano necesario.

Los materiales que actualmente pueden utilizarse para ‘imprimir’ son
variados y lo cierto es que influyen bastante en el coste de la impresora.
Cualquier impresora de bajo coste suele funcionar con termoplasticos como
el PLA o ABS. Pero nos encontramos impresoras capaces de trabajar con
metal, fotopolimeros o resina liquida, aunque resultan prohibitivas para
entornos no industriales.

La lista de usos es larga y es dificil describirlos todos: desde piezas de
instrumental médico o incluso implantes, pasando por sus aplicaciones en la
arquitectura, donde puede pensarse en imprimir objetos e incluso
estructuras, aplicaciones aeroespaciales, educacion, y por supuesto el uso
doméstico y semiprofesional que abre multiples opciones y se presenta
como el futuro de la tecnologia, por eso mismo tiene una estructura tan

moderna y futurista (lo podemos ver en la siguiente imagen).
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m Plotter
Un plotter es una maquina que se utiliza junto con el ordenador e

imprime en forma lineal. Se utilizan en diversos campos: ciencias,
ingenieria, disefio, arquitectura, etc. Muchos son monocromaticos o de 4
colores, aunque también hay de ocho y doce colores.
Actualmente son frecuentes los de inyeccion, los cuales tienen mayor
facilidad para realizar dibujos no lineales y policromos, son silenciosos,
mas rapidos y mas precisos.
Las dimensiones de los pléters no son uniformes. Para graficos
profesionales, se emplean ploters de hasta 157 cm de ancho, mientras que

para otros no tan complejos, son de 91 a 121 cm.

Imagen
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9.Dispositivos de almacenamiento:

Los sistemas informaticos pueden almacenar los datos tanto interna (en
la memoria) como externamente (en los dispositivos de almacenamiento).
Internamente, las instrucciones o datos pueden almacenarse por un tiempo
en los chips de silicio de la RAM (memoria de acceso aleatorio) montados
directamente en la placa de circuitos principal de la computadora, o bien en
chips montados en tarjetas periféricas conectadas a la placa de circuitos
principal del ordenador. Estos chips de RAM constan de conmutadores
sensibles a los cambios de la corriente eléctrica, esto quiere decir que los
datos son almacenados por tiempo limitado (hasta que dejamos de
suministrar energia eléctrica) por esta razon aparecen los dispositivos de
almacenamiento secundarios o auxiliares, los cuales son capaces de
conservar la informacién de manera permanente, mientras su estado fisico
sea optimo. Los dispositivos de almacenamiento externo pueden residir
dentro del CPU y estan fuera de la placa de circuito principal.

m Discos magnéticos.

Debido a que la informacion de la memoria RAM desaparece al
apagar el ordenador, se necesitan algunos dispositivos que permitan
almacenar datos de forma permanente y poder acceder a ellos
siempre. Los discos magnéticos son sistemas de almacenamiento
frecuentes.

Un disco magnético es una pieza metalica a la que se ha
aplicado, por ambos lados, una pelicula magnética que permite

almacenar informacion. Para poder grabar y leer la informacion, se



necesitan unas cabezas, que se mueven por las distintas partes del
disco mediante brazos. Estas cabezas pueden leer y grabar,
dependiendo de las 6rdenes recibidas por la CPU.

Disquetes:

Los disquetes, eran muy importantes en la década de 1980 y
1990, lo utilizaban en el hogar , también para la transferencia de
datos entre ordenadores, y crear copias de seguridad pequefia. Antes
de la unidad de disco duro para PC, los disquetes se utilizan para
almacenar el sistema de un equipo operativo (SO), software de
aplicacion, y otros datos.

Un disco flexible (o disquete) consiste de una membrana flexible,
la cual se encuentra cubierta en uno o en ambos lados con una
sustancia magnética similar a la de los discos rigidos. El disco
flexible por si mismo no tiene una cabeza lectora-escritora, esta se
encuentra incluida en la unidad. Un disquete se corresponde a lo que
es un solo disco en un disco rigido, pero este es de caracter
removible, lo que significa que una misma unidad puede ser
utilizada para acceder a diferentes disquetes, a diferencia de los
discos rigidos en la que cada unidad es indivisible.

Al igual que un disco rigido, un disquete se encuentra dividido en
pistas y sectores (y las dos pistas que se corresponden en ambos
lados del disquete forman un cilindro), aunque existe mucha menos

cantidad de ellas que en un disco rigido.


http://www.monografias.com/Computacion/Software/

Una unidad de disquetes soporta en general varios tipos diferentes
de discos; por ejemplo, una unidad de 3.5 pulgadas puede utilizar
discos de 720 Kb y también de 1,44 Mb.

Los disquetes son leidos por las disqueteras que son aquellos
dispositivos lectores / grabadores de estos. Este tipo de soporte de
almacenamiento es vulnerable a la suciedad y los campos
magnéticos externos, por lo que deja de funcionar con el tiempo o
por el desgaste. Como podemos ver en la fotografia , estos discos

tampoco se ven mucho actualmente.

= L.k.. a / Imagen

Discos duros

Un disco duro es un disco magnético en el que puedes almacenar
datos de ordenador. El disco duro es la parte de tu ordenador que
contiene la informacion electronica y donde se almacenan todos los
programas (software). Es uno de los componentes del hardware mas
importantes dentro de tu PC.

El término duro se utiliza para diferenciarlo del disco flexible o
disquete . Los discos duros pueden almacenar muchos més datos y

son mas rapidos que los disquetes. Por ejemplo, un disco duro puede


https://articulos.softonic.com/disquetes-nuevo-uso-mbr
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llegar a almacenar mas de 100 gigabytes, mientras que la mayoria
de los disquetes tienen una memoria maxima de 1.4 megabytes-
Normalmente un disco duro consiste en varios discos o platos. Cada
disco requiere dos cabezales de lectura/grabacion, uno para cada
lado. Todos los cabezales de lectura/grabacion estan unidos a un
solo brazo de acceso, de modo que no puedan moverse
independientemente. Cada disco tiene el mismo niimero de pistas, y
a la parte de la pista que corta a través de todos los discos se le
llama cilindro.

Suelen estar integrados en la placa base donde se pueden
conectar mas de uno, aunque también hay discos duros externos que
se conectan al PC mediante un conector USB.

Los discos duros externos son discos duros que se conectan
externamente al ordenador, por lo que son mas faciles de
transportar.

Un hard disk drive (HDD) es el mecanismo que lee y escribe datos
en un disco duro. Los hard disk drives (HDDs) para PC
generalmente tienen tiempos de busqueda de unos 12 milisegundos
o menos.La siguiente imagen muestra un disco externo negro qué

funciona como una memoria de emergencia.
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m  Memoria Flash

La memorias flash es un sistema de almacenamiento estatico que no
necesita corriente eléctrica para mantener guardados datos. Funciona
mediante impulsos eléctricos y alcanza velocidades de funcionamiento muy
superiores a otros dispositivos , aunque permite leer y escribir datos de
forma simultanea .

Se ha convertido en un soporte de uso habitual para almacenar y
transportar informacion ya que , entre sus caracteristicas destacan su gran
capacidad , sus pequenas dimensiones , su precio asequible , su gran
resistencia , la posibilidad de usarla en dispositivos de diferente tipo y su
facilidad de empleo. Eso si, la vida de una memoria flash no es indefinida:
se cifran entre 100000 y 1000000 las veces que se puede grabar

informacion en ella.

> Memorias USB :

Estas memorias se han convertido en el sistema de
almacenamiento y transporte personal de datos mas utilizado,
desplazando en este uso a los tradicionales disquetes y a los CD. Se

pueden encontrar en el mercado facilmente memorias de 1, 2, 4, 8,


http://discosduros.org/disco-duro-externo/

16, 32, 64, 128, 256 y hasta, 512 GB ¢ 1 TiB. Las memorias con
capacidades mas altas pueden aun estar, por su precio, fuera del
rango del “consumidor doméstico”. Esto supone, como minimo, el
equivalente a 180 CD de 700MB o 91.000 disquetes de 1440 KiB

aproximadamente.

> Tarjetas de memoria:

Son memorias flash utilizadas para camaras digitales y teléfonos
moviles y se conectan al ordenador mediante un lector de tarjetas de
memoria para transformar la informacion . Existen muchos tipos
dependiendo de la cantidad de almacenamiento que tenga pero las
mas utilizadas son las SD y miniSD, también las COMPACT flash y

las memory stick.

Imagen

m La unidad de estado sélido

La unidad de estado solido, dispositivo de estado s6lido o SSD (acrénimo
inglés de Solid-State Drive) es un tipo de dispositivo de almacenamiento de

datos que utiliza memoria no volatil, como la memoria flash, para


http://www.tuexperto.com/2014/07/21/como-arreglar-una-tarjeta-de-memoria-danada-o-corrupta/
https://es.wikipedia.org/wiki/Dispositivo_de_almacenamiento_de_datos
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almacenar datos, en lugar de los platos o discos magnéticos de las unidades

de discos duros (HDD) convencionales.

En comparacion con los discos duros tradicionales, las unidades de estado
solido son menos sensibles a los golpes al no tener partes moéviles, son
practicamente inaudibles, y poseen un menor tiempo de acceso y de
latencia, lo que se traduce en una mejora del rendimiento exponencial en los
tiempos de carga de los sistemas operativos. En contrapartida, su vida util
es muy inferior, ya que tienen un nimero limitado de ciclos de escritura,
pudiendo producirse la pérdida absoluta de los datos de forma inesperada e
irrecuperable. Los SSD hacen uso de la misma interfaz SATA que los
discos duros, por lo que son facilmente intercambiables sin tener que
recurrir a adaptadores o tarjetas de expansion para compatibilizarlos con el

equipo

Imagen

Las Unidades de Estado Soélido, por el contrario, no tienen partes movibles.
Aunque la escala es diferente y el tamafio de almacenaje es mucho mayor,
las SSD tienen mucho mas en comun con una simple memoria USB portatil
que con un Disco Duro convencional. La gran mayoria de Unidades de
Estado Sdlido en el mercado son de la variedad NAND, un tipo de memoria

no volatil que no requiere de electricidad para mantener la capacidad de
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almacenamiento de datos (a diferencia de la memoria RAM en tu

computadora, la cual pierde todos los datos tan pronto como se apaga la

computadora). Las memorias NAND también proveen un aumento

significativo en la velocidad en comparacion a los Discos Duros

convencionales.

Discos dpticos

Un disco optico es aquel sobre el que se lee y escribe con luz. En esta

categoria se incluye los CD-ROMs, que son grabados en el momento de su

fabricacion y no pueden ser borrados.

v

v

Fisicamente los disco Opticos son planos y de forma circular.
Regularmente estan recubiertos con material plastico.

Datos binarios se almacenan en forma de pequefios agujeros sobre la
capa del disco.

Los bits se almacenan secuencialmente en una pista espiral continua.
No hay posibilidad de borrado accidental.

Los discos Opticos también son mas baratos de construir que los
discos magnéticos.

Los datos contenidos en el disco optico no pueden ser destruidos por
los cortes de energia o disturbios magnéticos.

No se necesitan conservarse en recipientes bien cerrados para
protegerlos de contaminantes.

Puesto que no hay contacto fisico entre un plato de disco optico y el

mecanismo de acceso, el disco no esta sujeto a desgaste con el uso.
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v/ Los equipos de lectura de discos opticos son mas duraderos porque

tienen relativamente pocas piezas moviles.
CD-ROM

Estos discos se basan en la misma tecnologia que se utiliza en los
CDs de audio, y fue la primera que se desarrolld. Este medio de
almacenamiento tiene la desventaja de que no es posible reescribir
en ellos, esto lo hace un medio ideal para distribuir software. Estos
discos pueden producirse en masa, a muy bajo costo y con una
magquinaria totalmente automatizada.

10. Dispositivos de comunicacion

Los ordenadores se conectan en red y los dispositivos de comunicacion son el medio fisico
mediante el cual se cumple la finalidad de transmitir informacion.
La conexion puede ser: inalambrica ( wifi, bluetooth...) o cableada (fibra dptica).

10.1. Tarjeta de red
Un ordenador tiene la posibilidad de comunicarse con otros mediante estas tarjetas o un
adaptador de red.
Una tarjeta de red (también llamada Network Interface Card (NIC)) es una clase de tarjeta
destinada a ser introducida en la placa base de un ordenador o ser conectada a uno de sus
puertos para posibilitar que la maquina se sume a una red y pueda compartir sus recursos.
Cada tarjeta de red tiene un codigo hexadecimal, formado por 48 bits, de serie Uinico, que
se denomina direccion MAC. Todo computador conectado a la red necesita tener una
direccion MAC tnica que se almacena en la tarjeta de interfaz de red.
También existen tarjetas de red inalambricas, las cuales cumplen la misma funcién pero

sin necesidad de usar cables ya que transmiten la informacion mediante ondas
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electromagnéticas y la velocidad con que se transmite la informacion varia segun el tipo de
placa de red.
El cable de red mas comun es aquel que se conoce como Ethernet con conector RJ45.
e RJ45. El conector RJ45 (RJ significa Registered Jack) transmite informacion a
través de cables de par trenzado. Por este motivo, a veces se le denomina puerto

Ethernet:

Imagen

10.2. Concentrador y conmutador

e Concentrador o hub. Es un dispositivo que canaliza el cableado de una red, un
cable por cada ordenador, para ampliarla y repetir la misma sefial, actuando asi
como puente. Pero no guarda las direcciones de los destinatarios. No esta disefiado
para decodificar la informacién de entrada para encontrar la direccion MAC del
destinatario.

e Conmutador o switch. Similar al hub, pero con la capacidad de identificar los
equipos que tiene conectados. La funcion basica que realiza un switch se conoce
como conmutacion y consiste en transferir datos entre los diferentes dispositivos de

la red.
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Los hub sobrecargan la red reenviando todos los paquetes de informacion al conjunto de
maquinas conectadas. Es por eso que en la actualidad podemos encontrar un hub en una
red pero Unicamente en caso de falta de un conmutador en ese momento.

10.3. Punto de acceso
Son equipos de hardware que hacen de intermediario entre el ordenador y la red externa.
Existen puntos de acceso inaldmbricos que permiten que los ordenadores se conecten a la

red de forma inaldmbrica a parte de los ya conectados por cable.

10.4. Médem
La palabra médem es un acréonimo formado por dos términos: modulaciéon y
demodulacion. Se trata de un aparato utilizado para convertir las sefiales digitales en
analogicas y viceversa. Es decir, el modem es un dispositivo que transforma las sefiales
digitales propias de un ordenador en sefiales analogicas propias de las lineas telefonicas y

viceversa, con lo que permite al ordenador transmitir y recibir informacién por las mismas.

Pueden ser:

e Modem ADSL. Consiste en la transmision analogica de datos digitales apoyada en
el cable de la linea telefénica convencional, la capacidad de descarga y de subida
de datos no coinciden, por eso esta es una tecnologia asimétrica.

e (Cable modem. Disefiado para modular la sefial de datos sobre una infraestructura
de television por cable. Cuando se habla de Internet por cable, se hace referencia a
la distribucion del servicio de Internet a través de esta infraestructura de

telecomunicacion. El cable mddem es utilizado principalmente para distribuir



acceso a Internet de banda ancha aprovechando el ancho de banda que no se utiliza
en lared de TV por cable.

e Modem USB. Utiliza la banda ancha del moévil para acceder a la red ,siempre que
haya cobertura, en cualquier lugar. En la actualidad podemos utilizar nuestros
smartphones como moédems inaldmbricos compartiendo nuestro acceso a la red con

los dispositivos que se conecten. Este pendrive seria uno normal.

Imagen

e Sat Modem por satélite. La conexion a internet es por satélite. Es un sistema
recomendable de acceso en aquellos lugares donde no llega el cable o la telefonia,
como zonas rurales o alejadas. Puede ser de transmision de datos unidireccional o

de transmision y recepcion de datos, bidireccional.

10.5. Router
Un router se encarga de establecer qué ruta se destinard a cada paquete de datos dentro de
una red informatica.
La traduccion correcta para la palabra router es algo asi como “enrutador” y es un aparato
que sirve como puente entre una red local e Internet. El router cumple la funcion de enviar
los datos fuera o dentro de la red local, segun corresponda. Cualquier computadora puede

actuar como router si ejecuta el programa adecuado.
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10.6. Dispositivo PLC
PLC son las siglas de Power Line Communications. Este dispositivo utiliza el cableado de
nuestras casas para transmitir datos mediante la linea eléctrica. Su uso permite el acceso a
internet de banda ancha,la transmision de video de alta definicion y el uso de telefonia IP.
Su principal ventaja es que nos permite instalar una red en casa sin tener que desplegar
cables ni tener que realizar dificiles configuraciones.
Su principal inconveniente es el precio, ya que los adaptadores no son baratos.
10.7. Cableado de red
El cable es uno de los medios de conexion utilizado en las redes y puede ser:
e (ableado coaxial. La estructura del cable coaxial se compone de un nucleo
desarrollado con hilo de cobre , como podemos ver en la imagen, que esta envuelto
por un elemento aislador, unas piezas de metal trenzado (para absorber los ruidos y

proteger la informacion) y una cubierta externa hecha de plastico.

Imagen

e (Cableado de par trenzado. Consta de ocho hilos de cobre aislados entre si,
trenzados de dos en dos que se entrelazan de forma helicoidal, forma similar a la

molécula de ADN. Cuando se trenzan los alambres, las ondas se cancelan, por lo
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que la interferencia producida por los mismos es reducida lo que permite una mejor
transmision de datos.
Asi la forma trenzada permite reducir la interferencia eléctrica.
o Tipos:
m UTP: Cables de par trenzado no apantallados, son los mas simples,
no tienen ningun tipo de pantalla conductora y es muy sensible a

interferencias. Este cable es bastante flexible.

Imagen

m STP: Cables de par trenzado apantallados individualmente, cada par
se envuelve en una malla conductora y otra general que recubre a
todos los pares. Poseen gran inmunidad al ruido, pero una rigidez
maxima.

m FTP: Cables en los cuales los pares estan recubiertos de una malla
conductora en forma trenzada. De esta forma mejora la proteccion
frente a interferencias, teniendo una rigidez intermedia.

e (Cable de fibra dptica. La fibra dptica es un medio de transmision, empleado
habitualmente en redes de datos y telecomunicaciones, consiste en un hilo muy fino

de material transparente, vidrio o materiales plasticos, por el que se envian pulsos
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de luz que representan los datos a transmitir. La fuente de luz puede provenir de un
laser o un diodo led.

11.Dispositivos con _arquitectura de ordenador

El hardware de un ordenador esta dividido en varios componentes que trabajan de una
forma coordinada, estos son el procesador , la memoria, disco duro y los dispositivos de
entrada y salida.

Existen varios dispositivos disefiados para realizar una funcidn concreta , por ese
motivo no son ordenadores, pero tienen una arquitectura muy parecida.Estos dispositivos
han ampliado tanto sus prestaciones , que lo pueden parecer.

Este parecido se debe a que pueden presentar microprocesador , memoria , puertos etc..
a parte de la posibilidad de conectarse a internet o la incorporacioén de una pantalla.

e Sistemas de domodtica

La domoética es un conjunto de sistemas que automatizan la vivienda gracias a la
incorporacion de la electrénica ,y la convierten en una casa inteligente.

Estos sistemas se comunican a través redes de comunicacion y usan dispositivos como
centrales de domotica , sistemas de alarma y electrodomésticos inteligentes.

La arquitectura del sistema domotico es importante para para elegir el sistema que se debe
instalar en cada ocasion, la centralizada , descentralizada y distribuida son las mas usadas
y definen el modo en el que los elementos que conforman el sistema se van a ubicar , como
van a funcionar y a comunicarse entre ellos

La arquitectura distribuida:

En esta arquitectura cada elemento se autogestiona independientemente , pero aun asi
cuentan con interconexion entre todos los elementos para interactuar y compartir

informacion .Los actuadores acttian como controladores y envian informacion al sistema



segun lo que reciben de otros dispositivos.Se suelen usar en sitios pequefios con funciones
domoticas definidas como viviendas o negocios pequefos.
La arquitectura centralizada:

Es aquella arquitectura que consta de un controlador que recibe informacion de los
dispositivos del sistema y gestiona dicha informacién, una vez que ya esta procesada envia
ordenes y funciones a los actuadores que realizardn una actividad especifica.Son los mas
potentes e inteligentes y permiten llevar a cabo multitud de funciones.Suelen usarse en
grandes espacios donde sea necesario gestionar y procesar una gran cantidad de
informacion y actuar a gran velocidad.

La arquitectura descentralizada:

En este tipo de arquitectura existe mas de un controlador y todos pueden
interconectarse mediante un Bus que envia informacion entre todos ellos.Cada controlador
se encarga de enviar informacion actuadores en funcion de lo que hayan registrado los
dispositivos del sistema como los usuarios.

La domotica nos permite mejorar nuestro nivel de vida , incorporando la domoética en
ellas para que cumplan determinadas funciones como facilitando el ahorro energético,
mejorando la accesibilidad, aumenta la seguridad, hace que el hogar sea un sitio mas
confortable y garantiza las comunicaciones.

La red de control se integra con la red de energia eléctrica y se coordina con el resto de
redes con las que tenga relacion.Las distintas redes coexisten en la instalacion.

La instalacion interior eléctrica y la red de control estan reguladas por el Reglamento

Electrotécnico para Baja Tension (REBT).
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e Navegadores GPS

El GPS, es un sistema que permite determinar la posicion de una persona u objeto en
cualquier parte del mundo con una precision que varia segun la tecnologia usada , siendo
la estandar de pocos metros o centimetros.Usa 24 satélites cuyas Orbitas estan
sincronizadas para cubrir todas las partes del planeta.

Los navegadores GPS cuentan con un receptor GPS que capta las sefiales de dichos
satélites, cuando tiene la sefal de unos 4 satélites ,como minimo ,el navegador puede
determinar la posicion por triangulacion ,en algunos GPS, la altura respecto al nivel del
mar.

El GPS cuenta con un sistema de cartografia y un software especifico para asi poder situar
las coordenadas en el mapa o analizar diferentes rutas para llegar a un destino comun.
Estos navegadores GPS los podemos encontrar integrados en dispositivos o de forma
independiente. Los modelos mas comunes son Navman y TomTom Navigator.

o Reproductores multimedia

Un reproductor multimedia es un dispositivo portatil que permite reproducir videos,
musica , documentos, fotos y radio .Para poder almacenar contenidos usa discos internos o
memoria flash , y para intercambiar contenidos con otros dispositivos y acceder a internet
usa tecnologia inaldémbrica.

Los que disponen de memoria flash ofrecen la posibilidad de disponer de una gran
cantidad de informacion en poco espacio(MP3 o iPod) y la posibilidad de leer otro tipo de
archivos por lo que tiene un software semejante a un ordenador.

Hay diferentes modelos de reproductor multimedia pero los mas habituales son los

portatiles que cuentan con una pantalla que permite visualizar los contenidos ,y centros
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multimedia que se usan en los hogares para reproducir los contenidos de alta definicion a
través de la TV.

o Televisidn inteligente

La television inteligente , también llamada smart TV, consiste en integrar internet a la
television digital.Se conecta a la red doméstica por cable o wi-fi y ofrece acceso a
contenidos online.

Hay varios sistemas operativos moviles disponibles que se pueden usar para televisores
inteligentes.El sistema mas usado es el de Android , aunque dependiendo del fabricante

también puede ser i0S, Google TV, Linux Box etc..

Estos televisores suponen una unidn tecnologica entre el ordenador y un televisor
normal y ofrecen varios servicios como television a la carta, acceso a internet, permiten la
conexion directa a redes sociales donde podemos ver las actualizaciones ,comentar y
compartir lo que estamos viendo a tiempo real, ofrece la posibilidad de descargar
diferentes aplicaciones gracias a las tiendas App Store, cuenta con interactividad y con la
posibilidad de conectar dispositivos externos a través de puertos o la red usando tecnologia
DLNA (esta tecnologia sirve para conectar entre si diferentes dispositivos), alta definicion
en la pantalla y reproducen contenidos en 3D .

Algunos de los fabricantes de estos dispositivos son LG, Samsung, Sony o Philips.

o Google Glass

Google Glass son unas gafas de alta tecnologia que funcionan como un asistente virtual

mediante realidad aumentada.

Su proposito es mostrar informacion de los teléfonos inteligentes a los usuarios sin
tener que usar las manos.Permiten conectar al usuario con el teléfono a través de la voz y

mediante esta forma también permite el acceso a internet . Las imdgenes se visualizan en
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una pequefia pantalla que est4 conectada a una cdmara , un micr6fono y a un
altavoz.Mediante conexiones inalambricas se pueden conectar a otros dispositivos.

El sistema operativo que usa Google Glass es Android pero una version reducida. El
hardware cuenta con una camara de SMP y que permite grabar en 720p, una pantalla tactil
para manejarlas (Touchpad) y monturas ajustables que permiten usar cristales graduados.

El software cuenta con aplicaciones gratuitas creadas por desarrolladores de terceros y
aplicaciones ya existentes,y acciones de voz .

Algunas caracteristicas que tienen son la memoria de 1GB o0 2 GB de RAM,

almacenamiento de 16Gb , 12Gb adicionales en Drive, pantalla de 640x360,conexion a

wi-f1 y bluetooth y bateria funcional durante 1 dia pero actualmente dura entre 5 o 6 horas.

e Audio Out

Battery

MiniUSB »+rso00es

Computer -----+cas..- *e :
including Touch Pad

i i Display
e Camera - -
Microphone

magen

o Relojes inteligentes

El reloj inteligente , llamado también SmartWatch, es un reloj de pulsera que permite
realizar funciones similares a las de un teléfono inteligente o ordenador portatil como
acceder a internet ,recibir y hacer llamadas , enviar SMS o consultar redes sociales.

Usa tecnologia wi-fi , bluetooth o conexion movil para acceder a internet e intercambiar

informacion con diversos dispositivos.
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Los relojes inteligentes pueden incluir caracteristicas como acelerometro ,altimetro

,barometro, brujula ,calculadora etc..

También suelen incluir aplicaciones relacionadas con el deporte y salud ,multimedia
,juegos o redes sociales.

Cuentan con un procesador , memoria , dispositivos de entrada y salida. Muchos s6lo
sirven como interfaz para el mévil , pero hay algunos que son practicamente
independientes.

Cuentan con unas caracteristicas que pueden clasificarse en generales o técnicas.Las
generales son las que se perciben a simple vista como el material, peso o dimensiones, y
las técnicas que estan en el software y hardware.

Las que estan en el software son las que facilitan y permiten al usuario gestionar el

dispositivo para ejecutar tareas son los sistemas operativos Android Wear, watchOS, Tizen

o Pebble OS.

Las que estan en el hardware son las que vienen dadas por elementos fisicos que
componen el dispositivo como por ejemplo el procesador o System-on-chip, la memoria
RAM, la memoria interna, la pantalla o la bateria.

Algunas empresas que han fabricado relojes inteligentes son Sony, Apple, Samsung o LG.

e Videoconsolas

Las videoconsolas cuyo objetivo principal es un fin ludico por lo que el hardware y
software estan disefiados para eso, aunque también sirven para reproducir DVD’s , Blu
Ray’s y la posibilidad de conectarse a internet.Las videoconsolas pueden ser de sobremesa

o portatiles.
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Las portatiles son de pequefio tamafio con pantalla incorporada y bateria, se encuentran la

PSP o Nintendo DS.Para su almacenamiento cuentan con cartuchos , aunque pueden usar

sistemas de almacenamiento para asi evitar la pirateria.

Los de sobremesa estan disefiados para ser utilizados en televisores o PC y precisan de
corriente eléctrica para funcionar , se encuentran entre ellos la Playstation.Para su
almacenamiento disponen de un lector de DVD ,y muchas veces de disco duro.

La evolucion de las videoconsolas avanza rapidamente en software, también el mando

ha ido evolucionando.
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