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Activities: Game

Maintained by | vasilis Daloukas

Game es un plugin que nos permite crear nuevas actividades en Moodle creando juegos mediante el
uso de glosarios, cuestionarios y preguntas. Los juegos que podemos crear con este plugin son los
siguientes.

Ahorcado
Crucigrama

Sopa de letras
Millonario

Sudoku

Serpientes y escaleras
Imagen oculta

Libro con preguntas

Este plugin esta disponible para las versiones de Moodle 2. Y 3. y nos lo podemos descargar desde el
siguiente enlace.

https://moodle.org/plugins/mod _game

Si no sabes como instalar un plugin en tu plataforma Moodle puedes verlo en el siguiente video.
Recuerda que para instalarlo debes de ser el administrador de la plataforma.

Taller de Moodle
Instalando un plugin

= Toodle
. Férmacion

https://youtu.be/e22aTCszYsA

Una vez instalado el plugin podremos ver como configurar el mismo.
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Opciones de configuracion.

Podremos configurar los juegos que nos apareceran para incluir en nuestros cursos para ello iremos a
Administracion del sitio — Extensiones — Mddulos de actividad — Juego.

Novedades del sitio

Ep—

Cursos disponibles

M Curse Campus Virtual
e i

C;:nriliguraral plugin .

=

[ Taller Excel Nivel Medio

el 1 ol 21 de Diciembre

[ Realizacion e imparticion de cursos con Moodle

({Gamificadn)

Proximamente

Y marcaremos los diferentes juegos que queremos que No aparezcan, por defecto no aparece ninguno
seleccionado por lo que tendremos acceso a todos los juegos de plugin.

m Espafiol - Internacional (es) » = Mis cursos »

F@rmacion

Marcamos
para que no
nos aparezcan

& Pigina Principal * Ad  Ext

Juego

Hide the "Book with questions"
game
game | mosDoGKgUE ameis sh eachers orno

os diferentes

Hide the Crossword game
game | moscrass

shown to tea juegos

Hide the "Hidden Picture" game

game | midsniddangicturs

Hide the Cryptex game
game | mascrytex

Hide the Hangman game
gams | mdstangman

Hide the Millionaire game
game | mgeminanaine

Hide the "Snakes and Ladders"”
game
game | hidesnakes if the "Snakes and Ladders” game is shown to teachers or not

Hide the Sudoku game  []
game | mamsucaky  Valor por defecto: No
Configs if the Sudoku game is shown to teachers or not

Mumber of image sets used by
hangman
ssme | nengmemmagmazs | V3lor por defecto: 1
Configs how many set ofimages are used by hangman
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Para insertar un juego en nuestro curso de Moodel bastara con que con el modo edicion activado
pulsemos Anadir una actividad o recurso.

P Espafiol - Internacional (es) » urse ® 0=+ ([)elMformacions

1 @ chat del Curse Campus virtual » Editar @ Bublicar
{ C Reiniciar
I .. Editar- ' 8 Banco de preguntas
' Informaciéon ~ - = = !
Ahadir una actividado | =
Editar- | mAdministracién del sitio
@ tnformacién recurso '
1 B manuzl el alumno de Iz plataforms virtu MgLMfarmzcian # Editar ! [ Buscar
I Rl cuestionaria de valoracién del curso, # Editar
I 3 Certificade del curso (Preséntate 2n el forodz P ntacién de alumnaos ¥ Editar- M H '
contesta el cuestionario de valoracién del curse para SMgeder al nivel 2 y conseguir ! iha NAVEGACION BE !
tu certificado.) # ! ]
i EE
No dizponible hasta que: Estss 2 nivel o superiar. ‘
+ ARadir unz actividad o un recursa : —
i arcHivos Slofl
| PRIVADOS :
Modulo 1: Aula virtual eLMformacion Editar- : s |

\ Mo hay archives disponibles

+ Gestionar ficheros Privados...

1 [® introduceidn y presentacin del modulo 1. Editar

; w PERSONAS

I E Foro de Tutorias # Editar~ {
- . om0

Y elijfamos el juego que queremos anadir.

A continuacion veremos en qué consisten y cada una de las opciones de los diferentes juegos.
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Ahorcado

Usted tiene UNICAMENTE 1 intento

S_ 0O

teras ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

Este juego obtiene palabras de un Glosario, de preguntas de respuesta corta o de un cuestionario, y
genera un acertijo donde debemos de ir acertando las letras que contiene dicha palabra.

Las opciones de configuracion no comunes a otras actividades son:

General:

Nombre: Podemos proporcionarle el nombre que queramos a la actividad.

Fuente de Preguntas: Nos permitira escoger entre Glosario, Preguntas y Cuestionario.

Seleccione un Glosario: En caso de que hayamos elegido Glosario nos permitira elegir el glosario
desde el cual queremos que seleccione las palabras.

Seleccione una categoria del glosario: Si el Glosario lo tenemos estructurado por categorias nos
permitira elegir entre ellas.

Seleccione una categoria de preguntas: Nos permitira elegir entre las diferentes categorias de
preguntas que tengamos creadas dentro del banco de preguntas de nuestro curso o creadas para todo

el sistema.

Incluir subcategorias: Nos permitira elegir si queremos que se incluyan subcategorias si existieran
o no.

Seleccione examen: En caso de que hayamos elegido cuestionario nos mostrara los cuestionarios
que hay dentro del curso y que podremos elegir para que se seleccionen las palabras.

Maximun number o attemps: Indicaremos el nimero maximo de intentos.

Disable summarize: Elegiremos si queremos activar o no que se muestre un resumen a la finalizacion
del juego.

Pagina n. 5
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& Agregando Juego a
Expandir todo
General

Name® Ahorcado

Fuente de Preguntas  ~
preguntas
Seleccione un | Glosario de conceptos relacionados con Moodle
glosario
Seleccione una
categoria del
glosario.

Seleccione una  Preguntas sobre actividades en Moodle (17)
categoria de
preguntas
Incluir pNg -
subcategorias

Seleccione | Cuestionario de Autoevaluacion del Madulo 4
examen
Maximum
number of
attempts

Disable No ~+
summarize

Opciones del ahorcado:

Numero de palabras por juego: Indicaremos cuantas palabras tendremos que acertar para finalizar
cada uno de los juegos:

Mostrar la primera letra de ahorcado: Nos permitira elegir que se muestre la primera letra de la
palabra como pista para adivinar la misma.

Mostrar la ultima letra del ahorcado: Nos permitira elegir que se muestre la Ultima letra de la
palabra para facilitar el acierto de la misma.

Permitir espacios en las palabras: Nos permitira elegir si las palabras podran tener espacios en
blanco o no.

Permitir el simbolo - en las palabras: Nos permitira elegir si podremos utilizar el — como parte
de las palabras.

Numero de errores: Nos permitira elegir el nimero de errores que podremos tener hasta la
finalizacion del ahorcamiento. Para que se muestre el mismo deberemos incluir imagenes que
llamaremos hangman_0, hangman_|I ... dentro de la carpeta mod/game/pix/hangman/| de nuestro
Moodle.

i{Mostrar las preguntas?: Si elegimos No, no se nos mostrara ninguna indicacion sobre la palabra
que debemos acertar.

i{Mostrar la respuesta correcta después del final?: Elegiremos si queremos que se muestre la
respuesta correcta una vez acabemos.

Idioma de las palabras: Podremos elegir el idioma en el que estaran las palabras dentro de los
idiomas que tengamos instados en nuestro Moodle.

Pagina n. 6
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i~ Opciones del ahorcado

NaGmero de 4
palabras por
Jjuego
Mostrarla No -
primera letra de
ahorcado
Mostrar la Gltima g ~
letra del
ahorcado
Permitir espacios No -
en las palabras
Permitir el pg -
simbolo - en las
palabras
Méiximo namero §
de errores (deben

ser imagenes
llamadas

hangman_0.jpg,
hangman_1.jpg,

-}
iMostrar las Si
preguntas?
Mostrarla No ~

respuesta
correcta después
del final

Idioma de las -
palabras

User defined
language

Header/Footer Opcions:

Nos permite mediante el editor HTML incluir texto, imagenes o videos tanto en la parte superior
como en la inferior de la actividad.

+ Header/Footer Options

Texto de la parte

superior Parrafo -

Texto de la parte superior

Ruta: p
Texto al final

Pérrafo -

Texto al final

Ruta: p

Texto de |a parte superior

Es un médulo de Moodle que permite que los participantes discu
atil manera de tener una compresién de los otros y del tema en del
administrar y revisar las conversaciones anteriores

tiempo real dentro de la plataforma. Esta es una
. Este modulo contiene varias utilidades para

Texto de la parte
Usted tiene 6 intentos superior

Texto al final
LewassABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

Calificacién - 0%
Nivel en el juego completo : 25 %

Texto al final
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Crucigrama

Comprushs tus SONSCIMASNTSE Sosrcs S Hoadls

[T 1 iBienwvenido!?

Fimga SELS SN NS RALADCE S SO

Syeimar CruCigraTE il o] Jsmgpo che Crmscigr=eTis DT

5mxnn:s\nl‘n~dﬂ|mhhhw

Haorzontal

1:

Comunicackdan =n tiempo neal gue Se nesllrs srhne VArkDS USUSMos CUyET  OOmputadaras =ctén conectadsc A una ned,
gEnaralmants Internet; ME USUSTIOL SLOriben ManSaiss an U tecingo, v el hewio ApaTecs SUTOMATICATETe v Al INSTAte an
MOnitor de tooas s Dartoinantes

3:

Herramisnta o= sutor orsads pans SSCFSST A CONSTrUCCMKn oS COnNtancos e-lenrTing, umnldsdes dloScticEs ¥ Scthvidsdes
meracthvas. Es un sditar XHML de oddigo ablerto [Opsn SOourcsl, Cuwd DRoCSSO NG NecsSltAMOs  SIhsncsrio [BErS usarka,
Dodemaos utilizar Jichos Santenkcos Oe fonma independlente O Serrtno Oe platafonmaes LUME oomea Moodke. S 000 Oe e milsams e
=1 siguserne.

Bothelcnd de Foodls Denmite & kS SarthCinanteas Sraar y Mmanbansr uns lista de Sefinlclanes, shmilar s un Slockonaria.

Este juego obtiene palabras de un Glosario, de preguntas de respuesta corta o de un cuestionario, y
genera un crucigrama aleatorio. Cada crucigrama es dinamico, por lo que es diferente para cada
estudiante.

Las opciones de configuracion General y Header/Footer options son exactamente las mismas que
hemos visto para el ahorcado.

Opciones del crucigrama:

Numero maximo de columnas del crucigrama: Nos permitira elegir el nimero maximo de
columnas que contendran nuestros crucigramas.

Minimum number of words: Nos permitira configurar el nimero minimo de palabras que
contendran nuestros crucigramas.

Maximo numero de palabras del crucigrama: Elegiremos el maximo numero de palabras que
podran contener nuestro crucigrama.

Permitir espacios en las palabras: Elegiremos si las palabras podran contener espacios en blanco
o no.

Diseio: Nos permitira configurar si las definiciones de las palabras estaran situadas en la parte derecha
o en la inferior del crucigrama.

Patrocina nuestros cursos
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Opciones del crucigrama

Nimero maximo
de columnas del

crucigrama
Minimum number
of words
Maximo niimero
de palabras del
crucigrama
Permitir espacios No -
en las palabras
Disefio Frases en la parte inferior del crucigrama
DMNo +
text-transform:uppercase
in CS5

Sopa de letras

Calificacién 24 %

ToL UEGEETTLE
RLTSROLUEUTLTE
RNSOCIQOSCUTA
ORMRAROS S CORMLU
RUERICATN GO R
UGUuUATIRASAIQ
NCAEETIQUETA
QUUERTOOLOET
ARDAARTS TS UR
U BEGRIESAARET

1
Modulo de actividad de Moodle que permite un contacta sencille con los participantes en el curso para sondear en cualquier memento sus necesidades.

Algunos posibles usos pueden ser:
- asegurarse de que un ejercicio &5 pertinente o bien dichos contenidos ya estin superados.

- preguntar los intereses del grups concreto y reconducir el curso hacia esas necesidades (alumnos més intzresados en usos académicos del inglés, por ejemplo, alumnos de
turismo...)

—comprobar que algo gue sz acaba de presentar en el curso sz ha comprendido correctamente o detectar problemas inmediatamente. | Respussta
3

Actividad de Moodle permite a los participantes craar y mantener una lista de definiciones, similar a un diccionario.

Juego que consiste en responder las palabras extraidas de un glosario, de preguntas de respuesta corta
o de un cuestionario. Dichas palabras deberan estar incluidas dentro de la sopa de letras generadas y
una vez contestemos a las mismas apareceran dentro de la sopa de letras en color rojo.

Las opciones de configuracién General y Header/Footer options son exactamente las mismas que
hemos visto para el ahorcado.

Opciones del criptograma:

Numero maximo de columnas del crucigrama: Nos permitira elegir el nimero maximo de
columnas que contendran nuestros crucigramas.

Pagina n. 9
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Minimum number of words: Nos permitira configurar el nimero minimo de palabras que
contendran nuestros crucigramas.

Maximo nimero de palabras del crucigrama: Elegiremos el maximo nimero de palabras que
podran contener nuestro crucigrama.

Permitir espacios en las palabras: Elegiremos si las palabras podran contener espacios en blanco
o no.

Numero maximo de intentos: Nos permite configurar el nUmero maximo de intentos tendremos
para realizar la sopa de letras.

Opciones del criptograma

Nimero maximo de
columnas del
orucigrama
Minimum number
of words
Méximo namero de
palabras del
crucigrama
Permitir espacios en No
las palabras
Nimero maximo de
intentos

Millonario.

150000

a8 1 X< 80000
40000

Sefiala las opciones correctas: 20000
10000

5000

4000

2000

1500

1000

500

400

300

ﬂ Todas las tareas son calificables

La gente dice;
ﬂ Los estudiantes pueden subir archivos en cualquier tipo de tareas

A40%

J Al configurar una tarea en linea, hemos de poner forzosamente un Si en el
desplegable de comentario en linea

ﬂ Los estudiantes pueden escribir un texto en linea en cualquier tipo de tarea

Pagina n. 10
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Se muestra una pregunta al estudiante; si la contesta correctamente se mueve hacia arriba al siguiente
numero del juego hasta que el usuario haya completado las preguntas. En este caso el juego solo
importara preguntas de opcion multiple que podra importar tanto de un cuestionario en concreto
como de alguna categoria dentro del banco de preguntas. En el juego también podemos solicitar las
siguientes ayudas 50%, la llamada telefénica y la ayuda del publico.

Las opcion de configuracion Header/Footer options es exactamente la misma que hemos visto para
el ahorcado. Las demas opciones son las siguientes:

General:

Las opciones de General son las mismas que hemos visto en el juego ahorcado, excepto que en este
caso Unicamente podremos seleccionar en Fuente de preguntas, Cuestionario o Preguntas y
desaparecen las opciones referentes al glosario.

General
Name™

Fuente de
preguntas
Selecdone una
categoria de
preguntas
Incluir
subcategorias
Seleccione
examen
Maximum
number of
attempts

Disable
summarize

Millonario

Cuestionario -

Preguntas sobre actividades en Moodle (17)

Mo

Cuestionario de Autoevaluacian del Madulo 4

Mo

Opciones de Millonario:

Color de fondo: Nos permite definir el color de fondo que se tendra el juego.

EXpanalr 1oao

Barajar preguntas: Nos permite definir si se cambiara el orden en que aparecen las preguntas o no.

Opciones del Millonario

Color de fondo #408080

Barajar preguntas

Si -

Patrocina nuestros cursos #
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Calificar respuestas

A25. Recurso que sirve como un espaciador dentro de una pagina Moodle. Puede usarse para afiadir texto, imagenes,
multimedia o cadigo, entre otros recursos en diferentes secciones, Es un recurso muy versatil y puede ayudar a mejorar la
apariencia de un curso si se usa inteligentemente. Se pueden afiadir banners o descripciones para diferenciar y resaltar areas
diferentes

Respuesta:

El juego muestra un puzzle sudoku a los estudiantes con un nimero insuficiente de nUmeros para
permitir resolverlo. Por cada pregunta que conteste correctamente, se afade un numero adicional que
aparecera en rojo en el Sudoku para hacerlo mas sencillo de resolver. En este caso la fuente de las
preguntas puede ser un glosario o pueden ser preguntas cortas, de opcion multiple o de verdadero y
falso procedentes de una categoria del banco de preguntas o de un cuestionario.

Las opciones de configuracién General y Header/Footer options son exactamente las mismas que
hemos visto para el ahorcado.

Opciones de Sudoku:

Maximo nimero de preguntas: El Sudoku Unicamente nos permitira configurar el nUmero maximo
de preguntas.

Opciones del sudoku

Maximo ndmero
de preguntas

Pagina n. 12
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Serpientes y escaleras.

Calificar respuestas

Recurso gue sirve como un espaciador dentro de una pagina Moodle. Puede usarse para afadir texto,
imagenes, multimedia o cédigo, entre otros recursos en diferentes secciones. Es un recurso muy versatil y
puede ayudar a mejorar la apariencia de un curso si se usa inteligentemente. Se pueden afiadir banners o
descripciones para diferenciar y resaltar areas diferentes

Respuesta:

= Share Image

En este juego se le muestra una pregunta al estudiante; si se contesta correctamente se muestra un
numero en el dado y se mueve la ficha del juego el nimero de lugares que mostré el dado. Si el
estudiante esta en la celda de las escaleras y la respuesta es correctas se desplaza a la parte superior.
Si él esta en la cabeza de serpiente y la respuesta es equivocada va hacia atras. Es parecido al juego de
la oca. La fuente de las preguntas sera un glosario o preguntas de respuesta corta.

Las opciones de configuracion General y Header/Footer options son exactamente las mismas que
hemos visto para el ahorcado.

Opciones de Serpientes y Escaleras:

Diseio: Nos permite elegir si queremos que las preguntas estén situadas en la parte superior o en la
parte inferior de la imagen.

Fondo: Nos permite activar todas las opciones para personalizar el fondo y tamano de nuestro juego
eligiendo Definido por el usuario o también tendremos las opciones predefinidas de 8x8 4 Serpientes
y 4 Escaleras o 6x6 3 Serpientes y 3 escaleras.

Archivo para el fondo: Nos permite importar un archivo para poder utilizar como fondo para el
juego.

Posicion de serpientes y escaleras: Nos permite definir en qué posicion dentro del juego se
encontraran las serpientes y las escaleras. Para indicar la posicion pondremos una L para las escaleras
y una S para las serpientes seguidas de las celdas correspondientes separadas por un guion y
separaremos las mismas por comas. Ejemplo L12-22,E4-15

Columnas: Nos permitira definir el nimero de columnas que contendra el juego para ajustar el
tamano del mismo.

Pagina n. 13
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Filas: Nos permitira definir el nUmero de filas que contendra el juego para ajustar el tamano del mismo.

Espacio superior izquierdo: Nos permitira definir el margen izquierdo entre el fondo y el tablero
del juego.

Espacio superior derecho: Nos permitira definir el margen superior entre el fondo y el tablero de
juego.

Espacio inferior izquierdo: Nos permitira definir el margen inferior entre el fondo y el tablero de
juego.

Espacio inferior derecho: Nos permitira definir el margen derecho entre el fondo y el tablero de
juego.

Establecer ancho de la imagen: Nos permitira definir el ancho del fondo de la imagen que
utilizaremos de fondo para el juego.

Establecer la altura de la imagen: Nos permitira definir el alto del fondo de la imagen que
utilizaremos de fondo para el juego.

Opciones de 'Serpientes y Escaleras'

Disefio Preguntas en la parte superior de la imagen ~

Fondo Definido por el usuario -

Archivo para el | sejeccione un archivo...
fondo

~

sunset, Vigo.jpg - Puede arrastrar y soltar archivos aqui para afiadirlos

Posicién de | 12-36,E8-14
Serpientes y
Escaleras

Columnas 3§
Filas &8

Espacio 50
superior
izquierdo
Espacio 50
superior
derecho
Espacio 50
inferior
izquierdo
Espacio 50
inferior
derecho
Establecer el 500
ancho de la
imagen en

Establecer la 500
altura de la
imagen en

Pagina n. 14
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Imagen oculta.

Calificacion : 30 %

Calificacién de la pregunta principal

Herramienta de autor creada para facilitar la construccién de contenidos e-learning, unidades didacticas y actividades
interactivas. Es un editor XHML de cédigo abierto (open source), cuyo proceso no necesitamos entenderlo para usarlo,
podemaos utilizar dichos contenidos de forma independiente o dentro de plataformas LMS como Moodle. El logo de la misma
es el siguiente.

Respuesta:

Calificar respuestas

Al.

Corriente pedagdégica que postula la necesidad de entregar al alumno herramientas (generar andamiajes) que le permitan
crear sus propios procedimientos para resolver una situacién problematica, lo cual implica que sus ideas se modifiquen y
siga aprendiendo.

Propone un paradigma en donde el proceso de ensefianza se percibe y se lleva a cabo como un proceso dinamico,
participativo e interactivo del sujeto, de modo que el conocimiento sea una auténtica construccion operada por la persona
que aprende (por el "sujeto cognoscente”). En pedagogia se aplica como concepto didactico en la ensefianza orientada a la
accion.

Respuesta:
El juego de imagen oculta descubre cada parte de una imagen por cada pregunta correctamente
contestada por el estudiante. Cada numero en el juego de imagen oculta muestra una pregunta al
estudiante de forma tal que, cuando el estudiante contesta correctamente la pregunta, el niUmero se

destapa para mostrar una parte de la imagen

Las opciones de configuracién General y Header/Footer options son exactamente las mismas que
hemos visto para el ahorcado.

Opciones para Imagen Oculta:

Celdas horizontales: Numero de columnas en las que se dividira la imagen oculta.

Celdas verticales: Numero de filas en las que se dividira la imagen oculta.

Glosario para la pregunta e imagen principales: Definiremos el glosario donde se tomara la
pregunta que debera contener la imagen que se utilizara como imagen oculta y que sera la que

deberemos de adivinar. En el glosario la imagen debe de estar establecida como archivo adjunto.

Establecer el ancho de la imagen en: Nos permite establecer el tamano del ancho con el que se
visualizara la imagen.

Establecer la altura de la imagen en: Nos permite establecer el tamano del ancho con el que se
visualizara la imagen.
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Permitir espacios en las palabras: Elegiremos si las palabras podran contener espacios en blanco
o no.

Opciones para 'Imagen Oculta’

Celdas 3
horizontales

Celdas verticales 3

Glosario para la Glosario para la realizacidn de los jusgos
pregunta e
imagen
principales
Establecer el
ancho de la
imagen an
Establecer la
altura de la
imagen en

Permitir espacios MNo -

en las palabras

Libro con preguntas.

Cuando los estudiantes responden correctamente a la preguntas puede ir al siguiente capitulo del libro.
En este caso hemos intentado confeccionar este juego y no hemos podido por lo que no procederemos
a comentarlo.

General

Name”™ Libro con preguntas
Fuente de preguntas ~
preguntas

Seleccione un -
libro
Maxcimum
number of
attempts

Disable Mo -
summarize

Opciones de cuestionariolibro

Disefio Preguntas en la parte superior del libro -
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