
Proposta de esquema. Condicionamento operante: reforzos e castigos.

1. O condicionamento clásico: o experimento dos cans de Pavlov.

2. O condicionamento operante de Skinner: reforzos e castigos.

2.1. Esquema básico do condicionamento operante de Skinner.

2.2. A caixa de Skinner e a máquina de aprendizaxe de Skinner.

2.3. Tipos de reforzo.

2.4. Tipos de castigo.

3. O reforzo intermitente: a aplicación aos xogos de azar e aos videoxogos.

4. Reforzos e castigos como métodos de ensinanza.

5. Críticas á tese de Skinner.

6. Conclusións.


