Radio
Escolar

Elementos

. Como montar unha radio? N



ELEMENTOS

Microfonos
Auriculares

Mesa de mesturas
Conectores (cannon -XRL-, jack, minijack, usb, RCA)
Ordenador-software edicion son (audacity)
Microfonos

Auriculares




DINAMICOS

Versatiles.

o
M I F N Non requiren de fonte de alimentacién adicional, funcionan nada
mais usalos G_

USANSE EN RADIO ESCOLAR
Aparello encargado de trasformar Patron polar: cardiode (necesario

a enerxia acustica (por exemplo a colocacion da voz frontal). Distancia
dunha palma ao micro)

voz) en enerxia eléctrica

CONDENSADOR

Estudos de gravacién/ estudos de radio profesional

+ caros

Requiren de fonte de alimentacion externa (Phanton power)
Patrons polares mais variados como poden ser os
omnidireccionais




MICROFONOS

Accesorios

Pinza para micros
Pé& de micro

Parabrisas para micro
"alcachofa”
(evitar golpes de aire ao
falar)




AURICULARES CIRCUMAULARES

Cobren de xeito completo as orellas.

Resposta mais fiel ao son que escoitamos a través da mesa de
mestura e 0s micros

AURICULARES

DISTRIBUIDOR DE AURICULARES

Permite enchufar 4 auriculares distintos
a saida da mesa de mesturas permitindo
regular o seu volumen de xeito
iIndependente.

CONEXION DE JACK/JACK ESTEREO na
entrada IMPUT. Recibamos o sinal da
mesa de mesturas.

CONEXION DE DISTINTOS
AURICULARES NAS DISTINTAS
ENTRADAS




CONECTORES

Para a conexion dos distintos
equipos dunha emisora de radio
precisanse unha serie de
conectores que permiten a
transmision de audio entre os
distintos elementos

g

y

y

th

XLR: Cannon

Tipo de conector circulara de tres contactos. Emprégase para a
conexion de micréfonos, video, amplificadores e iluminacion

E un conector xeralmente de audio que transporta " " d
sinal analdxica de audio (saida para ordenador '

ou entrada de audio para mesa de tablet/ordenador) |i|H|HH\HH|HHUII||IH\‘HHUIII|H|IU||I[HI|}IHI\|
R PR Es te IR Ty y—e—

Jack e Mini-jack

11 0 1 2 “ L 5 B

L o

Conectores USB p

Tenen un bus co que poden dar electricidade ou servir de 'y
comunicacion nun dispositivo electrdnico.

RCA

conector eléctrico comunmente utilizado para transportar
sinais de audio e video




© ENTRADAS

MESA DE

- - T . e n —
[} .\ {5 1 ,r/ ) PL1 TR PREMIUM 12-INPUT 2/2-BUS MIXER
- 4 N XENYX MIC PREAMPS & COMPRESSORS
tiiz TN : 4 BAITISH EQ8 s 24-BIT MULTI-FX PROCESSOR
&y * ~ = " L | use AUDID INTERFACE
- S 2 = -
‘ _ I ' 4 N 2 f-'?’\: m,\ ) . A0
= = ~ = r .lg—. Hr,- a ‘_‘ﬁ- B’ y i 0
,,m m o - wif > e .
et o~ ED AUX RETL AUX SENDS &
: \ BAL ! BA { T - gy, Mowo ’/'\ Lo 7 \ b hr“n er
SAl AL " b . > i y
%' LuE:n_ m I.ID?RRAL ) UNBAL b ) L !‘\’_g” L A e g 4
S g e
LINE IN LIMNE IN LIN oaL . AL L 24-BIT MULTI-FX PROCESSOR
UNBAL FX REVERB MODULATION
LOW cuT LW cuT | Low ot e 3 rf’*l atew | ot Hai 10 cHonug.
—_— e 1 LLLLEC Y / { ) I e | 02 ROOM 11 FLA
\ " ] i DAaPLATE - 12 PHASER
% g ! g" 777 |58 Revense DETUNE/PITCH
- 13 DETU
-\ - i > LEVEL LEVEL i'/ nMgliN:EFxg ETL_;:; 14 Prrck seTeR
’ &+l A+l . 8 08 EAALY REFLECTIC COMBINATION F
k | & | y - v-10 . Y= z e 15 DELAY + REVERS
m [ 10 D-1¢ _.,?,‘:‘mq_ LINE IN 5/8 LINE IN 7/8 PHONES. |09 echo 18 CHORUS + REVERB

Dispositivo electrénico que permite
realizar multitude de mesturas de sons a

1
-]

distintos sinais de audio, podendo

(A X

ecualizar o son, regular o volume,

-
c
>
P77
..Eb/ 4
S H |
\

configurar o balance ou crear outros
efectos sonoros.

-m MAX

~J

\
& i 3 ' \
NN N SN ¢ ;&n.ﬁ(—
0| { = Qi R 1T T T
.. ar L
7 = J == =t
); z El FE

FFFFF

ordenador

Mesa USB

altavoces

Cada canle ten os
seus propios °
controladores .
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ENTRADAS

T T I : R
dl 3 { : "/ Pul TRUT | oenium 12-INPUT 2/2-BUS MIXER
e n t ra a S 0i— LN YENYX MIG PREAMPS & COMPRESSORS
Si’ A - = | BAIISH EBS = 24-BIT MULTI-FX PROCESSOR
® = = #" L | S8 AUDID INTERFACE
o~ iy i 2
r " 2 -+ P -
de lina QOO 66
= \ {— ¥ | £ A4 y
= '%M’ AR | R 0
8TEAEQ AUX RETU AUX SENDS s
/ 1 BAL y s MONO { MOND y N b hr\in er\
) L \ g3 L L e g i
M - | b | O
: AL : an i 24-BIT MULTI-FX PROCESSOR
on
f' MODULATION
. ° ."‘_\ UNBAL y “ UNBAL T;‘sw .,R.‘E:iﬂs . C“D:gzn
. k i } R — ) e e
Low cut: Filtro corte baixo (o " | @ ]
B o osmrviRes - oS o
LEVEL LEVEL 21 | AMBIENCE /DELAY 34 priow sweTen
a4 A+l - 08 EAALY REFLECTIC NATION F
. W] = ool A3 | g O T
LINE IN 5/6 LINE IN 7/8B PHONES. |oe ecvo 18 CHORUS + REVER

M ESA D I (elimina baixas frecuencias) |4 B KORE AR
GAIN (GananCia)'Hai que I. ‘L? I P P AR N i aUX SE — quii
xiralo en sentido antihorario P e | N | N e =
cando se conecte ou WM D -4 @)= Q=@ |2

m
2 o

desconecte unha sinal.
Permite darlle forza ao
volume de cada canle na nosa
mesa

COMPR. Xirar en sentido
agullas reloxio para aumentar
efecto de compresion. LED
encendido cando esta
activado.

EXEMPLO DE USO: Limitar cando
se da un berro. As veces mévese
a cabeza diante dun micro e

escoitariase alto/baixo. Para
limitar ese efecto recoméndase .
posicion 3 ou 4
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ENTRADAS

UUSSUS U U U § Ireme s

) G| @ 8 [Eumnes
L J @a . Q Cn
As canles de entrada teiien un " ".... Q g o | =
Todas as bandas RLARR L
proporcionan realce ou corte o
M ESTU R n S de até 15dB. Na posicién e

m
2 ©

central, o ecualizador esta
inactivo. (Ponendo os tres en
“0" escoitaremos a voz sen
alterar)

EXEMPLO DE USO: Se tes un

instrumento conectado a un
High: Altas micro, e ese instrumento

Mid emite sons a baixas
Low: graves frecuencias (de percusién por B
exemplo), teras que axustar a g
ganancia; amplificarias as
baixas e atenuarias as altas
frecuencias




MESA DE
MESTURAS

O ENTRADAS

PAN (ENTRAR): Determina a - |- | [ [ | @ @ [Epz=

BAISH EQS + 24- BT MULTI-FX PROCESSOR
" L | 58 AUDID INTERFACE

posicién da sinal da canle dentro | l "f_.,_’l ,l o f’\mﬁgf Q Q A
da imaxe en estereo.
BAL (SAIR)

e ] | -
~= A . E0 AUX RETL AUX SENDS | _
A 7
BAL

Al © Ao il o™l @ behringer
' % { L A 4
| o | |

f
|

MODULATION
o sl N s Q=" " LS iy ., 10 cHORUS
. . . . i bei waza] ) n 'qf Y a |35 oo 10 FAnaen
. 4 o TED
Infinito a +10: nivel de audio de (S| AE  E.
T { o v - Levsn_ LEVEL 7] |AmBIENCE/DELAY  1a piron seTen
. s W ECTIONS

ada canle [\ P\ N\ N\ vl | N [mummees copamamons

2 2 s = I e a7 RERE R I OLA +
c c I . m-1e @0 . @m0 @D-19, +o@4] |iNE IN 5/6 LINE IN 778 | PHONES. |os echo 1 CHORUS + REVEF

Atenuar/amplificar o sinal

MUTE/ALT 3-4: Emprégase este &
interruptor para desviar a canlej L
ao bus ALT3-4. Silencia a canle da
mestura principal.

S
5 s -
B w)t o=
MUTE LED: indica que a canle se ‘?}l;)‘a gﬁ} & u}%
desvia :n,;';.a 7 l@/ wire | / m / .’/

CLIP LED: Encéndese cando a sinal =
de entrada é demasiado alta. _ .
Neste caso, hai que baixar o
control de GAIN

FADER da canle determina o nivel
da sinal da canle da mestura
principal ou submestura



MESA DE
MESTURAS
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ENTRADAS

Cada canle estéro
ten daas
entradas con
conectores jack.
Sesdseusao
conector “L”
opera en mono

J LINEINS/6 |,

Exemplo: son
gravado en
tablet/tfno (cun
adaptador jack)

m
3.0

™. pUT  OuTRUT [RS8 e e o s
f PREMIUM 12-INPUT.2/2-BUS MIXER
S XENYX MIC PREAMPS & COMPRESSORS
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= " L | )58 AUDID INTERFACE
2 B :
N A Wy (P )
W NG R 0
u AUX SENDS =
7 el 7
'@ ™H /C\ behringer
= oA J( 24-BIT MULTI-FX PROCESSOR
- UNBAL FX REVERB MODULATION
{ ‘1 \ OTeW |01 Haw . 10 CHORUS
R |02 ROOM 11 FLANGER
Wt B 17  loamamr 800 - 12 PHASER
. 777 |58 Revense DETUNE/PITCH
''''''
LEVEI ; AMBIENCE/DELAY  1a pITCH SHIFTER
- FLECTION
‘ il 204 v |o7 ammence COMBINATION F
DDDDDD 418 DELAY + REVERS
LINE IN 7/8 PHONES. |08 eco ORUS + REVE
RS TAP -




AN
7

%

TRV L P

IUM 12-INPUT.2/2-BUS MIXER
MIC PREAMPS & COMPRESSORS
GH EOS » 24-BIT MULTI- FX PROCESSOR

ENTRADAS .
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ENTRADAS

CONTROL DAS FONTES QUE SE VAN A MESTURAR:

2-TRACK/USB (RCA)
ALT 3-4: CANDO ESTA MUTEADO- ENVIA A ALT-3-4 e
realizase ai mestura (Non é relevante en usuarios

basicos)

MAIN MIX: Mestura de todas as fontes

REGULADOR DE VOLUME da sala de control e de
telefono

W % .00
v atla% L A
|84 6. C G H\

‘/"\ 1 UUSSUS U U W reem 8 e

JPUT  OUTPUT
PREMIUM 12-INPUT.2/2-BUS MIXER
XENYX MIG PREAMPS & COMPRESSORS
BATISH EQS » 24-B(T MULTI-FX PROCESSOR
" L | S8 AUDIO INTERFACE

£0 AUX RETL -
E o 5 MOND A~ MOND b Y T
® '@ ®) behringer
".“ i L \ \’_tf L \t i
i s - an - 24-BIT MULTI-FX PROCESSOR
OR
UNBAL FX REVERB MODULATION
"\‘-\ """"" a "I oTew | o1 Haw . 10 CHORUS
] { } ~—loamom  ° 11 FLANGER
X R ) q’_ R OaPLATE = - 12 PHABER
“-q_ s 2 777 | o8 Revanss OETUNE/PITCH
LEVEL LEVEL f/ AMBIENCE/DELAY 14 pITCH SHIFTER
A+l A+l ~ 3 OB EAALY REFLECTIONS COMBINATION F
- v-10 . ¥ 90 r i/l 18 DELAY + REVERD
LINE IN 5/86

Q
L

-
=
m
Dr
=

LINE IN 7/8 PHONES. | o9 gcHo 18 CHORUS + REVEF

1
: B

-]

=

>
o=

Bl

.....
.....
7/8

MUTE
ALT 3-4 /
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. PN 7S IPUT IT!
-', '.' 4 f & PREMIUM 12-INPUT.2/2-BUS MIXER
) '!q! , i XENYX MIC PREAMPS & COMPRESSORS
Fibd (| At Eas «24-81T uLi-FX PROCESSOR
¢ S8 AUDID INTERFACE
»fP\ 2 AN @D ,(P\ 2
|\ g |, Q@“ 7)
’ E0 AUX RETL AUX SBENDS 2
Y
| BAL I"‘n 5 MOND A~ MOND T
L% A « A | &2 "{:‘\ behringer
| .| ¢ |
u . oAl 24-BIT MULTI-FX PROCESSOR
ur | Law cuT Phe,  UNBAL iy UNSAL REVERB MODULATION
Y \ " W TSW 111111 CHORUS
& ] R .i* R 02 AODM 11 FLANGER
‘ ;‘ e D PLATE - 12 PHASER
} " g X g | R DETUNE/PITCH
L - | LEVEL LEVEL e AMBIENCE DELAY 14 PITCH SHIFTER
v 4 A+l - 08 EAALY REFLECTIONS
Ny w 10 —  v-10 ¥ | o7 amenwn = COMBINATION F
0 +a0E oa Y DELAY + REVER
D-10, w4 LINE IN 576 PHONES. | 5 £oo 15 Chonus + AEvel

LINE IN 7/8

MESA DE
MESTURAS

S oY EQ
\ Yo’
PROGRAM/
ARAMETER

-----

lllll

MI.iTE

ALT 3-4 '

PARA USAR UN AUDIO DO ORDENADOR NA MESTURA ,?) : 'ﬁ} ‘- ’}; ~.
/ l

REGULADOR DE VOLUME da sala de control e de
telefono

N oerers 3—

IAARAR




MESA DE
MESTURAS

| A T amatey e e - 3% | '1I|', -l 'Y :[I

X | THIS CLASS B DIGITAL APPARATUS COMPLIES WITH CANADIAN ICES-003. '

.| CET APPAREIL NUMERIQUE DE LA CLASSE B EST CONFORME A LA
- | NNORME NMB-003 DU CANADA.

CAUTION [ T

| ] | 1l ||
RISK OF ELECTRIC SHOCK! "|‘|' I il
g L A ahsamy =
j RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE! y BERE T
:' INTERFACE NE PAS OUVRIR! D

DO NOT OPEN! 5210601780A

LA E WITH SAME
. FUSE TYPE AND RATING,
~ .. ATTENTION

UTILISER UN FUSIBLE DE

: 7= RECHANGE DE MEME -
~ TYPEET CALIBRE. c
o - POWER . PHANTOM
- ON ON
'-“ po— '_-,___ -~ |
2z EE =
;; i 71 - it
v 1o 2 !
< . -
: VY
-\- y 1 e T 4 & 3
@l  100-240v ~ 50/80H: aow :
2. FUSE: T 1.6A H 250V
i —

MAIN OUTPUTS: Saida con XLR

) @ %)

MAIN OUTPUTS

L -

ALT 3-4: Saida con Jack de alt-3 4

CONTROL ROOM OUT: Saida a controladora

FIM 2 = HOT /' PIN 3 = COLD




MESA DE
MESTURAS
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SAIDAS ag

BT T R " T B I o IR

" | THIS CLASS B DIGITAL APPARATUS COMPLIES WITH CANADIAN ICES-003.
Briie CET APPAREIL NUMERIQUE DE LA CLASSE B EST CON FORME A LA
. | NORME NMB-003 DU CANADA.

CAUTION m -
A RISK OF ELECTRIC SHOCK! i |||" il
DO NOT OPEN! X DSDI"BUH"H

b ' &8 ATTENTION
FUSE’WITH SAME - 5QUE DE CHOC ELECTRIGUE!
FUSE" T‘r E AND RATING. : NE PAS OUVRIR!

. ATTENTION

UTILISER UN FUSIBLE DE
- RECHANGE DE MEME
TYPE ET CALIBRE.

' Puv:lsn .~ PHANTOM

PIN 2 = HuT / PIN 3 = COLD

USB INTERFACE: Saida para o ordenador. Entrada / salida USB

Importante que esté conectado.

TYPE ET CALIBRE.

POWER PHANTOM
On oM

Se tes un micro dinamico que non precisa
alimentacion phanton e activas o boton non
pasara nada se o micro esta cableado.

100-240V ~ 50/6B0Hz 40U
FUSE: T 1.6A H 250V
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Microghone B Mono . *3 Built-in Output
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AUDACITY

Software de edicidn de audio e gravacion de son dixital
Multiplataforma e multiplataforma libre que se pode usar para
gravacion e edicion de audio

https://audacity.es

Audacity Position Start and End of Selection E
00 hOOm 00.0008 w OOhOOmODO00s w OOMOOmM 00.0008 w




CONFIGURACION AUDIO

Audacity
W‘“ ] I (] ] 1 1 (] —
O IL 0 :;l 54 -48 -42 -36 -30 -24 -i18 -2 -6 (I
Configuracién de audio  Compartir audio | ) , 54 48 -42 -36 -30 34 -ig -iz -6 (]

Servidor > 8,0 9,0 10,0 11,0

Dispositivo de reproduccion >

Dispositivo de grabacion > \ Micréfono integrado

] v USB Audio CODEC

USB Audio Device
Escanear dispositivos de audio Microsoft Teams Audio

Canales de grabacion

Configuracién de audio....

ABRIR PROGRAMA/ CONFIGURACION DE AUDIO/ ESCANEAR DISPOSITIVOS DE AUDIO/
USB AUDIO CODEC (MESA DE MESTURAS)



MANEXO
AUDACITY

Editar Seleccionar Ver Reproduccion Pistas Generar Efecto Analizar Herramientas Ayuda
- ° I -E" /’ \!} ; -54 -45 - Clic para comenzar monitorizacion -12 -5 0 ‘E) ; -54 4G -42 -36 -30 -24 -18 -1-2 -5 0
> u 14 >
- - + rd il -
Qe Xk & o) o XD vtk e &IQQAQQ[ P o
v »..!, Microfono (Realtek High Definit | 2 canales de grabacion (S v ‘D Altavoces (Realtek High Definit v Alejar (Ctrl+3) |

15

30 45 1:00 1:15

(Audio 1 #1
1nl

= Abrir mend... (<M)

L

ﬂ Audio 1 -
Sliencio | Solo
Efactos D.SJ
- B &>
L B R 0,0'
Estéreo, 44100Hz
its, fiotante 0,5
1,0
1,0
0,54
0,0+
0,5
a| Seleccionar| | .10

ot

Gt
A A . i

]

Q] QQQ

Permite alonxar, acercar, axustar
horizontalmente a lifa do tempo



irchivo Editar Seleccionar Ver Reproduccion Pistas Generar Efecto Analizar Herramientas Ayuda

ll B > I I -E" /. \!-ﬁ ; -fl" -iﬁ - Clic aara.cnn'lenz.ar mnﬂ:}fizacmr;- -1l2 -B DI ‘D ; 5‘ -1.8 -42 -3;6 30 -2|4 -Ilﬁ -1-2 -6 IJ.
1= 14 >
Q ek ¢ o— 20 o XOO vt w~ &QAQRQ P s
MME ~ -..!, Microfono (Realtek High Definit | 2 canales de grabacion (S v ‘D Altavoces (Realtek High Definit ~ Alejar (Ctrl+3
v l) 15 30 45 1:00 1:15

istéreo, 44100Hz | -0 5-
12 bits, fiotante

A W ot
S P VAR ML A i

b

MANEXO
0 . 54 -48 -4{i]-36 -30 -24 -18 -i2 6 0
AUDACITY S @ﬁ;?%ﬁo S, |'IBI ‘B

O medidor de gravacion amosa o volume
“ (p.exemplo ao falar. Soe ser correcta cando
a voz esta na franxa de -12dB 3 -6dB)

L




MANEXO

AUDACITY

.' Audacity @ Archivo Editar Seleccionar Ver Reproduccién Pi

‘ E Google Cale HERS M Recibidos (4! X
~ Abrir...
ic @ O Abrir reciente >
Cerrar
Guardar proyecto > ?I @lalalQ
IIIH | | =T =
Exportar audio... 55? >|< - N )
al k,-w [ Exportar otro >
Importar > Audio... & H#
N |
. _ - MIDL...
Configurar pagina... .
N Etiquetas...
Imprimir...
| Datos en bruto...
— , S )

Arquivo//Importar/



MANEXO

AUDACITY

sity

Archivo

Editar

Seleccionar

Ver Reproduccién Pistas Generar

O @
[}'W alalalal
n » lq P & 5 Tf
Z k| A -
YT EA — L 4|l
) ST (Audio 1 #1
siiencio | solo | 1,0
Efectos ‘ n
0 o
0
Estéreo, 44100Hz
32 bits, flotante 0,5
-1,0
1,0
4 | Seleccionar _1,0

- Efecto  Analizar

Administrar complementos

Anadir efectos en tiempo real

Volumen y compresién
Aplicando Atenuaciéon

Tono y tempo

EQ y filtros

Reduccion de ruido y reparacion
Retraso y reveberacion
Distorsion y modulacion

Especial

Apple

Arreglar bloque

Dominic Mazzoni

Paul Licameli

Reduccion vocal y aislamiento
Steve Daulton

Filtro Notch

Herramientas

Extra

VOV W W WY WY VY WY

W

%4

Amplificar...

Ayuda Window

44 s 4|36 S0

Auto Duck... ' R IET
.54 -d8 -42 -36 -30 -24
Compresor...
Normalizar... _
Normalizar volumen... P 12,0 13,0
1 | ¥ |

Exemplos de edicidn de son:
Selecionar pista/efecto/Volume/amplificar



MANEXO

AUDACITY

Audacity Archivo Editar Seleccionar Ver Reproduccion Pistas Generar Efecto

| Seleccion

I Neste caso, coa seleccion trasladamos o inicio da pista il

'-“j CRICYE®R| Pista de ritmo...
€| P o 5 ; ' =5 Pluck...

Plstas/ Alinear pistas/inicio en cursor-inicio de seleccidn LTS

Ruido...
Silencio...
io 1.0 ] 3.0 Tambor Risset...

Archivo Editar Seleccionar Ver Reproduccion Pistas Generar Efecto Analizar Herramientas Extra Ayuda Window @)

(Audio 1 #1 Tono...
Tonos DTMF...

Agregar nueva

Mezclar
Remuestrear...

Analizar

Administrar complementos

stencio | solo | 1,0
Efactos 0,5-
i 0 i Editar Seleccionar Ver Reproduccion Pistas Generar Efecto Analizar Herramientas Extra Ayuda Windo
L a | 0.07
1] Deshacer Recortar en 0,70
Mt tme | Rehacer p Audacity
Almnlll a4 i~
Cortar Audacity
Borrar 3 PR o] El_.Q\ QAQ XD Q) - Jy
Copiar 2k wm ') IEI @ Configuracién de audio - Compartir audio
pa- | J | . | |l
N gl' Hio CODEC 2 canales de grabacié... B ¢4 Salida integrada
uplicar
15 20
Eliminar especial : ! : : : : ! -
Blogues de Audio Dividir
LI 4
SeIQCC|0 N Etiquetas > Dividir y nueva
. . ey . . Audio etiquetado .
Neste caso, permite dividir/unir pistas Unir

Editor de metadatos

Desunir en los silencios

Editar/Bloques de audio/dividir/ mover co cursor

Cambiar velocidad...

Renombrar bloque...

Renderizar estiramiento de bloque

e

[Andrea-tonto ]’Andrea-...] [Andrea—tonto

-~ i
n p [ || ® | Eliminar pistas - o IF_' L A o'o-—*.-h——’-m': g =
SR | S | S | SR | S G & | ¥ deaudio  Compartir audio | i) 5 - B —
Activar/d ti ilenci b3
| | Core Audio 0 USB Audio CONN e e gy Salida integrada e
Panoramica e
" D . - '_ 1,0
i ] : : : : : ' : Alinear pistas >  Alinear finales ’ 1.0
L E| n n.n.-—w'-”y—ﬂ-.—.—-q— Ordenar pistas Alinear conjuntamente
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01 Encender a mesa en Power On

Todo funciona correctamente no panel de acceso

02 Regular o volume dos micros

Valor superior a “O” nos deslizadores de nivel

PREPARANDO 03 Ganancias e compresores
0 PROGRAMA Valores entre 3 e 4.

0 4 Deslizadores do volume xeral de Main Mix

Valor superior a “O”

0 5 Auriculares

Volume xeral de auriculares e distribuidor de auriculares
superior ( colocacién en ds 12 en punto)




