Muller na venta:

Empezamos por insertar a imaxe no seguinte icono
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Marcamos o poligono correspondente ao cadro
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--@ c2=571.07 [—
-0 c3=120.36

cd =23.95
c5=7.07

c6=21.99
c7=2521

Cdnica

q,: (x-3.26) +(y - 1.81)=1.39

Hexdgono

poligonod = 33.07
Imagen
- @ imagen1
Nimero
e, =474

Poligono
poligono1 = 33.32
poligono2 =1.96

Punto

A =(-8.49, -14.46)
A, =(297,-12.81)
A, =(-4.32,13.79)
A, =(1.94, 9.42)
B =(11.75, -14.46)
B, =(4.4,-9.44)
B, =(-2.57,-5.02)
B, =(3.12,-9.31)
C =(1.78,0.24)
C,=(3.41,12.44)
C,=(-3.3,-5.35)
C,=(277,-13.02)
D =(2.72,0.83)

D, =(3.46,-12.47)
D, =(-5.13, -4.98)
D, =(1.38, -1.86)
E =(5.03,-0.01)
E, =(3.64,-14.11) v
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E seguimos facendo o mesmo co resto dos elementos da imaxe ata chegar o que desexamos
Logo podemos darlle cor ou textura a cada unha das figuras xeométricas



