SISTEMA DIEDRICO: Interseccidn recta—plano

Dibujo Técnico
Diego de Miguel

1. Hallar la interseccién entre los planos a y B en los siguientes

casos:
a2 B2
a2 \ r2
ro =B
1
I
| P2 K P2
! 1
I I I
I I I
! I I
jr— t pr— jr— t T pr—
I I
| i |
I
P P4 :
I
r
B1 ai
r=
ai 1 B
r2
az
B2
P2
1
1
1
1
1
1
1
1
1
— — < ; | —
AN I i
N 1
N 1
P1 1> i
r1 P1 s\ '
\ 1
\\ 1
N ! ai
N 1
B Y
at r1 =B \v
1 N
a2
az r2
P2 r2 P2

ai

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
/1/
P1




SISTEMA DIEDRICO: Interseccidn recta—plano

Dibujo Técnico
Diego de Miguel

1. Hallar la interseccién entre el plano a y la recta r en los siguientes
casos:
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2. Hallar la interseccion entre el plano a y la recta definida por los puntos Ay B:
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SISTEMA DIEDRICO: Interseccién recta—plano pibulo Teameo 1 3

Diego de Miguel

1. Hallar la interseccién entre el plano a y la recta r en los siguientes

casos:
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