REALIDADE VIRTUAL NA EDUCACION:
Innovacion, inclusion e competencias

Do marco normativo (LOMLOE) a practica na aula

Guia estratéxica para docentes e centros educativos

Andrea Patifno Vazquez



RUTA DO CURSO

Un percorrido sobre as aplicacions da realidade virtual na aula

Definicion Evidencia Marcolegal Desafios Practica

Que é e que aporta? Datos e impacto LOMLOE, Galicia Saude, costes e Creacion e
(2025-26) e ODS seguridade exploracion

Andrea Patifno Vazquez



MAIS ALO DA PANTALLA: A INMERSION TOTAL

A RV sitia ao usuario nun entorno simulado tridimensional onde "'se sinte presente".
Non é ver, é estar. Buscamos potenciar un modelo hibrido.
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Aprendizaxe por observacion
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TRANSFORMANDO A EXPERIENCIA EDUCATIVA

Viaxes imposibles

Exploracion en primeira persoa
de lugares inaccesibles:
Antartida, fondo do mar, Roma
antigua ou o espacio exterior.

Simulacion segura

Practicas de risco cero:
soldadura, mecanica,
laboratorios de quimica,
cirurxia simulada...

Empatia profunda

Entrevistas inmersivas e
testimonios historicos.
'Pofierse na pel do outro para
entender contextos sociais.
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IMPACTO MEDIBLE NA APRENDIZAXE

10%

Maior rentencion VS
meétodos tradicionais

Maior motivacion Mellora das habilidades STEM

(Fuente: PwC/Stanford) O alumnado o atopa mais motivador (RECIAMUC 2026)
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UNHA FERRAMENTA PARA A EQUIDADE E O DUA

e Accesibilidade e inclusion.

e Permite explorar sen barreiras fisicas.
e Adaptacidéns a ritmos de aprendizaxe.

 Experiencias sensoriais controladas.

e Deseno Universal para a Aprendizaxe:

o Multiples formas de representacion.

o Multiples formas de accién e expresion.

o Multiples formas de implicacién e motivacion.
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O MARCO COMPETENCIAL E OS ODS

. COMPETENCIA DIXITAL

e CCL e CP: permite expresion inmersiva
e STEM: simulacions, modelos 3D, exploraciéns...
e« CPSAA: fomenta a autorregulacion

e CE: proxectos creativos e innovadores

. Y, CC e CCEC: visitas a patrimonio, arte, tradicions...
N B xera eonciencia social, civica e ética
= ; & ]

PERFIL DE SAIDA

=

e Educacion de calidade (4)

e Reduccion de desigualdades (10)

e Alianzas (17)

e Vida e ecosistemas terrestres,
vida submarina, accién polo

clima, satde e benestar...
Andrea Patifio Vazquez

« Habilidades S. XXI
« Ciudadania global



LIMITACIONS E DESAFIOS




SAUDE, SEGURIDADE E USO RESPONSABLE

| BENESTAR FiSICO

Xestion da cinetose Sesidns curtas, zonas de Prioa I Bempr—
~ (mareos) e fatiga seguridade fisica e O — g
visual. Pausas obligatorias. supervision constante. At peeel EORC AL AR E CC 1O
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O MARCO REGULATORIO ACTUAL

PLAN INTEGRAL DE BENESTAR LEI DE EDUCACION
DIXITAL DXITAL DE GALICIA PLAN DIXITAL DO CENTRO
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Impulso dos centros educativos

s Fomenta competencias dixitais e IA
como contornas dixitais

Regulacion do uso de pantallas Alinados con LOMLOE e #DixEdu
saudables. : : R N
i Incorpora o Plan integral de Poden incluir a integracion da RV
Promocion do uso seguro e ®
Benestar Dixital
responsable das TRIC. e

Comunicacion e proxeccién social.
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CARA UNHA AULA INMERSIVA E CONSCIENTE

A RV non é unha moda, é unha ferramenta inmersiva,
inclusiva e competencial que permite complementar a
experiencia educativa.
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Percorridos virtuais (camara 360°) Gafas Meta Quest e Galiverso

PASEMOS A CREACION E A EXPERIENCIA!
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