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EL TEXTO NARRATIVO: ACTIVIDADES 
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1) LEE el siguiente texto y contesta las cues3ones: 

El criado del rico mercader 
Érase una vez, en la ciudad de Bagdad, un criado que servía a un rico mercader. Un día, muy de mañana, el 
criado se dirigió al mercado para hacer la compra. Pero esa mañana no fue como todas las demás, porque 
vio allí a la Muerte y porque la Muerte le hizo un gesto. 
Aterrado, el criado volvió a la casa del mercader. 
- Amo - le dijo-, déjame el caballo más veloz de la casa. Esta noche quiero estar muy lejos de Bagdad. Esta 
noche quiero estar en la remota ciudad de Ispahán. 
- Pero ¿por qué quieres huir? 
- Porque he visto a la Muerte en el mercado y me ha hecho un gesto de amenaza. 
El mercader se compadeció de él y le dejó el caballo, y el criado parKó con la esperanza de estar por la noche 
en Ispahán. 
Por la tarde, el propio mercader fue al mercado y, como le había sucedido antes al criado, también él vio a la 
Muerte. 
- Muerte- le dijo el criado acercándose a ella-, ¿por qué has hecho un gesto de amenaza a mi criado? 
- ¿Un gesto de amenaza? - contestó la Muerte-. No, no ha sido un gesto de amenaza, sino de asombro. Me 
ha sorprendido verlo aquí, tan lejos de Ispahán, porque esta noche debo llevarme en Ispahán a tu criado. 

Bernardo Atxaga, Obabakoak 
 

a) Resume el argumento de este relato. 
 
 
 
 
 
 
 
 

b) ¿Quién nos cuenta el relato? ¿Se trata del autor o de un narrador? Razona tu respuesta. 
 
 
 
 
 
 

c) ¿Quiénes son los personajes principales? 
 
 
 
 
 

d) ¿Dónde ocurren los hechos? ¿En qué época? ¿Cuánto 3empo crees que dura el relato? 
 
 
 
 
 

e) ¿Por qué crees que el escritor no ofrece muchos datos sobre el lugar y el 3empo en que transcurren 
los hechos? ¿Por qué crees que Bernardo Atxaga comienza su relato con “Érase una vez”? 
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2) Repasa lo que sabes sobre el PUNTO DE VISTA o NARRADOR e iden3fica el punto de vista de los 
siguientes fragmentos narra3vos: 

 
Texto Punto de vista o narrador 
Esta pasada semana se organizó un evento para celebrar el 21º aniversario 
de la organización Rainforest. Entre otros artistas actuaron cantantes tan 
variopintos como Elton John, Shirley Bassey, Blondie, Sting y Lady Gaga. 

 

Ayer conseguí el correo de Jorge F. Hernández, gran escritor mexicano autor 
del libro La emperatriz de Lavapiés. Ese libro me lo regaló hace diez años un 
amor imposible y tortuoso de juventud, que vive en Madrid. 

 

Su marido no se había conducido bien con ella; no le había dejado más que 
los ojos para llorar, la casa para vivir y el derecho a no compadecerse de 
ningún infortunio, porque, según decía, ella había sufrido cuanto se puede 
sufrir. 

 

La noche pasada imaginé que mi cuerpo se deshacía en átomos para 
atravesar la pared que nos separa. Todo empezó como una fantasía, pero te 
juro, AMOR, que al poco sentí que me deshacía de verdad, me disgregaba, y 
cada una de mis partículas traspasaba el tabique. 

 

 
3) EL TIEMPO DEL RELATO. Lee atentamente el texto y después responde a las preguntas: 

El sépKmo día fue maravilloso. Visi Kene una intuición profunda para el amor. El primer día permiKó que su 
nuevo acompañante le estrechase la mano a la puerta de su casa. El segundo, se dejó coger del brazo para 
cruzar las calles. El tercero, abandonó la mano, que él llevó cogida toda la tarde. El cuarto, la chica no opuso 
resistencia a dejarse coger del brazo, hacía como que no se daba cuenta. 
―No, al cine no. Mañana. 
El quinto, en el cine, él la besó* furKvamente en una mano. El sexto, en el ReKro, con un frío espantoso, ella 
le dio una disculpa que no lo era: 
―No, no, por favor, déjame, te lo suplico, no he traído la barra de los labios, nos pueden ver. 

a) Subraya las indicaciones temporales del texto. ¿Cuánto 3empo abarca esta narración? 
 
 
 

 
b) ¿Te parece que el ritmo de la narración es rápido o lento? Jus3fica tu respuesta con ejemplos del 

texto. 
 
 
 
 

 
c) ¿Hay algún dato en el texto que nos permita iden3ficar la época histórica en la que transcurre? ¿Y 

el lugar? Indícalos si aparecen. 
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4) Organiza las secuencias narra3vas que componen este texto que cuenta el mito de Prometeo para que 
el resultado final sea coherente: 

 
a. Allí acudía todas las mañanas un gran buitre que le devoraba el hígado, órgano que se regeneraba 
cada noche. 

 

b. Enfurecido, sentenció que lo encadenaran en la montaña más alta del Cáucaso.  
c. El suplicio acabó cuando Heracles mató al buitre con sus flechas y liberó a Prometeo de sus 
cadenas. 

 

d. Para animar la figura de barro, robó del Olimpo el fuego sagrado de la vida.  
e. Prometeo era hijo de un titán y una oceánide.  
f. Según la tradición, Prometeo creó al hombre a partir de un molde de arcilla.  
g. Zeus, al conocer su atrevimiento, dirigió toda su ira hacia él.   

5) Lee atentamente este texto y después contesta las preguntas que se plantean: 
 
La tormenta aumentó su ferocidad durante la noche. Harry no podía dormir. Se estremecía y daba vueltas, 
tratando de ponerse cómodo, con el estómago rugiendo de hambre. Los ronquidos de Dudley quedaron 
amorKguados por los truenos que estallaron cerca de la medianoche. El reloj luminoso de Dudley, colgando 
de su gorda muñeca, informó a Harry que tendría once años en diez minutos. Esperaba acostado a que llegara 
la hora de su cumpleaños, pensando si los Dursley se acordarían y preguntándose dónde estaría en aquel 
momento el escritor de cartas.  
Cinco minutos. Harry oyó algo que crujía afuera. Esperó que no fuera a caerse el techo, aunque tal vez hiciera 
más calor si eso ocurría. Cuatro minutos. Tal vez la casa en Privet Drive estaría tan llena de cartas, cuando 
regresaran, que podría robar una. 
Tres minutos para la hora. ¿Por qué el mar chocaría con tal fuerza contra la roca? Y (faltaban dos minutos) 
¿qué era ese ruido raro? ¿Las rocas se estaban desplomando en el mar? 
Un minuto y tendría once años. Treinta segundos... veinte... diez... nueve... tal vez despertaría a Dudley, sólo 
para molestarlo, tres... dos... uno...  
BUM. 
Toda la cabaña se estremeció y Harry se enderezó, mirando fijamente a la puerta. Alguien estaba afuera, 
llamando. 
 

a) Subraya los verbos que aparecen en este fragmento. ¿Todos ellos indican acción o movimiento? 
¿Por qué? 

 
 
 
 

b) Copia los elementos que aportan información sobre el 3empo. ¿Ha conseguido J.K. Rowling con 
ellos acelerar o ralen3zar el ritmo de la narración?  Jus3fica tu respuesta. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

c) ¿Dónde sucede la acción? Señala todos los elementos que aporten información sobre el espacio. 
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6) Escribe la palabra a la que se refieren estas definiciones: 
 

Es la parte en la que se presentan los personajes, el lugar y el tiempo de la 
narración. 

 

Un tipo de narración donde se imita o se reproduce la realidad.  
 

Una narración en que la acción transcurre desde el principio hasta el final.  
 

Es quien cuenta una historia.  
 

Cuenta hechos en los que el narrador no ha intervenido.  
 

Es la parte donde se da solución a los problemas.  
 

Tiene apariencia de verdad.  
 

 
7) LEE el siguiente relato y contesta las cues3ones: 

CANGREJO 
 

Vivía en una aldea un pobre campesino a quien llamaban Cangrejo. Como era un hombre listo, pensó 
que el mejor modo de salir de la miseria era fingirse adivino. Para ello escondió algunos objetos de sus 
vecinos, que luego encontraba diciendo que todo se debía a sus excepcionales dotes. 

Su fama de adivino cundió por todo el contorno y un día fue llamado a presencia del conde, gobernador 
de la provincia. 

¾ Sé que eres adivino¾ le dijo el conde¾ y voy a encargarte un trabajo. Me han robado una fuerte 
suma de dinero y quiero que lo encuentres. Si lo haces, te colmaré de regalos. Pero si fracasas, te encerraré 
en una mazmorra por embustero. 

Nuestro campesino vio que estaba atrapado en sus propias redes, pero no podía dejar que el conde 
advirNese su miedo. Mejor sería ganar Nempo a ver si salía del paso. 

El conde le invitó a comer con él. Los tres criados que servían a la mesa, y que eran los habían robado 
el dinero, estaban muy preocupados. ¿Sería verdad que aquel hombre podía descubrirlos? Ninguno quería 
entrar en el comedor temiendo ser reconocido. Al fin, tuvo que hacerlo el encargado de servir la sopa. 

¾¡Vaya!¾ dijo alegremente Cangrejo¾. ¡Ya está aquí el primero! 
Quería decir el primer plato, pero el ladrón, creyéndose descubierto, volvió junto a los otros convencido 

del poder de aquel hombre. 
Temblando, el otro criado tomó la fuente del pescado y entró en el comedor a su vez. 
¾¡Aquí tenemos el segundo! ¾ exclamó el campesino. 
Lo mismo ocurrió con el tercero, que portaba el asado. Pensando que habían sido descubiertos, los 

ladrones decidieron entregar el dinero al adivino ofreciéndole además un regalo, para que devolviera el boXn 
al conde sin denunciarlos a ellos.  Le hicieron señas para que saliera un momento del comedor y pronto 
llegaron a un acuerdo con él. 

Mientras estaba fuera, el conde quiso poner a prueba sus dotes adivinatorias. Ocultó en su mano un 
cangrejo tomado de una fuente y cuando volvió el campesino le dijo: 

¾ A ver si aciertas lo que tengo en la mano. O creeré que eres un charlatán. 
El campesino suspiró muy apurado, creyéndose perdido: 
¾ ¡Ay, pobre Cangrejo! ¡Ahora sí que te pescó el conde! 
El conde quedó convencido de que realmente aquel hombre lo sabía todo. Y aún lo creyó más cuando 

le dijo exactamente el lugar donde estaba escondido el dinero robado.  
Cuando salió del palacio, cargado de regalos, Cangrejo decidió poner un negocio con sus ganancias y 

no meterse más en adivinaciones, ya que tanto susto le habían hecho pasar. 
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a) Resume el contenido (máximo 10 líneas): mantén el orden: presentación, nudo y desenlace. 
 
 
 
 
 
 
 
 
b) ¿Quién cuenta la historia? ¿Cómo se llama este 3po de narrador? 
 
 
 
 
 
c) ¿Quiénes son los personajes? Describe cómo es el personaje principal. 
 
 
 
 
 
 
 
 
d) ¿Dónde ocurre la historia? ¿Los hechos que se narran ocurren en un solo espacio o en varios? Explica 
cuáles y di si son importantes para el desarrollo de la historia. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
e) Subraya los marcadores temporales. ¿Cuánto 3empo dura la historia? ¿En qué época ocurre? Razona 
tus respuestas. 
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SOLUCIONES 
1. LA NARRACIÓN 
 
1.  
a. El texto narraNvo es el texto A. 
b. Los sucesos relatados son reales. 
c. Los sucesos consisten en la historia de superación de Nancie Atwell. 
d. Los sucesos los protagoniza Nancie Atwell. 
e. Los sucesos se sitúan en Estados Unidos (lugar) en la actualidad (Nempo). 
 
2. LOS ELEMENTOS DE LA NARRACIÓN 
 
3. 
- Narrador en 3.ª persona (“su llegada”, “deseaba”, “no lo había visto”). 
- Narrador omnisciente ya que conoce tanto los hechos como la vida interior de los personajes (“Harper se 
senXa inquieto”). 
- La acción consiste en la situación de Jonathan Harper en el casNllo de Drácula y el encuentro con él una 
mañana en la que lo despierta y se da cuenta de que su imagen no se refleja en el espejo. 
- El personaje protagonista es Jonathan Harper. 
- El antagonista es Drácula. 
- Los personajes secundarios son las mujeres que se mencionan y que están en el casNllo. 
- El Nempo externo es desconocido, pero el hecho de que la acción ocurra en un casNllo nos sitúa en una 
época pasada, casi medieval. 
- El Nempo interno abarca cinco días; los que han pasado desde la llegada de Jonathan Harper al casNllo. 
- El espacio es interior, en el casNllo de Drácula y en la habitación en la que duerme Jonathan Harper. 
 
3. DESCRIPCIÓN Y DIÁLOGO EN LA NARRACIÓN 
 
4. 
a. Se narra con una mezcla de 1.ª y 3.ª persona, con predominio de la 1.ª (“llegamos”, “entramos”, pero 
también “tomó”, “colocó”). 
 
b. Aunque no está muy claro, el narrador sí valora, a través de los adjeNvos, elementos de su narración, por 
lo que se podría deducir que el narrador es omnisciente (“pesada bolsa”, “horrible grito”, “brazos delicados”). 
Son adjeNvos valoraNvos desde el punto de vista del narrador, su punto de vista personal, que no Nene por 
qué coincidir con lo que diría otra persona. 
 
c. La acción consiste en que los personajes llegan al cementerio y matan a un personaje vampiro con una 
estaca. Matan a su parte vampira, que al final se desvanece dejando ver la imagen real de la chica. 
 
d. El protagonista parece ser el narrador, que también es personaje de la acción. El antagonista es Van 
Hellsing, ya que representa la acNtud opuesta al narrador. 
 
e. El personaje secundario es la chica muerta. 
 
f. La acción transcurre un 29 de sepNembre, a la una y media de la madrugada, pero no hay referencias a 
mayores sobre el Nempo interno del relato. 
 
g. El exterior es el cementerio y el interior el panteón. 
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h. Los párrafos narraNvos son el primero y el úlNmo. El bloque del diálogo es el intermedio, donde hablan los 
personajes. La descripción es la parte final, hablando de la chica. 
 
 
PÁGINA 4 
 
1. 
Texto 1: Narrador en 1.ª persona, protagonista. Es necesario completar la respuesta con ejemplos del texto. 
 
Texto 2: Narrador con mezcla de 3.ª y 1.ª persona. Es el protagonista de la historia, parece que Platero es 
suyo, pero usa la tercera para hablar del animal. Es necesario completar la respuesta con ejemplos del texto. 
 
Texto 3: Narrador en 3.ª persona y omnisciente, ya que sabe todo lo que se le pasa por la cabeza al personaje 
y además sabe todo lo relaNvo a la historia.  
 
2. 
Texto 1: El personaje que hay en este fragmento, y el único, es el propio narrador-personaje y está haciendo 
una reflexión sobre su maldad y su situación en la vida. No hay acción propiamente dicha, solo una reflexión. 
 
Texto 2: Los personajes serían es yo narrador que describe a Platero, y el propio Platero. La acción es la 
descripción de Platero y su relación con el narrador-personaje. 
 
Texto 3: Los personajes son el coronel Aureliano Buendía, la familia de gitanos del “circo” de entre los que 
destaca Melquíades, y los aldeanos de Macondo. La acción es la descripción de Macondo, con la mención 
del futuro de uno de sus habitantes (Aureliano Buendía), y cómo era la vida en ese lugar, muy primiNva. 
Destaca la visita de la familia gitana y Melquíades sorprendiendo a todos los aldeanos, yendo casa por casa 
con un imán, haciendo que todos los objetos metálicos se moviesen. 
 
PÁGINA 5 EN ADELANTE 
 
1. 
a. Resume con tus palabras, no hay un único resumen posible y correcto, pero recuerda que el tuyo debe 
contener las ideas principales y las palabras clave del texto. 
 
b. El relato siempre lo cuenta el narrador, el autor es el que inventa todos los elementos del texto, siendo el 
narrador uno de esos elementos. 
 
c. Los personajes principales son el criado y la Muerte. 
 
d. Los hechos ocurren en Bagdad, en un Nempo (externo) que se refiere a una época de la anNgüedad en la 
que aún exisXa la esclavitud. El relato dura un día completo. 
 
e. Es posible que no se ofrezcan muchos datos para que todo sea más llamaNvo para el lector, más exóNco y 
atracNvo, para que al leerlo nos suene como algo muy lejano. 
 
2. 
a. Narrador externo, en 3.ª persona y observador (objeNvo). 
b. Narrador interno, en 1.ª persona y personaje protagonista. 
c. Narrador externo, en 3.ª persona y con apariencia de omnisciente. 
d. Narrador interno, en 1.ª persona y personaje protagonista. 
 
3. 
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a. Indicaciones temporales: “El sépNmo día”, “el primer día”, “el segundo”, “el tercero”, “el cuarto”, “el 
quinto”, “el sexto”. Siguiendo estas indicaciones, podemos decir que la duración, el Nempo interno, es de 
siete días. 
 
b. El ritmo es rápido, ya que las elipsis temporales dominan el texto, con una o dos oraciones para resumir 
un día completo. 
 
c. No hay datos para la época histórica pero sí para el lugar, Madrid, con el ReNro representando la capital 
española. 
 
4. 
1. e 
2. f 
3. d 
4. g 
5. b 
6. a 
7. c 
 
5. 
a. No, la mayoría de los verbos no indican acción o movimiento para así provocar un ritmo lento para reflejar 
la sensación del personaje, al que no le da llegado la hora de su cumpleaños. 
 
b. Todos los elementos temporales ralenNzan el ritmo de la narración, por lo dicho en la respuesta al ejercicio 
anterior. 
 
c. La acción sucede en una casa cercana al mar, con las olas rompiendo muy cerca. 
 
6. 
1. Presentación 
2. Realista 
3. Lineal o cronológica. 
4. El narrador 
5. El desenlace 
6. Verosímil 
 
7. 
a. Resume con tus palabras, pero mantén en tu resumen las ideas principales y mantén el orden del relato y 
su estructura, como pide el enunciado. 
 
b. Es un narrador externo, en 3.ª persona y omnisciente. 
 
c. El personaje principal es el campesino Cangrejo, y los secundarios serían sus vecinos del pueblo, el conde 
y sus sirvientes. El campesino Cangrejo es un caradura con mucha suerte, ya que además de tramposo para 
ganar la fama de adivino, luego la mantuvo con el conde gracias a la pura suerte. 
 
d. En una provincia, pero de un país desconocido, de la cual el conde es el gobernador, y la aldea donde vive 
el campesino Cangrejo. Los hechos pasan en la aldea y en el palacio del conde. 

 
 
 
 

 


