EXERCICIO DE PRACTICA 1

Realiza un cómic
1. De tres viñetas. Presentación, nó e fin. Ter en conta o espazo entre viñetas (gutter).
2. [bookmark: _GoBack]Con 2 cores primarias e 2 secundarias, intensas, claras ou escuras.
3. Os debuxos deben ter un esquema compositivo en forma de cadrado, coma no exemplo:


