
ACTIVIDAD PROGRAMACIÓN EN PAREJA

Nombres:…………………………………………………………………………..Nota: 

1.- Repetir lo mismo que en la hoja de ejercicios anterior, programar a un robot pintor, pero ahora 
las instrucciones (comandos) que puede ejecutar el robot son:

avanzar n, retroceder n, girar g, repetir veces 
(en donde n es n.º de cuadritos, g n.º de grados, veces n.º de repeticiones)


