
ACTIVIDAD PROGRAMACIÓN EN PAREJA

Nombres:…………………………………………………………………………..Nota: 

1.- Haced un programa secuencial que permita a un robot dibujante pintar las siguientes secuencias 
usando  las 5 órdenes básicas (el
robot siempre empieza en la
casilla superior izquierda y
acaba en la inferior derecha):


