RUBRICA PARA ELEVATOR PITCH / STORYTELLING

ELEVATOR PITCH

STORYTELLING

e 7de7= ++ * 4ded=++
e Entredy7=+ * Entre2y4=+
e Menosde4= - * Menosde 2=-
e No exposicién = - - * No exposicion =- -
1. Afirmacién sorprendente o 1. Personajes- identificacion
pregunta audiencia
2. Preséntate 2. Mensaje
3. Conflicto
3. Qué problemas o
necesidades cubres
4. Qué soluciones aportas 4. Identificar tipo: ficcion,

5. Qué beneficio fundamental

obtendran tus clientes

6. Por qué tu proyecto es el
idéoneo
7. Incitar ala accion

histérico, de valor, de consumo,
personal.




