5.- PROCESSING.PY: FUNCIONS

Unha funcién é un subalgoritmo que creamos e logo utilizamos (decimos invocar ou
chamar) escribindo o seu nome para aforrar tempo (non temos que volver a escribir o
cédigo da funcion).
Tipos de funciéns
* Funciéns predeterminadas; en Scratch, calquera dos bloques que usamos; en
Python son métodos. Por exemplo, a funcion print(). Sempre levan dous parénteses
e dous puntos.

* Funcioéns creadas por nés para un programa determinado. Usamos a palabra def e
logo 0 nome da funcién

* Bibliotecas formadas por métodos, funcions que poden levarse dun programa a
outro para aforrar tempo. As bibliotecas son chamadas en Python modulos ou
nunha mala traducién do inglés " librerias". En Processing podemos instalar librerias.

Sintaxe da funcién

Unha funcién adoita coller datos de entrada e da unha saida. Na creacion da funcion
usamos unha ou varias variables, chamadas argumento(s). Cando invocamos a funcion
usamos valores concretos, chamados parametros. Podemos facer funcions sen

argumentos.
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Exemplo: funciéns sen argumentos para facer un dado de numero de caras variables e
indicalo usando print()

L —
def setup():

carasDado = int{random (3,21))
dado()

print{carasDado)

def dado(): #funcidn sen argumento
print ('0 nimero de caras do dadeo &...')

def setup(): fo programa & mais sinxelo usando unha funcidn
carasDado()

def carasDado()}: #funcidn sen argumento
print ('O nimeroc de caras do dade &...')
caras = l+int(random{2@8))
print{caras)



Exemplo de funciéns con argumentos e logo invocadas con parametros. Queremos facer un
dado de caras variables decidido por nés e logo unha tirada aleatoria.

def setup():
tiradaDado(20) #invocamos a funcidn con un parametro

def tiradaDado{carasDade): #funcidn con argumento
print {('0 ndmere de caras do dade e o ndmeroc gue saiu son... ')
tirada = l+int(random{carasDado))
print carasDado, tirada

A venrtaxa da funcion é que podemos invocala varias veces:

I —
def setup():

tiradaDado(20) #invocamos a funcidn con un parametro
tiradaDado(6)
tiradaDado@lEl

def tiradaDado{carasDado): #funcion con argumento
print ('0 ndmero de caras do dade e o ndmerc que saiu son... ')
tirada = l+int{random(carasDado})
print carasDado, tirada

Exercicio: fai en processing o tipico programa dun dado de 6 caras. Ten que sair
unha tirada aleatoria ao darlle ao rato, moverse as 6 caras e remtar con unha.

Nos programas adoitamos usar a palabra return para gardar o resultado da funcién nunha
variable que usamos no programa.

=_________________________________________________________________________________________________|
def setup():

pesoTerragueo = TO #parametro para a funcidn
pesoMarcianoc = pesoEnmarte(pesoTerraqueo) #igardamos o resultado nunha wvariable
print ' o teu peso en Marte seria...', pesoMarciano

def pesoEnmarte(peso): #peso & un argumento, non un parametro
pesoM = pesoxQ,38
return pesoM fcalculo gque devolve a funcidn, o resultado Hepende dun parametro



