CiNnco Ideas Principales en 1. percepcion

Los computadores perciben el mundo a través de sensores. La percepcion es el proceso en
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inferior al esperado. Por esto mismo es que es embargo es importante tener en cuenta que,
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3. Aprendizaje
Los computadores pueden aprender de los
datos. El aprendizaje de maquina es un tipo de
estadistica inferencial que busca patrones
existentes  entre  volumenes de  datos.
Recientemente, son varias las areas de la inteligencia
artificial que han progresado significativamente
gracias a algoritmos de aprendizaje que permiten la
generacion de nuevas representaciones. Para ser exitosa,
esta estrategia requiere de grandes volumenes de datos.
Aunque los “datos de entrenamiento” generalmente provienen
de personas, estos también pueden ser generados
—— automaticamente por la misma maquina.

O——
O

= JAIAK12

La iniciativa Al for K-12 es un proyecto conjunto de la Association for the Advancement of Artificial Intelligence (AAAI) g I - ) Este trat?ajo tiene I|§enC|a} delCrgatlve Commons. () & O
o L - . . - . L Atribucién/Reconocimiento-NoComercial-Compartirlgual 4.0 Licencia Publica Internacional. \>>
y la Asociacién de Profesores de Ciencias de la Computacion (CSTA), financiada por el premio de la Fundacién Nacional de Ciencias DRL-1846073 . : S ) . . EVARNGERSE
s, . . ; , Para ver una copia de esta licencia, visite: https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/legalcode.es.
Traduccién creada por Pedro Guillermo Feijéo-Garcia and Betzabé Orenos.

4. Interaccion Natural
Son muchos los tipos de conocimiento que
los agentes inteligentes requieren para
colaborar e interactuar de manera natural con
los humanos. Idealmente, los agentes conversaran
con nosotros utilizando lenguaje natural, recurriran
al conocimiento cultural para inferir intenciones a

partir del comportamiento observado y responderan
apropiadamente al lenguaje corporal, expresiones faciales
y emociones. Los avances en redes neuronales profundas,
como los modelos de lenguaje grandes y las redes neuronales
convolucionales, estan haciendo esto posible.
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