Reglas de juego futsal

1.

10.

11.

En el terreno de juego siempre debera haber al menos un alumnO y una
alumnA. En total, 5 jugadores. Si un equipo no cumple este requisito, el
partido no se desarrollara y se dara por vencedor al equipo contrario.

Si un equipo decide cambiar a su portero durante el partido debera avisar al
arbitro.

El saque inicial se decidira a cara o cruz.

El partido se desarrollara en dos partes de 5 minutos cada una. El tiempo de
descanso Unicamente se dedicara al intercambio de campo.

En caso de empate se realizara una tanda de penaltis a muerte subita.

Si un jugador recibe dos tarjetas amarillas o una roja no continuara jugando el
partido. Debera salir otro jugador en su lugar.

El nimero de sustituciones es ilimitado. No hace falta avisar al arbitro

Las faltas se resolveran con un tiro libre. La cuarta falta sera sancionada con
penalti.

Los saques de banday de esquina se efectuaran con el pie. El contrario debera
dejar un espacio de unos 2 metros con el balén.

El portero solo podra tocar el baléon en su campo una vez por posesioén. Si
vuelve a tocarlo se sancionara con tiro libre desde la frontal del area.
Serecomienda que cada equipo lleve su propia equipacién. En caso contrario
se daran petos.

Sistema de clasificacion 1°ESO

Todas las fases seran eliminatorias, segun se indica en el cuadro del documento
“TORNEO FUTBOL_1°ESO_PARTIDOS”.

Sistema de clasificacion 2°ESO

Habra una primera fase de grupos. Dos grupos de tres equipos cada uno, seguin se
indica en el documento “TORNEO FUTBOL_2°ESO_PARTIDOS”. En cada grupo, se
enfrentaran los tres equipos entre si. Los cabezas de grupo se enfrentaran en una

final.

En caso de empate en algun grupo, pasara a la final el equipo con mas goles. En
caso de empate también en goles, se realizara una tanda de penaltis a muerte
subita.


https://www.edu.xunta.gal/centros/iesalexandreboveda/aulavirtual/mod/resource/view.php?id=44235
https://www.edu.xunta.gal/centros/iesalexandreboveda/aulavirtual/mod/resource/view.php?id=44235

