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Unidade 3. Edicion de audio

1. EDICION DE AUDIO

A edicion de audio é o proceso mediante o calse elaboraun documento sonoro a partir doutro
ou doutros documentos gravados previamente, mesturando sons, aplicando efectos e filtros...; en
definitiva, modificando as sUas caracteristicas.

1.1. O son: caracteristicas

O son definese como a sensaciéon producida no érgano do oido polo movemento vibratorio dos
corpos, transmitido por un medio eldstico, como o aire. As ondas transmitidas son analdxicas:
presentan valores continuas dentro de certo rango.

= Son analéxico: é o que estd formado por
ondas analdxicas. Os sinais analdxicos das

gue se compodnun son poden tomar todos
os valores de frecuencia e amplitude

dentro dun limite.

= Son dixital: € o que estd formado por
ondas dixitais. Os sinais dixitais que Sefial analégica Sedial digital
conforman un son dixital toman valores discretos en tempo e amplitude.

Para que o son poida editarse no ordenador, debe ser dixitalizado, € dicir, o sinal analdxico debe
converterse en sinal dixital. Este proceso prodicese en sentido contrario cando o ordenador xera
o son para emitilo a través duns altofalantes.

Dixitalizar o son supdn tomar mostras do sinal sonoro (muestreo) cada certo tempo (frecuencia de
muestreo) e medir a intensidade do sinal analdéxico. Cantas mdis veces se mida o sinal sonoro por
segundo (frecuencia de muestreo alta) e canto maior sexa o rango para medir a intensidade
(maiorndmero de bits para ter mais valores), maior calidade terd o son dixitalizado e mdis se
parecerd ao son real.

O son dixital caracterizase por tres magnitudes fundamentais:

» NUmero de canles. E o nUmero de pistas que compofien un arquivo de son dixital. Se consta
dunha soa canle dicimos que € mono, mentres que se son duas canles chdmase estéreo.
Pode ser tamén multicanle (¢ o caso dos seis ou oito canles que podemos percibir nos
dispositivos chamados cine na casa ou home cinema). Os CD de audio estdn gravados en
estéreo.

» Frecuencia de muestreo. E 0 niUmero de mostras que se foman por intervalo de tempo.
Determina a calidade percibida, posto que a maior frecuencia de muestreo, maior serd a
fidelidade do son obtido respecto & sinal de audio orixinal. Nun CD de audio, a frecuencia de
muestreo é de 44,1KHz, aproximadamente o dobre da frecuencia mdaxima que podemos
escoitar (o oido humano pode escoitar frecuencias comprendidas entre 20 e os 20.000Hz).

= NUmero de bits por mosfra. E o nUmero de bits que utilizamos para representar cada mostra.
Determina a precision coa que se reproduce o sinal orixinal e equivale ao que en imaxe dixital
chamamos resolucién. Nun CD de audio, o niUmero de bits por mostra é 16.

Estas tres magnitudes fundamentais do son dixital permitennos calcular o tamano dun arquivo
de son dixital, o arquivo de audio, multiplicando os tres pardmetros pola duracién do arquivo.

| Tamafio = canles -frecuencia (Hz) - nimero de bits -t (s)|

Asi, un CD de 1 hora de duracién terd o seguinte famano, segundo o estandar:

Tamafio =2 -44100Hz -16bits -3600s = 5.080.320.000bits = 620.156,25kB ~ 605MB
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1kB =1.024 bytes= 8-1.024 BITS=8192 /1MB=1.024kB /

1.2. Captura e reproducion de audio. Dispositivos

O son dixital non perde calidade ao copialo ou reproducilo, ao contrario que as gravaciéns
analoxicas.

Os micréfonos son os dispositivos capaces de recoller as ondas analdxicas e convertelas en sinais
eléctricas. O ordenador contén unha tarxeta e son que realiza o proceso de dixitalizacion
tfransformando ese sinal eléctrico en informacién binaria. Ademais, o ordenador necesita un
software especifico para gravar en formato dixital os impulsos capturados polo micréfono e que
chegan posteriormente & tarxeta de audio; por exemplo, a gravadora de sons de Windows.

Chamamos dispositivos de captura de audio a todos os elementos que contefien un micréfono:
desde o ordenador ata os dispositivos mdbiles e as gravadoras dixitais. Recordemos que para
almacenar son dixital necesitase unha gran cantidade de espazo.

Para reproducir de novo o son, o ordenador redliza o proceso inverso: descodifica a informacién
binaria e convértea nun sinal eléctrico que se transmite aos auriculares ou altofalantes; estes
reciben o sinal eléctrico e convérteno en impulsos ou vibraciéns que o noso oido detecta.

Chamamos dispositivos de reproducion de audio a fodos os elementos que contefien unha saida
de audio para altofalantes ou auriculares: reprodutores de CD, reprodutores MP3, iPod, o propio
ordenador.

1.3. Tipos de formato dos arquivos de audio

O formato dun arquivo de audio é a forma na que estd gardada unha gravaciéon de audio, que
fai que tena unhas propiedades determinadas.

Debido & posibilidade de reducir o tamano dos arquivos de audio, aparecen constantemente
formatos con novas caracteristicas. Isto fai que os reprodutores de audio se queden obsoletos, ao
non ser capaces de reconecer novos formatos.

O:s principais formatos dos arquivos de audio estdnrecollidos na seguinte taboa:

FORMATO DESCRICION

WAV Moi boa calidade, pero os arquiv os pesan moito. ( 1cancién= 20-30MB)

Mais cofiecido e estendido polo seu extraordinario grao de compresién e alta calidade. E

17 o mdis empregado no mundo do audio dixital.
OGG E o mdis recente e é un formato libre, de coédigo aberto. Pode conter audio e video.
MDI Non contefen son, sendn que se trata dunha especie de partitura necesaria para que o

ordenador a compona e reproduza a trav ésda tarxeta de son.

1.4. Programas de edicién de audio

PROGRAMA DESCRICION
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AUDACITY Creacion e edicion de arquivos de audio. Software libre.
Sound Forge Creacioén e edicion de arquivos de audio. Software de pago.

Blaze MediaPro Creacion e edicion de arquivos de audio. Software de pago.

1.5. AUDACITY

Audacity € un programa de gravacion de sons de codigo aberto, con versidons para Linux e para
Windows. E un dos programas mdis avanzados que existen actualmente. Ten unha version para
Windows que se pode usarsen instalacion (versidn portable).E ainda por riba é libre e gratuito.
Entre as suas funcidns destacan:

v Gravar audio en tempo real.
Converter gravaciéns analdxicas en dixitais.
Converter, editar e importan un gran abano de formatos de audio.
Traballar con varias pistas.
Eliminar ruidos.

RN

Cambiar a velocidade.
v' Aplicar distintos efectos sonoros.

Antes de aprender a manexar Audacity, temos que instalalo, por suposto. Podes descargalo, de
forma completamente legal, desde esta direccion de Internet:
http://audacity.sourceforge.net/download/ . Unha vez descargado, chega con facer dobre clic
sobre o ficheiro executable e seguir as indicacidns do programa de instalacion. Audacity non
ven co convertidor a MP3 por defecto. Para conseguir esta ferramenta, primeiro tés que
descargar e instalar “Lame Encoder” Plug-In. Podes atopar unha version para Windows na seguinte
direccién: http://audacity.sourceforge.net/help/fages=install&i=lame-mp3 . Unha vez que
descargues o ficheiro, necesitas situalo no cartafol de instalacién do programa Audacity
(normalmente serd C:\Archivos de programa\Audacity\Plug-Ins\).

O entorno do programa é o seguinte:

CONTROLES GRAVACION CREAR ENVOLVENTE AXUSTAR A PROXECTO
E REPRQDUCCION / .
SELECCIONAR AUDIO/ AXUSTAR A SELECCION /

& Audacity, |;"E| El

n 2 | I R| R \ /
PR SERTR S 24120‘pv 24 42 0 \ /
[+ - R o e o [ma] @ ] <[] p[A[R[LHM|m. "
10 \ cp Wz 30 e S/ sl.u\ 8070 /80 %0
VOLUME DE GRAVACION SILENCIAR SELECCION
VOLUME DE REPRODUCCION RECORTAR SELECCION MODIFICAR VELOCIDADE

DE REPRODUCCION

< >
Frecuzncia del provecto (Hz) Gomienzo de la seleccian: &3Fin O Longitud Posicion de audio:
4900w Ajuste a[] 00 b OO m 00 57 P h00mO0sv B0 KO0 MO0 s

1.6. Librarias de son

http://www.freesound.org/

http://www.findsounds.com/

http://www.sonidos-gratis.com/: Sons gratfis.
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http://es.audiomicro.com/musica-de-archivo-libres-de-regalias/bucles: Loops ou bucles para
utilizar nas composiciéns.

http://recursostic.educacion.es/bancoimagenes/web/: Sons clasificados por dreas.
http://www.fonotecaderadio.com/: Ficheiros da radio onde podes atopar Curiosidades da radio.
http://efectos-de-sonido.anuncios-radio.com/gratis/index.php: Efectos de son.

http://www.jamendo.com/es: Descarga de musica libre de dereitos de autor, clasificada por
etiquetas.

http://www.musicalibre.es/MUSICA/: Web con musica libre para descargar.
http://pistas-hiphop.com/es/bases-de-rap: Bases de hip hop
http://pistasdj.jimdo.com/pistas-gratis/: Pistas de diferentes estilos musmoro descargar.

Exercicios de AUDACITY

Antes de comezar a facer osexercicios de AUDACITY debes crear uncartafol novono teupendrive co nome AUDIO.
Nel gardarastodos os exercicios que vaias facendo neste programa. Ademais, antes de comezar, debes descargar en
Google Drive oudo blogue, o cartafol Ficheiros _ AUDIO_VIDEO, que contén os ficheiros que necesitaras para
realizar alguns dos exercicios propostos tanto de audio como de video.

Exercicio 1- ABRIR FICHEIROS CON AUDACITY

1. Accede & seguinte direccidn de Internet: http://recursostic.educacion.es/bancoimagenes/web/

2. Busca nesta web “Musica Pop Rock a 90 bpm” e descarga o arquivo en formato mp3 nun cartafol co nome

Exerciciol que debes crear dentrodo cartafol AUDIO. Cambialle o0 seu nome, que por defecto é 004cba.mp3, por
rock.mp3.

3. Abre o programa Audacity facendo dobre clic sobre o icono do programa e logo vai ao menu
Arquivo/Importar/Audio e nafiestraque se abrebusca o ficheiro rock.mp3 que acabas de descargar. Obteras o

seguinte:
& rock - 4 . - |= b
Archivo Editar Ver Control Pistas Generar Efecto  Analizar Ayuda
=] 5 [7L] (] e =
n) p “w) W) @ [TE7 Lk i ’ L

5
Plolxlive 2 0 po 2 oy (m@d i o] & sleLL[kie

= ] 49 [Altavoces y auruiares | S sateria ce midfonas r v |2 (estérec) ca ~ |

:4‘0 , -2“0 -1“0 (ﬁ 1“0 2“0 3‘.0 4“0 5;0 6‘.0 T‘.O 8;0 9‘.0 10“0 11.'0 12“0 13“0 14.'0 15“0 16“0 17“0 18“0 19“0 2q.0 21“0 22.'0 23.'0 24“0 25.'0 26‘.0 27“0 28“0 29“0 30“0 31.'0 32“0 33.'0 34.'0 35“0 36“0 JTI.O

X rock | 1,0
Estéreo, 44100Hz
32bits, fiotante | 0.5
Siencio | Solo
- 0,0+
+ | o
@

L 2 |05
©]

1,0

1,0

0,5

0,0-

n

0,5

= 1.0

4. Antesde continuar, debemos comprobar que temos na zona superior esquerda a “botonera de control”, con ela
podemos reproducir, parar, pausar, ir cara ao final do arquivo ou regresar ao comezo.

Pausa Parar Al final
T “ » ®)
Reproducir Al principio Grabar

Reproduceagora a cancion e proba todos os botdns que aparecen nesta botonera, agas o de gravar (ese deixamo lo
para mais adiante).

5. Agora,gardano cartafol Exerciciol o arquivo como un proxecto (drquivo/Gardar proxecto como...), CO NOMe
exerciciol. Fixate que cho gardacoa extension .aupe que se creouun cartafol chamado exerciciol data. Pecha o
programa Audacity.
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O formato aup noné un formatode arquivode audio, s6 é recofiecido por Audacity. Comprébao intentando abrir este
proxecto cun reprodutor de audio, non cho recofiece. Xa comprobaches o que ocorre cos proxectos, a razén € moi
sinxela: o formato aup estadesefiado paraque o programa Audacity o abrao mais rapido posible e non é valido nin
paraoutroprograma, ninparaser escoitado en ningln ouro aparelle que non sexa un ordenador. Como se pode
solucionar isto? Exportando o proxecto.

Exercicio 2- GARDAR FICHEIROS CON DIFERENTES FORMATOS

N

w

o

6.

Abre de novo Audacity. Carga nel o ficheiro do anterior exercicio, exerciciol.aup.

Dentro do menu Arquiwvo, selecciona Arquivo/Exportar. Na fiestraque se abre podemos elixir en que formato o
podemos exportar. Selecciona o formato WAV e gardao na carpeta Exerciciol co nome exercicio2.wav.

Abre agora o ficheiro exercicio2.wav cun reprodutor de audio (porexemplo, Windows Media Player). Agora si que

podes escoitalo.

Do mesmo xeito gardao co formato ogg e co formato mp3 (co nome exercicio2).

Chegados a este puntoatopamonos con tres formatos, mp3, ogg e wav, que poden serreproducidos sen problema.
Pero entre eles haialgunha diferenza importante. No cartafol Exerciciol onde tés gardados os ficheiros cos tres
formatos, fixate 0 espazo que ocupa cada un deles e na diferenza que hai entre eles: o ficheiro en formato mp3
pesa 585kB, en formato ogg 696kB e o ficheiro exercicio2.wav ocupa 6,24MB. Entdn, isto explica que o formato

mp3 sexa o formato de audio mais popular e utilizado hoxe en dia.

Abre o ficheiro exercicio2.mp3. Fixate na area de traballo. Veras algo similar ao seguinte:

X/ rock

32 bits,

L

Estéreo, 44100Hz

Silencio | Solo

|10
flotante | 0.5°

+ | 0.0
Q

R [g5-
&) !
1,0

1,0

05

0,0-

051

a 10

7. Fixémonos naesquerda ...o cadro que nosaparece ¢ 0 que se mostra na figura da dereita. Cofiécese como panel de

pista. Nel observamos:
= Un boton de peche [x].
= Osimbolo ¥ quenos indicaque ao facerclic sobre el, se despregara un ment: o menu de pista.

= Apalabraestéreoindicanos que a pistaconstade dias canles: unha para o auricular esquerdo y
outro para o dereito.

= A cantidade 44100 Hz é a frecuencia de muestreo e sera un indicador da calidade de son.
= Os bits de codificacion, no noso casoson 32. Non entraremos neste tema, s6 dicir que a maior

X rock il
Estéreo, 44100Hz
32 bits, flotante
Silencio | Solo

numero de bits de codificacion, maior calidade (e maior dificultade para atoparun reprodutor que lea o sinal).

Valores de 16 ou 32 bits son tipicos na actualidade.

= Os botons “Silencio” e “Solo”, cuxas utilidades veremos en exemplos.

= Ocursor de ganancia eproduce este ficheiro movendo a esquerda e dereita este cursor.
= QO-cursor de balance eproduce este ficheiro movendo a esquerda e dereita este cursor.

Exercicio 3-FERRAMENTAS DE EDICION
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Neste exercicio aprenderemos o uso das ferramentas necesarias para: abrir un proxecto Audacity; importar son; editar
un arquivo de audio nunhasoapista e exportalo no formato que mais nos interese segundoas nosas necesidades. Para
este exercicios escollemos unha cita de Ghandi:

“Vive como si fueras a morir mariana, aprende como si fueras a vivir siempre”

1. Abre o programa Audacity.

2. Abre o ficheiro de audio (Arquivo/Abrir) exercicio3.mp3. Unha vez feito clic en abrir, teremos importado
correctamente o arquivo e xa estd listo para ser editado.

WR—BI

=7 _ ‘ . : N K
[T W) »)®)n) m) w " )
Pl ¥ : _ _ _ . W 48 42 36 30 24 18 A2 £ 0 Sy 48 42 36 30 24 18 A2 £ 0
PR T 5o t Jreadeenets <] |- ot [Bm[ @[] o] 2] 2]2]2)
-10 00 1,0 20 30 g % 22 R
X [Exercicio_0 ¥ [ 1,0 ]
Estéren 44100Hz|
32-bit float e
Silencic  Solo 0,04
B o
0 . |08
@ 1,0

1.0
05

0,0

05
1,0

3. Se facemos clic en reproducir, “Play”, ao escoitar atentamente a frase, o resultado é: “Vive como si fueras a vivir
mafiana, aprende como si fueras a morir siempre”. Calquera parecido coa realidade é pura coincidencia, ainda
que foneticamente esta correctamente pronunciada, a frase perdeu o seu sentido orixinal, polo tanto temos que
editala correctamente de maneira que a mensaxe de

Envolvente
Ghandisexa mostra da cita orixinal. Para iso temos que
usarabarra de ferramentas que estaxustoa continuacion L,
da botonera de control. Nela contamos con varios ~ Seleccion I "é.’ Ve o Dibujar
elementos que nos permitiran traballar correctamente. zoom —% O &» | sk+—Multi-herramienta
__T___
Trasladar

+—+

4. Prememos sobre a ferramenta de seleccion | e buscamosnaondade son o fragmento de frase que
deberd continuar correctamente a cita. Unha vezlocalizada seleccionamos ese fragmento de frase co clic premido e
arrastrando o rato sobre a parte que nos interesa, esta debera aparecer mais escura co resto da onda.

T bl o "ttt amattaoz v L EX@ MED o | B SL Rliyi o
10 0

n

5. Unhavezque tefiamos marcado como seleccién esta parte, procedemos a cortala. Isto podemos facelo de duas
maneiras distintas, ben desde a barra de ferramentas principal (Arquivo/Editar/Cortar) ou ben facendo clic sobre
0 icono coa forma de tesoiras da barra de edicién que esta xusto enriba da zona de edicién.
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’ 1 ¥
[|=| oA E‘D@MM—N
' [Cortar] 4:0

6. Cando cortemos, observaremos que ese anaco de ondadesapareceu. Pois ben, situemos o cursor no punto exacto
onde debemos inserila para que a frase vaia tomando a forma orixinal e na barra de ferramentas principal

escollamos: Arquivo/Editar/Pegar. Escoitemos agora o resultado.

Fate e e

[ —

QISR m) ) 1= 2 ’

. / . " fF e kil 4w Ly ’
. LA 0 ‘umseniorei v TRB U o P PEP 0
w

D (b4
AD e

Xa esta!Parécese mais & orixinal, pero ainda necesita unpequeno amafio. Seleccionemos o fragmentode frase que

7.
ainda non esta no sitio correcto, cortémola e peguémola onde corresponda.
£ ek 01 A -?&
. T=0|% I

“) >} o) n) = » ) P po s | pAS (’ e .

o b2 o Tliatemmateidtritvo: w L Ry @B M EE A B2 AL LI BT g

1w 94 1 20 10 w 5 e 7
= o .
Exeno, 441000

PO s

e

- o .| S0

5 o " as

288

-

8. S0 nos quedaexportalo co fin de ter o noso proxecto perfectamente finalizada. Exportarémolo como un arquivo de
audio estandar, en formato mp3. Iremos ao menu Arquivo/Exportar e seleccionamos o formato mp3, no que
desexamos que se garde 0 noso arquivo de audio, co nome exercicio3_final.

Exercicio 4- FERRAMENTAS DE CONTROL E EFECTO DE CAMBIO DE VELOCIDADE

Antes de comezar, crea un cartafol co nome Exercicio4 dentro do Envolvente

cartafol AUDIO. Neste exercicio imos empregar algunhas das l
ferramen figur reita. 2.
erramentas da figura da dereita S l'I -g’(? Dibujr

Zoom —» ,OH sk Multi-herramienta

Trasladar

1. Abre o ficheiro exerciciol.aup con Audacity. Fixate no espazo de traballo e veras o seguinte:
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R - “———o -‘ ‘ . - - e 5o |
ArchivamEdimmie i G e opp ATy
1Y T e 1| L VE b
pojkliov 4 ¢ pv o[t /ml@nn o] o 2loalel{r]e

= ~| 4} [Altavoces y auricuares v]ﬁ[aacen‘a de miarfonos it + |2 festéren) ca ~

s © 1? M 5 » »

X|rock ¥l 10

Estéreo, 44100Hz | g 5.
32 bits, flotants !

Siencio | Solo | 0,0+

+

6] -05-

L R |10

€
1,0

05

n

0,0-

05
1,0

Cada unhadesas graficas azuis representad ondadunha canle, e arazén polaque seamosan duas ondas € porque

unha delas ira ao auricular ou altofalante esquerdo e a outra ao auricular ou

altofalante dereito. f h .
2. Escolleaferramentaenwlvente | =.| . Debemos modificaraondaataque quede 1,0 [T

algo parecido ao que ves naimaxe ua uereita. Para iso segue 0s seguintes pasos:

0,5-

» Preme co rato nun puntoondequeiras que comece a diminuir a onda (observa
que se crean uns pequenos puntos brancos). 0,0-

» Preme no punto final onde a onde volvera a ser normal. 05

» Preme nun punto intermedio e arrastraa onda cara abaixo para que diminta de
amplitude.

1,0
1,0

» Reproduce o ficheiro. 05-

» Exporta o resultado co nome exerciciod_1.mp3 e gardao no cartafol
Exercicio4. 0,0-

» Agoradebes desfacer os cambios feitos coa envolvente, parao que podes elixir | .
unha das seguintes opcidns:

v/ No men0 Editar selecciona a opcidn Desfacer envolvente.
v Premersobre o boton 2 la barra de ferramentas Edicion.

v" Preme a combinacion de teclas Ctrl+z.

Coa ferramenta de traslado no tempo ‘ﬂ desprazaas ondascaraadereita 35
2 segundos. 1—
A ferramenta Desprazamento no ten‘ ﬂ Pola sta sinxeleza de uso, %%
potencia e aplicacion é unha das ferramentas mdis utiiles. Con ela podemos
cambiara posicion relativa das pistas, en relacion unha con outra, no tempo.
Para usaresta ferramenta, preme na pista que queres desprazar e arrdstraa d
esquerada ou dereita, ata situala na posicion  desexada.
Se queres alifiar dias pistas de maneira que comecen ambas ao mesmo  -1.0
tempo, emprega a opcion Alifar pistas (menu Pistas). 1,0

Li. LIk |

0,0-

0,5

Sequeresvolvera situarduas pistas desprazadas de maneira que o seu inicio
coincida co tempo cero, emprega a opcion Alifiar con cero (menu Pistas).

0 5

3. Escoita o resultado e exportao como exerciciod_2.mp3, gardandoo no cartafol Exerciciod. Despois desfai os
cambios.

4. No mesmo ficheiro (despois de desfacer os cambios do paso 4), selecciona todo o son premendo sobre a opcién
Editar/Seleccionar/Todo e aplica o efecto Efecto/Cambio de velocidade. Na fiestra que sae modifica o valor a
80. Escoita o resultado e exp6rtao como exercicio4_3.mp3.

Exercicio 5

Importa o ficheiro de audio exercicio5.mp3 que atoparas no cartafol Ficheiros_ AUDIO.
2. Selecciona co cursor o anaco de cancion que vai desde o segundo 11 ao segundo 17 e logo copiao.
Podes axudarte das barras temporais para afinar mais.
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Comienzo de la seleccidn; (=) Fin () Langitud Posicidn de audio:

00 kO0DmOOs> |DDhDDmDDs' 00KO00OmOOs

3. Pega ese anaco de cancion a partir de 1min 15seg.
4. Coa ferramenta desprazamentonotempo ., rrastrao ata facelo coincidir co final da cancion.

. 7 . .
5. Practicacoaferramentaenwlvente =%~ e manipulao volume da cancion entre os segundos 30 e 45, de maneira
que se produzan altibaixos de volume.

Candoseleccionas a ferramentaenvolvente, a amplitude (volume) da pista 1.0
resaltasecunhabandaazul palido. Para cambiar a amplitude de toda a pista !
(mono ou estéreo) premesobrea banda azul e, sen soltar, arrastra (abaixo

paradiminuir, arriba para aumentar, tenen conta que non podes aumentar 05 m.L ik L ' m....l,
mais do tope maximo da pista).

. 1,0
Para establecer unpunto de control sobre un punto dunha pista preme, coa
ferramenta seleccionada, sobre ese punto pero fora da banda azul. 05

Para cambiar a posicion dun punto de control, preme sobre el e arrastrao &
nova posicion. Se queres engadir mais puntos de control preme nas partesda | 0,0
pista que che interesen e nas que non haxa xa un punto anterior.

Paraeliminarunpunto de control premesobreel e, sen soltar, arrastrao fora da pista. Solta o botén do rato e

desaparecera.
6. Aplica un esvaecemento de entrada = comezo e un de saida ao final da cancion. .
7. Silenciaun anaco de 5 segundos de calgquera parte da cancién coa ferramenta Silenciar ‘— 4 1
8. Seleccionado segundo 54atal min e aplica, segundoaversiondo [lender

o s » a5

Audacity que tefias instalada, aopcion Editar/Dividir e nova oua ===
opcién Editar/ Recortar limites/Dividir e nova. Observa o que
ocotre.

AL Lo iinl]
9. Despraza os dous anacos de cancién que quedaron a partir do Wm

minuto 1 de forma independente e coldcaos separados. O anaco
que apareceu nunhapista novataméno podes desprazar e facer que
coincidano tempocoa pista superior en algtns dos seus tramos.

o 15 30 45 1:00 H 115 T
‘ereTa-pien 1,0
Seren, 2065072 | 15
P
5 oo | | 00
- + -05
o -1,0
Log-Rlq T
0,5
0,0
-0,5
1.0 s
Stares,
P

EgR S
05

00

-05

a 10

10. Bxporta e garda o traballo co nome exercicio5_rematado.mp3.

oogig
EEEE

i
§

aar
5

| Exercicio 6- CREAR UN AUDIO CON DUAS PISTAS: MUSICA E POESIA

Neste exercicio imos crear un audio mesturando dias pistas. O primeiro audio sera a poesia do ficheiro
Poesia_Exercicio2, e 0 segundo, a misica do ficheiro Musica_Exercicio2.

Abre o programa Audacity e logo, abre a primeira pista, o ficheiro Poesia_Exercicio6.

2. A continuacion, para importar o audio de misica, preme sobre o Archivo/Importar/Audio e elixe o ficheiro
Musica_Exercicio6.

3. Queremos que seescoiten un segundos demusica antes de que comecea soar a poesia, asi que debemos mover a
voz. Para iso, selecciona a ferramenta de traslado en tempo vista anteriormente, fai clic sobre a pista de voze,
sen soltar, arrastraa uns 20 segundos (fixate na lifia de tempo).

TIC 4°de ESO 10



Unidade 3. Edicion de audio

4. Como apistade misica é bastantemais longa que ade voz, hai que recortala. Para iso, emprega a ferramenta de
selecciodn, selecciona co rato a franxa que queres cortar e despois preme Cortar (Corta aproximadamente 1:45
minutos da parte central da pista de misica). Proba como soa premendo en Reproducir.

5. Ao reproducilo, veras que o volume da misicae da vozson dispares: debermos

igualalos. Normalmente reducimos o volume da misica e aumentamos o da Amlficar por Deminic Mazzoni
voz. Para variar o volume, usa a ferramenta de seleccién, selecciona co rato o o

H , . ge Amplificacion [dB). |6.7
audio de voz, preme sobre o menu Efecto/Amplificar e en

Amplificacién(dB) move o cursor para variar os decibelios. Preme en s
visualizar para escoitar como varia, e cando esteas conforme, fai clic en Nuevopico de ampiud (8] [67
Aceptar.
A . A i I~ Permitir clipping
6. Proba como soan ambas pistas 4 vez, despois de haber variado o volume,
premndo en Reproduclr Previzsualizacidn | Cancelar | |

7. Agoratemos que facer que o volume da misica diminta candoentreavoz, que aumente cando esta acabe, por uns
segundos, e que finalmente se extinga. Preme 0 zoom Acercar para traballar mais comodamente.

8. Selecciona a ferramenta de enwolvente. Fai clic co rato no punto onde se inicia a variacion. Logo fai clic mais
adiante e, sen soltar o rato, arrastra para variar a forma da envolvente, ata que tefia a forma da figura.

Eilencic  =olo 0,0
-05
& A0
1.0
05

0,0
05

1,0
10

X [Musica_Exe ™
Estéren d4100Hz|
32-hit float

Eilencic  Solo

9. Proba como soa premendo en Reproducir.

10. Cando esteas conforme co resultado, garda o proxecto como exercicio6.aup.

Exercicio 7- GRAVACION DE VOZ

Neste exercicio imos practicar coa ferramenta de gravar, que podemos atopar na botoneira de contr¢ @
Na barra de mezcla vas poder controlar o volume de saida, o volume de gravacion e elixir o dispositivo desde o que
gravas, que neste caso é o micréfono.

1. Gravaatlavozlendo a letra da seguinte cancién (ao comezo le tamén, o titulo e o autor).

Tempestades de sal (SES)

Nesta terra que fai testamento,

que acolle oslamentos e animaa olvidar,
infectada de sangue usureiro,

caciques modernos, mecenas domal.

Vivo dentro dun montede area

tinguido de brea que non limpao mar,

coaesperanzade tomar alento

paraver o momentode nos libertar.
Mais ainda seguimos aqui
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aaturar tempestades de sal,

resistindoa violencia de mans
desasserpes e cansque nosquerencalar.
Comparfieirasnos sofiosdo Edén,
unhaillano mediodo mar,

que iluminan o loito mais negro,

que esquece o desterroe o medo a loitar.
Candoasmarcasse gravan a ferro

e adorea xenreiranondeixansorrir,
aspenuriasvanaléndafame
faltaaidentidadequeaxudaavivir.

Sé secalmaoruidodaraiba

coa forza que queimana gorxaao berrar:
queremoscurar afendedura,
olvidaratristurae voltar comezar.

2. Agora reproduce a gravacion. Garda o proxecto como exercicio7.aup.
3. Imos darlle alguins efectos & gravacion que acabamos de facer. Seleccidnaa toda e elixe o efecto Cambiar tono...
Fixa 60 como Porcentaxe de cambio. Escoitao e garda o proxecto como exercicio7_agudo.aup.

4. Abredenovoo proxectoexercicio7.aup, que é o que ten velocidade normal. Volve cambiar o ton, tomando agora
-30 como Porcentaxe de cambio. Garda o proxecto co ton mais grave como exercicio7_grawe.aup.

5. Bxperimenta agora, pero sengardar ningiin proxecto, co efecto Cambiar velocidade. Toma os mesmos valores de
cambio porcentual que nos exemplos anteriores.

Exercicio8- KARAOKE

Queres eliminar a voz nunha cancién para convertela un tema dos que se usan para karaoke? Neste exercicio
aprenderemos un truco, que case sempre funciona. A idea é que a voz adoita gravarse igual nas duas canles nos
arquivosen estéreo. Se ocorre isto, restando as ddas canles a voz desaparece (ou polo menos, atentase bastante).

1. Abre en Audacity o ficheiro exercicio8 que corresponde coa cancidn que se quere modificar.

2. Acancionten duas pistas, posto que estaen estéreo. Debes dividiras pistas estéreoen duas canles independentes.
Paraiso abre o menu de pista premendo sobre o simbolo ¥ do panel de pista. Dentro deste menl preme sobre a
opcion Dividir pista estéreo.

3. Comprobaque se crean duas pistas independentes. Selecciona a pista inferior, que corresponde & canle dereita e
preme sobre o menu Efecto/Inversion. Con esta accién invertes a onda desa canle.

4. Agora, volve a despregar o menu de cada unha das dudas pistas e elixe a opcién Mono.

5. Reproduceo ficheiro. Comprobarés queeliminachesavoz, ainda que sempre pode quedar un residuo. Este truco
adoita funcionar mellor con canciéns nas que haiun Unico cantante que conaquelas nas que varias persoas cantan
ao mesmo tempo ou contan con coros.

6. Garda o ficheiro como exercicio8_karaoke.mp3.

Exercicio9- Montaxe de varias pistas

Antesde comezar esteexercicio crea un cartafol co nome Exercicio9 onde gardaras todos os ficheiros que vas necesitar
e crear. Debes realizar unha montaxe libre con Audacity que cumpra as seguintes condicions:

1. Mesturamusical tipo DJ. Duracién exacta de 2 minutos.
2. Debes montar 7 pistas de son diferentes. As pistas de audio a montar deber ter as seguintes caracteristicas:

e 3 pistas de musica pertencentes a tres cancidns diferentes que deben ser descargadas da paxina
http://www.jamendo.com/es (Descargade masica libre dedereitos de autor, clasificadapor etiquetas).
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3 efectos sonoros distintos baixados dalgunha destas dias webs: http://www.freesound.org/,
http://vwwwv.findsounds .com/

e 1 pistacoatiawoz gravada de polo menos 15 segundos de duracion.
e Debe haberefectos de esvaemento de entrada e saidaen diferentes puntos ondeas cancidns se superpofien.

e Deben solaparseos diferentes sons, creando para iso silencios nas pistas (coa ferramenta ou variando os
volumes coas ferramenta envolvente ou xerando amplificaciéns para que a voz gravada se escoite ben.

e Cando a acabes a montaxe exportao a mp3 co nome exercicio9. mp3. Na clase xa explicaremos como
subilo ao noso blogue con reprodutor de audio incluido.

1.7. PODCAST

Que é un podcast?

Un podcast € un arquivo de audio dixital, normalmente en formato mp3, que se publica en
Internet como se dunha emision radiofénica se tratase. A diferenza cun audio subido & rede
estd en que os podcasts se podensindicar, é dicir, poden distribuirse mediante un arquivo RSS
(son as siglas de Redlly Simple Syndication, un formato XML para sindicar ou compartir contido
na web) de maneira que permita suscribirse ou descargar o ficheiro.

A palabra podcast estd formada de duas palabras: iPod e Broadcasting. iPod foi un dos
primeiros reprodutores de mp3 portdtiles, creados por Apple, e que popularizou a musica
dixital portdatil. Broadcasting, palabra inglesa que significa radiofusiéon. Da fusién de ambas
palabras nace o nome para describir a tecnoloxia de transmisién de contidos de audio en
formato dixital a través de Internet.

Ver video: Podcast en buen castellano

Que é o podcasting?

O podcasting € a tecnoloxia relacionada coa producién e realizacién de podcasts
empregando un ordenador e Internet. Fronte ao streaming, ou retransmisién de son mediante
Internet, o podcasting ofrece independencia, mobilidade e liberdade de horario. E dicir,
pddese escoitar en calquera dispositivo portdtil que reproduza mp3, en calquera lugar, sen
limitaciéns de cobertura ou conexidn & rede, e en calguera momento, xa que estd gravado.

Que é un podcaster?
Podcaster é a persoa que crea un podcast.

Que se necesita para facer un podcast?

Necesitase un micréfono, un ordenador e acceso a Internet.

Que se necesita para escoitar un podcast?

Un podcast pddese escoitar a través de calquera reprodutor de audio no ordenador, ou
pddese descargar o arquivo mp3 que contén o podcast e escoitalo en calquera reprodutor
de audio dixital (iPod, pendrives mp3, mdbiles, ...) que soporte o formato mp3.

A linguaxe radiofénica no Podcast

A linguaxe radiofénica estd formada por musica, voz, efectos e silencio. A esencia desta
linguaxe estd en ser capaz de xerar imaxes na mente de quen o escoita, por iso € unha
mensaxe Unica gue se personaliza naimaxinacidon de cada ointe. A clave estd en facer que o
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podcast sexa crible, de ai a importancia dos recursos sonoros empregados: ecos, efectos,
silencio, ...

Elementos que interveihen nun audio

v O guién
E o que marcard de maneira secuencia e ordenada no tempo as pautas de
comportamento no desenvolvemento dun podcast. Cando queremos que non sexa un
simple entretemento, senén convertelo nun fransmisor e facilitador de contidos para uso
educativo, é indubidable que debe ter unha estrutura ordenada dos mesmos.

v Contidos
En canto aos contidos, estes poden ser variados: deportivos, informativos, musicais,

culturais, temdticos, ... A estes haberia que engadir os podcasts de tipo educativo, cuxa
funcion é transmitir e xerar conecemento.

v' O audio

A materia prima do podcast € o son e podemos atopar dous tipos de componentes
acusticos: por un lado a voz e por outro o resto dos elementos sonoros que inclien
sintonias, efectose musica, entre outros. De todo este son podemos dispor, en xeral, de
duas maneiras: por producién propia mediante gravacién ou a través de arquivos que se
atopan na rede ou disponibles nun CD. Aqui pddese entrar en conflito cos dereitos de
autor, polo que debe optarse pola producién propia ou por arquivos que tenen licenza
Creative Commons (CC).

Editor de audio empregado para a xeracion do podcast: Audacity

Para realizar os podcasts empregaremos o software Audacity, co que xa traballamos
anteriormente. Este editor e gravador de audio de facil manexo, ten como valor engadido
que é un software libre. Audacity traballa, entre outros, co formato mp3 e dispdn de bastantes
efectos para aplicar ao fragmento seleccionado.

Pasos a seguir para crear un podcast i 2 Lrabar audio

v ixi 5 L0 MAS IMPORTANTE: |l WPy o i izAR AubACITY, |
M e 1 Tk UNA APLICACIN GRATUITA 4

O primeiro que debemos ter claro cando Y FACIL bE MANEJAR. _

decidimos facer un podcast € o fema que SR, H GUARDA T ARCHIVO |

. k 25 NeCESARID eN FORMATO MPs.

imos tratar ou sobre que imos falar. Logo, ORZANIZAR Io6AS, Y -

elaboraremos un guién que recollerd a EAUEAR, (N &
estrutura do noso podcast, concretando as
distintas pezas de audio que o componerdn.

"I' Lompartir

En Puentes al Mundo.net
puedes subir tus audjos

v' Gravar audio
A continuacidn, debemos editar o podcast

s la comunidad de
podcasting y webcasting ;
que reune a educadores |
de todo e/ mundo.

facendo uso dun software de edicion de || [\ Bon eechare

PUBLICA LA DIRECCION DEL FEED PARA
QUE SE SUSCRIBAN A Ty PODCAST.

O BLIP.TV.

audio, que no noso caso serd Audacity.

v Publicar
Agora, necesitamos subir o arquivo a un servidor de Internet para que o poidan escoitar os

nosos ointes e mediante o uso do protocolo HTIP poidan acceder a el (& dicir, que se poida
escoitar ou descargar como se fora unha pdxina web ou unhaimaxe). Ademais, hai que facer
un arguivo RSS para se poidan suscribir. A opcidn mdis doada para realizar este paso é
empregar un servizo de aloxamento de podcasts que de forma automdtica che dd unha
direccién do ficheiro mp3 e un RSS vdlido.

Alguns destes servizos de aloxamento de podcasts gratuitos son:

=  |voox

= Archive.org
= Podomatic
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= Blip

= Poderato

= Podcast.es

= Espaciopodcast

Para facer uso de todos estes servizos s6 hai que crear unha conta de usuario, € dicir,
rexistrarse e subir os nosos ficheiros.

v' Compartir
Existen unha serie de directorios onde poden inscribir o noso podcast, estes directorios,

aproveitan o noso feed de RSS para publicar automaticamente fodos os podcasts que imos
publicando. E moiimportante inscribirnos en directorios de podcasts xa que moitos ointes de
podcasts buscan directamente en ditos directorios e se non estamos neles e sé nos limitamos a
publicar o noso podcast nunha web ou blogue, non terd a audiencia necesaria. A promocidn
do noso podcast ten que ser constante, cantos mdis datos facilitemos mellor, canto mdis o
describamos mdis doada serd a sua busca en buscadores como Google.
Os que se citan deseguido, sonsitios web con listados de podcasts clasificados por categoria e
con reprodutor que permiten escoitalo a través do navegador de Internet:

= El podio: www.elpodio.com

»  Mundo Podcast : www.mundopodcast.net

»  Folcast: www.folcast.com

= Podcast-ES: www.podcast-es.net

Exerciciol0- CREACION DUN PODCAST

Imos producirun completo podcast educativo, para iso recurriremos a distintos elementos da linguaxe radiofonica,
como:a voz,a misica, os silencios e os efectos especiais. Mesturaremos todos os ficheiros nunhasoa pista e exportar o
resultado a un arquivo audio estandar listo para ser reproducido e convertido en podcast.

No cartafol ExerciciolO atopards todos os ficheiros que necesitaremos para editar este podcast e que son:
Musica_Peter_Pan, Voz_A_Peter_Pan, Voz_B_Peter Pan, Zappers_Peter_Pan e Campanilla_Peter_Pan.

1. Abre o programa Audacity.

2. Accedeao menl Proxecto/Importar audio e selecciona (mantendo a tecla Ctrl premida) todos os ficheiros que
gueremos importar.

Seleccione uno o mas archivos de audio...

Buszcar en: |_} Podcast_Peter_Pan j - £k E3-

Documentos
recientes

Ezcritario

7,

Miz documentos

i P

)

=
[}

‘: Mombre: |"Zappers_F'eter_F'an. mpd" "Campanilla_Peter_Pan.mp3 j Abrir |

-
Mis sitios dered  Tipo: |T0dos s Archivos (%] j Cancelar

I Abrir coma archiva de sdla lectura

=
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Despois de facer clic en abrir, vemos como todos os arquivos foron importados ao Audacity en pistas distintas, para
comprobar queestantodas podemos mover de arriba a abaixo a barra de desprazamento da dereita e asiveremos as
distintas pistas coas suas correspondentes ondas de audio.

Pero esta forma de visualizar os diferentes audios nonresultacomoda & hora de traballar. Portanto, seramellor que
accedas ao menl Ver/Axustar verticalmente. Deste xeito si que poderas ver todas as pistas perfectamente na
pantalla.

Agora, antes de seguir traballando, deberas colocar en orde as pistas. Para isto, localizaremos antes a pistachameada
Musica_Peter_Pan.Onome de cada pista atopalo na sta cabeceira, e para ver o nome completo preme sobre a
frecha que aparece no despregable e selecciona no menu a opcion Nome.

| xlwusicapet v [ ]
a— L T -
3
«j  Desplazar pista hacia arriba
Desplazar pista hacia abajo
(%]
Forma de onda (dE)
E Espectrio
3_ Tona (EAC)
=i
(%]
E
3 Dividir pista estéreo
=i
Establecer formato de muestren  »
—  Establecer frecuencia 3
X | rappers P | Iy ’ |

Unhavezlocalizada a pista Musica_Peter_Pan preme sobre a zona de propiedades, situada na cabeceira da pista,
para seleccionala e arrastrala ata situala na primeira posicion.

Repetimos esta operacion para colocar as pistas na seguinte orde:

1° Musica_Peter Pan

2° Voz_A Peter Pan

3° Zappers_Peter_Pan

4° Campanilla_Peter_Pan

5° Voz_B_Peter_Pan

X|Musica_Pet v 1,0
Estéren 44100Hz 0s
32-bit float G P W 1 PR YOI Y DR IR YO I SO o, TP TS N P T R i 1-[
silencic Solo 1.04
D'5|.|‘.. b hLLLhHl A [ Lioal PR TR N S S caoo Wl

X|Yoz_A Pet W
Estéreod4100Hz| O
32-hit flost

X|Zappers P ¥
Estéreod4100Hz| 0
32-hit flost

Silenciq  Solo

X |Campanilla_ "
Estéread4100Hz| 0
32-hit flost

Silenciq Solo

X|Yoz_B Pet W
Estéread4100Hz| 0
32-hit flost

Silenciq  Solo

T - RSBt M 62 oot AR e
=5 e e s

o

e —

%_

F

e e atogl

PyR—————

7. Pois ben,agora é candocomeza o verdadeiro traballo de edicion. Para isto € moiimportante ter todo perfectamente
ordenado segundo nos sexa mais comodo traballar a cada un, deste modo seremos mais intuitivos, eficaces e
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rapidos nos procesos de edicion. Asipois, o nosotraballo consistird en ordenar temporalmente a reproducion das
distintas pistas na mesma orde que tefiamos previsto no noso guion.

Guidén-Podcast sobre Peter Pan

v" Musica de entrada (Musica_Peter_Pan). Fusionala de fondo co primeiro texto.

v" Moz Home (Voz_A_Peter_Pan). “Peter Panes un personaje ficticio obra del escritor escocés James Matthew
Barrie, nacidoen las historias que narraba James paralos hijos de su amiga Silvia. Y presentado socialmente
en un musical estrenado en Londres en 1904 ”. (Zappers_Peter_Pan).

v" Voz Muller (Voz_A_Peter_Pan). “En la obra, Peter Pan invita a la nifia Wendy Darling para que sea la
madre de la pandilla “Los nifios Perdidos” que habitan “El pais de Nunca Jamds”, viajan hastaalli Wendy, y
sus dos hermanos, Peter Pan y su inseparable Campanilla”. (Campanilla_Peter_Pan).

v" Moz Home (Voz_A_Peter_Pan). “Una mdgica historia, dondefantdsticos personajes como: piratas, indios,
hadas, sirenasy el constante enfrentamientoentre Peter Pan y el Malvado capitan Garfio, nos haran vivir
numerosas y entraniables aventuras”.

v Didlogo de accidn, entre Peter Pan e o Capitan Garfio (Voz_B_Peter_Pan). Con este corte pecharemos o
podcast.

8. En primeiro lugar, preme no botdn Play para reproducir o audio e daraste conta como € practicamente imposible
entender nada, Xxa que estantodas as pistas soandoa vez. En cambio, se sobre a cabeceirada pista 1 premes sobre o
botdn “Solo” e reproduces, s soara esta. Se de novo premes sobre este boton, desmarcarase e de novo podes
escoitartodas as pistas simultaneamente. Esta funcién é moi importante & hora de realizar un traballo multipista.

9. OQutra ferramenta igualmente importante é a ferramenta de desprazamento no tempo. Prememos sobre esta
opcion e colocdAmonos enriba da onda da 22 pista (Voz_A_Peter_Pan), facendo clic, e arrastramos a pista uns
segundos cara a dereita.

10. Unhavezfeito isto prememos sé 0 botdn “Solo” da pista n°2 e reproducimos o arquivo ata que —seguindo o guion-
nos encontramos co final da frase onde debemos continuar co efecto especial da pista n°3 (Zappers_Peter_Pan).

11. Localizado o punto exacto, eliximos a ferramenta de selecciénque xa cofiecemos e seleccionamos a onda ata dito
punto, asegurandonos queestamos marcando sobre a pista n°2. Unha vezseleccionada, no men( Editar prememos
sobre a opcion Dividir.
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12. Localizado o punto exacto, eliximos a ferramenta de selecciénque xa cofiecemos e seleccionamos a onda ata dito
punto, asegurandonos que estamos marcando sobre a pista n°2. Unha vezseleccionada, no menu Editar prememos
sobre a opcion Dividir. Comproba como acabas de dividir a pista n°2 en dlas partes.

13. Agoratratase de desprazar o sonda pista n®3ata o final da primeira parte da pistan®2 e facer coincidir o comezo da
segunda parteda pista n°2 co final da pista n°3. Para facelo, usaremos a ferramenta desprazamento no tempo quexa
aprendemos antes (clic e arrastrar). Na seguinte figura podes ver como ten que quedar a montaxe:
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14. Pois ben, coas ferramentas aprendidas, e seguindo o guién do Podcast, completemos o resto das operaciéns,
colocando temporalmente todos os ficheiros de audio na mesma orde descritano noso guién. O resultado debe ser

este:

& Peter_Pan

I1=¢
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15. Unhavezque teflamostodos os arquivos ordenados, e nos aseguremos de que todas as casillas de “Solo” estan
desmarcadas, reproducimos o proxecto desde o0 comezo. S6 nos queda, para rematar, baixar o volume da primeira
pistae facerque deixe de soarcando a primeira parte da segunda pista finalice, é asi como vén especificado no
guion. Para iso, usaremos a ferramenta enwolvente que xa empregamos en exercicios anteriores.

16.

Ao premersobre esta ferramenta, observaras como cambiaron de tonalidade todas as pistas. Pois ben, o traballo
consisteen crearuns puntos de referencia que nos permitiras baixar e s ubiro volume da pista seleccionada ao noso
antollo. Para crear un destes puntos, tan s6temos que situarnos sobre a guia mais escura superior da pista n°1 que
coincida temporalmente uns segundos antes do principio da pistas n°2 e facer clic.
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17. Agoraimos crear, acontinuaciénda anterior, outro punto dereferencia, e este situarémolo tamén na pista n°1 pero
xusto & mesma altura temporal que o comezo da pista n°2.
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18. Pois ben, unhavezcreadas estas duas referencias, facemos clic sobre o segundo punto que creamos e mantendo o

botdn esquerdo do rato premido desprazdmolo cara o centro da pista . Veremos como o grafico cambia, a onda

estréitase, e ese estreitamento € directamente proporcional ao volume da onda.
T e e LB s L TTT 1 P & [ ————
-|2,I] i '1.’0 i 0

XIMusica Pet W
Estéren, 44100Hz
32 hits, flotante

Silencio | Selo

19. A continuacion, volvemos creardous puntos mais de referencia, nesta ocasion coincidindo temporalmente coa

entrada do efectosituado na pistan®3. Esobre o segundo puntofas de novo clic e arrastras cara o centro da pista
n°l ata que apareza s6 unha lifia.

leusica Fet ™

Eztéren, 44100Hz

32 hits, flotarte

Silenciol Solo
.

Estéren, 44100Hz

20. Vexamos como quedou todo. Para iso prememos sobre a ferramenta da barra de Zoom Axustar proxect ,
para ver todo o proxecto completo na pantalla, e escoitamos desde o comezo.
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21. Agora temos que exportar toda a montaxe a unha soa pista de audio. Para iso, accede ao mend
Editar/Seleccionar/Todo. Unha vez tefiamos todas as pistas seleccionadas, vai ao mend Arquivo/Exportar
seleccion. Agorasdnos queda elixir o tipo de arquivo no que queremos gardar a nosa montaxe, que sera arquivo
mp3. Chamalle exerciciol0.mp3.

Exercicio 11- PROXECTO PODCAST

Agora técache darlle un pouco & cabeza e crear, por parellas ou individualmente, un podcast orixinal, que logo se
publicara, e que debe cumprir as seguintes condicions:

v' O primeiro paso debe ser elixir a tematica do teu podcast.

v" Logodebescrear un guién, nun documento de OpenOffice Writer, no que debes especificar de forma secuenciada
e ordenada notempo, o desenvolvemento dopodcast. Ao rematar 0 proxecto teras que enviar tamén este guién.

v' A duracién debe estar entre 0s 5 e 8 minutos, aproximadamente.

v' Debe conter misica libre (poden incluirse efectos de son, bases de ritmos, loops, melodias, fragmentos de
cancions,...) e voz gravada.

\

Para a sUa creacion debes empregar o programa de edicion de audio Audacity, facendo uso das distintas
ferramentas estudadas.

Estara formado como minimo de seis pistas que deben estar debidamente nomeadas ou etiquetadas.
Debes gardar unha copia como proxecto de Audacity co nome que desexes (formato aup).

O traballo final gardao tamén, co mesmo nome, en formato mp3 e en formato wav.

N N NN

Ao rematar o traballo débese enviar por correo electrénico, nun ficheiro comprimido, o guidén dopodcast e 0s tres
ficheiros de audio (aup, mp3 e wav).
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Para a avaliacion destetraballo terase en conta o cumprimento de todos os criterios establecidos, asicomo a calidade,
orixinalidade e coherencia do podcast.
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