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Matematicas con Milage Learn+

Con esta aplicacion de aprendizaje moévil desarrollada por un proyecto europeo, el
alumnado de todos los niveles puede contar con el apoyo del profesorado en cualquier
momento y en cualquier lugar.

Docentes de matematicas de Noruega, Portugal, Espafia, Turquia, Alemania y Chipre
utilizaron la aplicacion MILAGE Learning+, desarrollada por un proyecto financiado por
Erasmus+. La aplicacion es compatible con iOS, Android, Windows y ordenadores OSX
Apple y para poder utilizarla es necesario crear una cuenta. También se utiliza en otras
materias. Por ejemplo, en Portugal se utiliza para la ensefianza del portugués, el espafiol,
el inglés, la fisica y la quimica. La aplicacion tiene una interfaz estimulante y ofrece
ejercicios de diferentes temas y niveles de dificultad. Esto permite al alumnado aprender
de forma auténoma. El alumno que necesita mas apoyo puede ver videos explicativos de
su docente, mientras que el resto puede avanzar con ejercicios de mayor dificultad y
seguir motivado. Al mismo tiempo, el profesorado puede supervisar los resultados del
alumnado y ayudar a los que lo necesiten.

Matematicas, gamificacion, aprendizaje movil

Ficha del proyecto

Pais Portugal

Materia Matematicas

Nivel de .
Intermedio

implementacién

Herramienta de o ,
Aprendizaje movil

EFD
Objetivos Desarrollar el aprendizaje autonomo del alumnado mediante una
aplicacién gamificada para aprender matematicas
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Prerrequisitos Cuenta del alumnado y profesorado en Milage+

Grupo etario

objetivo 6-18

Herramientas y | Milage Learn+
recursos

Duracion 1 sesién

Matematicas como un juego
Las aplicaciones de aprendizaje movil son muy buenas para la autonomia del alumnado.

El aprendizaje autébnomo puede ser incluso mas beneficioso a la hora de aprender
matematicas. Sénia Barbosa, de Agrupamento de Escolas de Santo Antonio, Portugal, ha

utilizado Milage+, que combina videos y ejercicios con la evaluacién formativa, mediante
la provision de tutorias, actividades de resolucién de problemas, videos explicativos y la
posibilidad de revisar el trabajo de otros estudiantes. La aplicacién garantiza que todo el
alumnado tenga acceso a una base comun de conocimientos de calidad con distintos
niveles de dificultad. El profesor sube la pregunta, la actividad de resolucion de problemas
y los criterios de calificacion, asi como un video didactico que explica la tarea de
resolucion de problemas.

Aplicacién MILAGE Learning+

La aplicacion MILAGE Learning+ es una aplicacion movil gratuita desarrollada en la

Universidad del Algarve. La aplicacion esta disponible agui para el publico en general. Es
una herramienta complementaria para que el alumnado pueda estudiar matematicas de

forma auténoma en cualquier momento y lugar (video tutorial en inglés). La profesora
puede dedicar mas tiempo a guiar y facilitar las tareas y los debates en el aula, ya que las
soluciones a los ejercicios estan disponibles en la aplicacién. Ademas, hay tutoriales y
videos que permiten a la profesora gestionar la clase al ritmo del alumnado.

La profesora puede utilizar la aplicacién en los siguientes dos modos:

e Usuario docente: puede acceder a todos los recursos y supervisar el trabajo del
alumnado.
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e Docente productor/a: ademas de esas funciones, la profesora puede idear

recursos y subirlos a la plataforma.

Sonia quiere garantizar la igualdad de oportunidades para todo el alumnado, y contribuir
asi no solo a mejorar el rendimiento del alumnado con mayores dificultades en
matematicas, sino también a ofrecer estimulos y desafios mas complejos al alumnado
con mejor rendimiento. El alumno se vuelve mas eficaz en la escritura y la comprensiény
puede revisar las soluciones en video subidas por la profesora a la aplicacion tantas veces
como quiera hasta comprenderlo.

La actividad

Niveles de dificultad adaptables
Los ejercicios de la aplicacién MILAGE Learning+ tienen diferentes niveles de dificultad,

para satisfacer tanto la necesidad del alumnado que necesita mas apoyo como la del
alumnado mas avanzado que necesita motivacion. El nivel de dificultad se representa
visualmente mediante colores que van del verde al rojo. El alumnado acumula puntos
cuando completa los ejercicios.
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Figura 1 Comparacion entre la respuesta del alumnado y la de la aplicacion

La aplicacién también ayuda al alumnado mediante videos de resolucion de ejercicios,
entre los que se incluye un video breve con los pasos esenciales para guiarles en la
resolucién del ejercicio.
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Autoevaluacion y revision por pares

La aplicacion también incluye un esquema de autoevaluaciéon y revision por pares para
estimular al alumnado a trabajar de forma independiente. El repaso de los contenidos y

la posibilidad de identificar los pasos clave en la resolucién de ejercicios permiten al
alumnado almacenar mejor sus conocimientos en la memoria a largo plazo. Esto se lleva

a cabo facilitando una imagen con la tarea de resolucion de problemas hecha por fases y

un videotutorial que la explica. El alumnado compara su actividad de resolucién de
problemas con la disponible y la puntua (hay una clasificacion por centros educativos,

paises y a nivel mundial).

Crear y compartir contenidos con mas docentes

La aplicacion tiene un conjunto de actividades que se ajustan al plan de estudios de
Noruega, Portugal, Espafia, Alemania, Chipre y Turquia. La aplicacion esta traducida a las
lenguas de estos paises y al inglés. Los paises son responsables de los materiales que
afladen, que se ajustan asi a su plan de estudios nacional. Esto permite que cada pais
pueda construir una comunidad de docentes usuarios y productores que desarrollen los
contenidos de acuerdo con los planes de estudio nacionales y las necesidades del
alumnado con mayor flexibilidad.

El profesorado también puede unirse para el desarrollo de contenidos a través de una
aplicacién gratuita administrativa llamada MILAGE Learning+ Teachers. Pueden
desarrollar contenidos para la enseflanza de matematicas y también de otras materias
que pueden incluirse en la aplicacion. Por ejemplo, hay ejercicios con videos de lengua de
signos que crearon docentes que tenian estas necesidades en sus aulas.

Combinacion entre el papel y el mundo digital
Puede que el profesorado de matematicas prefiera resolver los problemas matematicos

con lapiz y papel, ya que asi el alumnado se familiariza mejor con las notaciones
matematicas. Las investigaciones también sugieren que el contenido escrito a mano se
retiene mejor en la memoria que el contenido escrito mediante un teclado (ejemplo) y
que se prefiere la escritura a mano al modo de teclado y ratén (ejemplo). La aplicacion
Milage ofrece una gran solucién a esto: el alumnado resuelve los problemas en papel y
los sube a la aplicacion (Error! Unknown switch argument.).
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Figura 2 Students solve math problems with pen and paper

Cuando el alumnado sube su solucidn, la aplicacion muestra su solucién del ejercicio. El
alumnado lleva a cabo una autoevaluaciéon comparando su solucién con la de la aplicacién
(Figura 1). Esta es una buena forma de desarrollar las habilidades de autoevaluacion y de
reforzar el aprendizaje repasando los pasos de la soluciéon una vez mas.

Ejercicios digitales con apoyo presencial
La profesora Sénia Barbosa puso en practica su sesion basada en Milage en una clase

de 25 estudiantes con diferentes niveles de conocimientos matematicos. Los recursos
también permitieron que un alumno con necesidades educativas especiales trabajara en
el mismo entorno que sus compaferos, pero con tareas disefiadas para sus capacidades.

En primer lugar, crea una hoja de trabajo con las soluciones paso a paso y videos
explicando el contenido.
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Figura 3 Un video con intérprete de lengua de signos portuguesa
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Figura 4 El alumnado gana puntos resolviendo ejercicios. El nivel de dificultad de los ejercicios se especifica
por su color (verde, amarillo, rojo)

En el aula, la profesora indica al alumnado qué hoja de trabajo debe completar. El
alumnado resuelve los problemas con papel y boligrafo, hace una foto de su solucién con
su teléfono/tableta para subirla al ejercicio y luego compara su solucion fotografiada con
la de la aplicacién y la puntda. También puede ver un video explicativo de la solucion de
cada pregunta.
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Durante la actividad, la profesora supervisa el progreso del alumnado y ayuda a aquellos
que tienen mas dificultades. Lo hace siguiendo las tareas que el alumnado sube a la
aplicacién, a través de un chat disponible para ofrecer retroalimentacién inmediata o
puede enviar un correo electrénico a través de la plataforma con algunas indicaciones
para que el alumnado supere sus dificultades.

Este refuerzo también puede ser un incentivo mas para felicitar al alumnado que sea
capaz de completar correctamente las tareas superando todas sus dificultades. También
es importante animar a ver los videos varias veces, ya que esto permite que el alumnado
pueda reforzar su aprendizaje de forma mas autébnoma.

El alumnado gana puntos respondiendo a las preguntas (Figura 4). En la aplicacion,
también puede ver su clasificacion en comparacion con todos los usuarios de Portugal o
a nivel mundial. Si alguien termina rapido, puede continuar a su propio ritmo y alcanzar
niveles mas altos, sin perder la motivacion.

Autoevaluacion y evaluacion por pares
Tras completar cada ejercicio, el alumnado lleva a cabo su propia evaluacién, como ya se

ha indicado. Ademas, lleva a cabo una revisién por pares, analizando las soluciones de
sus companieros, verificando los razonamientos planteados y asignando la respectiva
puntuacion. La distribucion de los ejercicios para esta revisiébn por pares se realiza de
forma aleatoria dentro del grupo de estudiantes que completaron los mismos ejercicios.
Después, la profesora accede al «cuaderno digital» del alumnado donde puede consultar
todos los trabajos y la valoracion.

Aprendizaje a distancia y combinado
Este escenario podria utilizarse también en la ensefianza a distancia, tanto de forma

sincrénica como asincronica. Esta aplicacion demostro ser muy Util durante el periodo de
aprendizaje a distancia. Sénia utilizé la aplicacion de dos maneras.

En primer lugar, la profesora podia proporcionar al alumnado una hoja de trabajo con
actividades de resolucion de problemas que incluia un tutorial sobre el tema del
contenido que ella habia seleccionado y un conjunto de preguntas sobre el mismo. La
profesora supervisaba el trabajo y ofrecia retroalimentacion al alumnado a través de la
aplicacion. Esta tarea se completd después con una clase en linea en directo a través de
la plataforma Zoom en la que el alumnado hizo preguntas sobre las dudas que aun tenia.
Sénia pudo profundizar en los contenidos que trabajaron inicialmente.
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En segundo lugar, permiti6 que el alumnado se creara también contenidos. Soénia
compartioé una guia con las fases del proceso de creacion de recursos. Uno: seleccionar
un conjunto de 4 preguntas y responderlas. Dos: crear una guia con la grabacion de audio
de la realizacion de la tarea. En esta fase intermedia, ofreci6 retroalimentacion sobre el
trabajo del alumnado para que pudiera mejorarlo. A continuacion, proporcioné guias de
varias herramientas para la grabar las tareas de resolucion de problemas del alumnado.
Tres: el alumnado resolvidé los ejercicios y los presentd en una herramienta de
presentacion (por ejemplo, PPT). Cuatro: grabaron un audio en el que explicaban la
solucién de sus ejercicios y lo subieron a la aplicacion. Para el alumnado fue muy
gratificante ver su trabajo en la aplicacion Milage, a disposicion del resto de estudiantes
para que aprendan.

Los resultados son muy positivos, ya que el alumnado muestra una mayor motivacion y
completa diferentes tareas en funcién de sus habilidades en la materia. Sénia afirma que
«el cambio de actitud dentro del aula es claramente visible, ya que el alumnado esta mas
centrado en sus tareas».

Con esta aplicacion, el alumnado tiene acceso a un docente que le explica los ejercicios
en cualquier momento y en cualquier lugar. Esto es una gran ventaja que da la posibilidad
al alumnado de aprender de forma auténoma. Tanto la autoevaluacion como la
evaluacién por pares permiten al alumnado revisar las tareas de diferentes modos y
desarrollar un aprendizaje mas consistente.

El profesorado puede utilizar el material existente, pero si quiere crear su propia hoja de
ejercicios, tendra que producir videos para explicar las soluciones. Para ello, tendra que
aprender a trabajar con una herramienta de edicién de video. El alumnado también
puede unirse a la produccion de videos y recursos, y convertir asi esto en un proyecto de
participacion activa. Sénia lo prob6 y pudo ver el cambio de «estudiante usuario» a
«estudiante productor de recursos», ya que parte del alumnado quiso profundizar en su
aprendizaje y empez0 a producir recursos para la aplicacion.
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