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BLOQUE 4. XEOMETRIA

B4.5. Identificacién e denominacién
de poligonos atendendo o nimero
de lados.

B4.6. Corpos xeométricos:
elementos, relacién e clasificacién.

B4.7. Poliedros. Elementos
basicos: vértices, caras e arestas.
Tipos de poliedros.

B4.8. Corpos redondos: cono,
cilindro e esfera.

B4.9. Regularidades e
simetrias: recofiecemento de
regularidades.

B4.3. Cofiecer as
caracteristicas e aplicalas para
clasificar: poliedros, prismas,
pirdmides, corpos redondos:
cono, cilindro e esfera e os seus
elementos basicos.

* MTB4.3.1. Identifica e nomea
poligonos atendendo o nimero
de lados.
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= MTB4.3.2. Recoiece e identifica
poliedros, prismas, pirdamides e os
seus elementos basicos: vértices,
caras e arestas.
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= MTB4.3.3. Recofiece e identifica
corpos redondos: cono, cilindro e
esfera e os seus elementos
basicos.
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