
      UNIDAD 12 CORPOS XEOMÉTRICOS
      Matemáticas 4º Primaria

ÁREA MATEMÁTICAS CURSO CUARTO

Obxectivos Contidos Criterios de avaliación Estándares de
aprendizaxe

Competencias 
clave

BLOQUE 4. XEOMETRÍA

▪ b

▪ g
▪ B4.5. Identificación e denominación 

de polígonos atendendo o número 
de lados.

▪ B4.6. Corpos xeométricos: 
elementos, relación e clasificación.

▪ B4.7. Poliedros. Elementos 
básicos: vértices, caras e arestas.
Tipos de poliedros.

▪ B4.8. Corpos redondos: cono, 
cilindro e esfera.

▪ B4.9. Regularidades e 
simetrías: recoñecemento de 
regularidades.

▪ B4.3. Coñecer as 
características e aplicalas para 
clasificar: poliedros, prismas, 
pirámides, corpos redondos: 
cono, cilindro e esfera e os seus
elementos básicos.

▪ MTB4.3.1. Identifica e nomea 
polígonos atendendo o número 
de lados.

▪ CMCT

▪ CAA

▪ MTB4.3.2. Recoñece e identifica 
poliedros, prismas, pirámides e os 
seus elementos básicos: vértices, 
caras e arestas.

▪ CMCT

▪ CAA

▪ MTB4.3.3. Recoñece e identifica 
corpos redondos: cono, cilindro e 
esfera e os seus elementos 
básicos.

▪ CMCT

▪ CAA


