eXeLearning
¿QUÉ ES EXELEARNING?

Es una herramienta de código abierto (open source) que facilita la creación de contenidos educativos sin necesidad de ser experto en HTML o XML. Se trata de una aplicación multiplataforma que nos permite la utilización de árboles de contenido, elementos multimedia, actividades interactivas de autoevaluación… facilitando la exportación del contenido generado a múltiples formatos: HTML, SCORM, IMS, etc.

El proyecto eXe Learning fue financiado por el Gobierno de Nueva Zelanda y coordinado por la University of Auckland, The Auckland University of Technology y Tairawhiti Polytechnic. En el proyecto también participan un amplio grupo de colaboradores de todo el mundo. 
http://exelearning.net/html_manual/exe_es/qu_es_exelearning.html
¿QUÉ PODEMOS HACER CON EXELEARNING?

Como se ha comentado, eXe Learning es una herramienta de autor, pero no es la única. Por supuesto, existen más herramientas de autor, como jClic, Hot Potatoes, LIM, Ardora, Constructor... No es posible decir cuál de todas es mejor, sino que sería más propio decir que hay herramientas adecuadas para determinados propósitos.

A continuación se resumen brevemente los recursos se pueden utilizar con eXe Learning:

· Permite crear un árbol de navegación básico que facilitará la navegación.

· Permite escribir texto y copiarlo desde otras aplicaciones.

· Permite incluir imágenes, pero no es un editor de imágenes como Photoshop o Gimp.

· Permite incluir sonidos, pero deben estar grabados previamente con otra aplicación.

· Permite incluir vídeos y animaciones, pero no permite crearlas.

· Permite incluir actividades sencillas: preguntas de tipo test, de verdadero/falso, de espacios en blanco...

· Permite embeber elementos multimedia como vídeos, presentaciones, textos o audios.

· Permite incluir actividades realizadas con otras aplicaciones

http://exelearning.net/html_manual/exe_es/qu_podemos_hacer_con_exelearning.html
JUNTAR VARIAS ACTIVIDADES EN UN SOLO EXELEARNING

Si hemos realizado varias actividades y queremos unirlas en un solo eXeLearning debemos seguir los siguientes pasos:

1. Abrimos un nuevo eXeLearning.

2. Ponemos un título a la página superior ( por ejemplo Básico 1….). Este paso no es necesario.
3. Pinchamos con el botón derecho en esta primera página superior. Pulsamos en insertar paquete y elegimos el archivo de eXelearning que queremos agregar. 
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4. Repetimos hasta tener todas las actividades en un solo archivo de eXelearning.
EXTRAER UNA ACTIVIDAD PARA USAR EN OTRO EXELEARNING

En el caso de que queramos usar una actividad contenida en un eXelearning, incorporándola a otro eXelearning lo que debemos hacer es pinchar con el botón derecho sobre el apartado (dentro del índice) donde está dicha actividad y a continuación pinchar en “Extraer paquete”.

Para usar la actividad en un nuevo eXelearning, pinchamos con el botón derecho en el apartado del índice correspondiente y a continuación pinchamos en “Insertar paquete”.

En el caso de que haya varias actividades en el paquete que hemos extraído y sólo nos interese una de ellas, una vez insertada sólo debemos borrar las demás.

IMPORTAR EXELEARNING A AULA CESGA O A MOODLE
Para poder importar eXelearning, primero es necesario convertirlo a SCORM 1.2. 

1. Terminamos es eXelearning en el que estemos trabajando y lo guardamos.

2. Pulsamos Archivo- Exportar- Estándar educativo- SCORM 1.2
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A continuación ya podemos importar el paquete a Aula Cesga pulsando en LECCIONES y después en “Impostación de SCORM”.
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Para importar este paquete SCORM a Moodle podemos seguir los mismos pasos que con el paquete Hotpotatoes. (Documento Roswitha).
