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Proxecto educacion dixital

QUE E E-DIXGAL -

Promove a integracion dun proxecto dixital P — i ‘
Baseado nun modelo hibrido adaptado aos novos desafios dixitais

Proporciona recursos tecnolédxicos gratuitos nunha contorna de traballo sequra
Busca integrar as TIC axeitadamente na aula e a mellora das competencias

E-DIXGAL

@ A ACTIVIDADE DIARIA NA AULA

Interactividade, multimedia, personalizacion, feedback
Combinacién dun ensino tradicional con outras propostas e recursos

ACTIVIDADE ACADEMICA DO ALUMNADO

Entorno Virtual de Aprendizaxe (EVA), tarefas, comunicacién e sequimento
Distribucion axeitada dos tempos de uso dos recursos dixitais e combinacion
co resto de elementos presentes nas aulas e nos centros

USO RESPONSABLE DO PORTATIL

O portatil como recurso educativo fiable e actualizado
Garantia, soporte e atencidn técnica
Servizo Integral de Reparacion (seguro)

NAVEGACION SEGURA

Evita acceso a redes sociais, apostas e contido para non axeitado — ~

Imposibilidade de modificacion dos recursos ® m ®

Rexistro da actividade do alumnado ol
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