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Como usar o iDevice Contido DUA

O iDevice Contido DUA é un iDevice que nace co propdsito de facilitar a aplicacion dos
tres principios do desefo universal para a aprendizaxe: principio de compromiso,de
representacion e expresion no desefio de recursos educativos abertos creados con

eXeLearning e con estilo cREAgal

Principios do DUA

Representacion Expresion Compromiso
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Localiza o iDevice Contido DUA de entre todos os disponibles.

messsssssmmm)>  Informacion e presentacion

Ferramentas para amosar informacién, organizar recursos
ou enrigquecer o contido con accesibilidade e medios
diversos.
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Esta é a sUa aparencia.
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Configuracién xeral Textos personalizados
T'ipo: ) Representacion () Accion e expresion
#

Texto do botén: |Baleiro = Sen botén

Contido principal (obrigatorio) | Leciura facilitada | Audio | Apoio

Editar Inserir Formato Téboa Ferramentas
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Estes son os elementos que podes configurar nel: seleccion de icona, titulo do iDevice,
principio DUA ao que fai referencia e que determinara a sua cor, botén para engadir

bloques, numero de bloque, engadir botdn e caixa de contido principal e alternativos.

Principio do DUA

Tipo: O Comprension O Expresion

Numero de bloque —— 4 ;

Texto do batdn: |Baleiro = Sen botén

Contido principal (obrigatorio) | Lectura facilitada | Audio = Apoio visua

. - Editar Inserir Formato Taboa Ferramentas
Engadir botén
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O iDevice Contido DUA é un recurso polivalente e que permite configuracions

composicidns. Velaqui algunhas delas:

O primeiro que cémpre saber é que o iDevice Contido DUA pode comportarse como un
iDevice de texto basico, non que podes incorporar contido textual ou multimedia grazas

a caixa de edicion HTML

Contido principal (obrigatorio) | Lectura facilitada | Audio | Apoio visual

Editar Inserir Formato Taboa Ferramentas
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Pero a principal diferenza con respecto a outros iDevices do tipo Texto e tarefas é que
che permite inserir ou non unha icona e un titulo de entre un conxunto, categorizados
por cores e formas de acordo aos tres principios do DUA: verde para o principio de
compromiso, violeta para o principio de representacion e azul para o principio de

expresion.

Tipo: JeleGnsGInlEe® ' Representacion ) Accion e expresion
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A caixa amdsase cunha lifia de cor baixo o titulo.

. Expresién N\

Exemplo con icona, titulo e lifia.

A cor da icona é a referencia para a cor da lifa.

Seleccionar icona

Search icon '+ Imaxe
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Escolle unha icona

Seleccionar icona

Search icon

STYLE ICONS
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Escribe o titulo na caixa de texto.

Contido DUA|

Logo selecciona o tipo de principio do DUA de acordo ao teu propdsito e que dara cor

ao titulo, a caixa de texto e os boténs (opcionais).

Tipo: Eemislil==s@ O Comprension O Expresion
Tipo: O Implicacion O Comprension

Tipo: O Implicacion EeMeGIIIESELE O Expresion

@ Evita inconsistencias cando uses iconas, titulos e asocies o principio DUA, é

dicir, usa cada icona e titulo de acordo ao principio que queiras desenvolver.

A continuacioén ves a aparencia do iDevice Contido DUA unha vez elixida unha icona,
inserido un titulo, seleccionado o principio do DUA ao que fai referencia e engadido

contido na caixa de texto.
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’ Compromiso N

Exemplo con icona, titulo e lifa.

) .
O Representacion

Exemplo con icona, titulo e lifa.

. Expresion

Exemplo con icona, titulo e lifa.

Inclie sempre unha icona e un titulo xa que asi facilitards a comprensién

@ do teu REA porque

., aicona axuda a anticipar e crear rutinas,
- O titulo axuda a situarse porque describe o propdsito

, € alina de cor do iDevice de texto da estrutura & informacion.
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Dentro dun mesmo iDevice podes incluir diferentes bloques de contido. Fixate que
podes engadir, mover ou eliminar bloques de contido usando os boténs. Tamén podes

minimizar os bloques para traballar mais comodamente premendo neles.

#
# 2
i 3

Usa tantos bloques de contidos como necesites pero lembra que é

i

i

i @
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E importante ter en conta a extensidon da paxina.
1

i

Deixa baleira a caixa de texto de botdn. S6 se mostrara o contido que escribas e cos

efectos que queiras aplicar (acordedn, paxinacién, carrusel...).

0 Primeiro pensa

seaae

\fiches algunha vez unha carta?
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Bloque con boton:

Amosa un botén de cor de acordo co tipo de principio elixido e premendo nel mdstrase
o contido que escribas, do mesmo xeito que os botdéns de retroalimentacion doutros
iDevice de eXelLearning, pero coa diferenza de que estes tomaran a cor de referencia do

principio do DUA que elixises previamente.

Aqui ves un exemplo de botdns para cada un dos principios.

’ Exemplo botén A

Isto € un exemplo de bloque de texto e bloque botdn

‘@_ Exemplo botan

Isto € un exemplo de bloque de texto e bloque botén

Exemplo de botdn 1 para a representacion

Exemplo de botén 2 para a representacion

. Exemplo botén N\

Isto € un exemplo de blogue de texto e bloque boton
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Desde un punto de vista didactico estes boténs son un recurso moi
@ versatil porque che permite dar feedback ou incluir informacion

complementaria evitando ruido visual ou sobrecargar a paxina.

Que é unha carta?

fe]

As cartas son un tipo de comunicacién escrita no

S, Popite : ; :
of Lordarranas 700 que a persoa remitente (persoa emisora) envia
mofw unha mensaxe escrita en formato papel (mensaxe)

a unha persoa destinataria (persoa receptora).

Preciso dun exemplo

Quero saber mais sobre isto?

Quero practicar

Para engadir un botén de cor abonda con que escribas algo no campo “Texto do botén”,
selecciones a opcidn “Botdn de texto” e incluas o contido que se despregara ao pulsar o

botén, como de costume, a través do editor HTML.

Texto do botén: |E5cribe aqui o titulo |

@ Botdon de texto O Personaxe 1 ) Personaxe 2 O Personaxe 3

Personaxe 4

Contido principal (obrigatorio) = Lectura facilitada Audio Apoio visual

Editar Inserir Formato Téboa Ferramentas
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E importante que o texto do botén describa adecuadamente o contido
@ que se mostrara ao premer nel. Se non se fai asi, o contido poderia

presentar problemas de accesibilidade.
O nome do botén ha de ser univoco.

Por exemplo, mellor que sexa "Exemplo de carta” que “Exemplo”.

Se ademais necesitas incluir informacién adicional no nome do botén por ser
importante para a mellor comprensién das persoas usuarias de lectores de pantalla,
podes engadilo colocando o texto (que estara oculto pero accesible) seguido dunha
barra vertical e a continuacién o texto que queiras que se mostre en pantalla. Desta

forma, o texto oculto non sera visible pero si seré lido polos lectores de pantalla.

Texto do botdn: |Texto oculto] Visible

® Boton de texto ) Personaxe 1 ) Personaxe 2 ) Personaxe 3 ) Personaxe 4

Texto do boton: Texteeculio Visible

Podes engadir tanto botdons como necesites engadindo novos bloques.

Unha das vantaxes que ofrece o iDevice Contido DUA é que permite representar o
contido que incluas como contido principal en tres alternativas: Lectura Facilitada,

Audio e Apoio visual.

@ Botdéns para ofrecer alternativas

Isto & un exemplo de contido principal acompafnado de botons con alternativas a

BEDa

100

representacion da informacion.
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. Usaaopcion Lectura Facilitada para redactar un texto seguindo as pautas de

Lectura Facilitada cos criterios de cREAgal.

@* Que é unha carta?

Lectura facilitada

Unha carta é unha mensaxe escrita que envias a
Zs7=" | outra persoa.

A remitente ou o remitente e a persoa que envia
unha carta

h,  Os carteiros e as carteiras son as persoas que
lb levan as cartas ata as caixas do correo

« Usa a opcién Audio para incorporar a mesma informacion en versién audio.

@“‘- Que & unha carta?

Audio

B 00:00

@B x
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. E usa o contido alternativo Apoio visual cando queiras ofrecer a alternativa

grafica & informacion que incluiches no contido principal.

@"ﬁ Que é unha carta?

Apoio visual

CORREOS &

EEA x

Tes liberdade para incluir un deles, dous ou os tres. Cantas mais alternativas ofrezas,

mellor.

Inclie o contido para cada opcidén editando a caixa HTML como o fas normalmente para

calquera iDevice.

Lembra:

@ Habera contido no teu REA que sexa nuclear, o mais importante, polo que
han de pasar todas as persoas usuarias para avanzar por el. Pois ben,

ofrece mais dunha alternativa (Lectura Facilitada, Audio e/ou Apoio visual).

Podes consultar o titorial "Como ofrecer alternativas ao texto" para saber

que tipo de contido incluir.

1300
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Usa os personaxes como complemento ao texto principal, como un recurso de axuda as

persoas usuarias que lles permita navegar e avanzar polo teu REA.

Arela

1111

Bado Cheda Luzada

O seu comportamento é como o dun botdn, é dicir, mostra o contido ao premer nel,

pero ten unha presentacién diferente: inclle un titulo e unha imaxe cunha bandeira que

apela a distintas estratexias para acompanar ao alumnado.

' Necesitas axuda? Preme na bandeira

(Control emocional)

Ter dibidas & normal e importante, porque iso significa que se esta aprendendo.
Se tes dubidas sobre como facer esta tarefa, dillo a tua ou ao teu profe.

Tamén podes volver facer os exercicios sobre os corpos xeométricos para repasar.

Seguro que logo consegues resolver con éxito a tarefa.

(Control emocional)

Ter dibidas é normal e importante, porque iso significa que se esta aprendendo.
Se tes dubidas sobre como facer esta tarefa, dillo a tua ou ao teu profe.

Tamén podes volver facer os exercicios sobre os corpos xeométricos para repasar.
Seguro que logo consegues resolver con éxito a tarefa.
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A informaciéon que incluas no botén personaxe ha de ser complementaria, non
C nuclear, xa que se presenta colapsada e desprégase so6 se se pulsa sobre el;

por tanto, pode haber persoas usuarias que non lean esa informacion.

Para agregalo:

1. Engade un iDevice Contido DUA.

2. Escribe algo na caixa Texto do botén. Enton apareceran os diferentes personaxes

disponibles.

Texto do boton: |Con personaxe

~ Botén de texto @® Personaxe 1 ) Personaxe 2 ) Personaxe 3 (U Personaxe 4 |
) Arela Bado Cheda Luzada r
Contido principal (obrigatorio) | Lectura facilitada | Audio | Apoio visua

3. Elixe o personaxe adecuado segundo o contido de axuda que vaias mostrar:
Arela para o control emocional.
Bado para activar conecementos previos e conectar cos intereses do alumnado.
Cheda para propofier estratexias que favorezan a metacognicion.
Luzada para proponer recursos para as funciéns executivas.
4. Engade titulo ao botéon comezando por:
Arela di|
Bado di]
Cheda di|

Luzada di|

15 OO
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Engadindo a barra vertical conseguimos que dita informacion estea oculta pero

accesible para os lectores de pantalla.
Tipo: EeRy:il=TsLLW C Comprension O Expresidn

# 1 Arela di... | Necesitas axuda? Preme na bandeira

Texto do botdn: |Arela di... | Necesitas axuda? Pre

5. Logo engade o titulo que describa o propdsito do personaxe nese momento.
6. Agrega contido como o fas normalmente, editando a caixa HTML.

Lembra que podes agrupar os personaxes engadindo tantos bloques como personaxes
queiras usar. Asi faras que a extensién da paxina sexa menor.Evita sempre incorporar as
alternativas ao contido principal (botdns grises de Lectura Facilitada, Audio e Apoio visual)
cando agregues 0S personaxes.

Este contide € unha obra derivada do recurso oricinal Como usar el iDevice Contenido DUA en eXelearning con estilo EducaAnd,
desefiade e editado por Jesica Rosa Delgadoe, integrade no REA Crea tu BEA para el Proyecto REA Andalucia da “Consejeria de
Educacién y Deporte de La Junta de Andalucia”, que o distrible baixo licenza de CC BY-MC-SA.

0= simbolos pictograficos utilizados son propiedade do Goberno de Aragén e foron creados por Sergio Palao para ARASAAC
{http/fwww.ara saac.org), que os distrible baixo Licenza Creative Commons BY-NC-SA.
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