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C€omo usar o iDevice €ontido DUA

O iDevice Contido DUA é un iDevice que nace co proposito de facilitar a aplicacién dos
tres principios do desefo universal para a aprendizaxe: principio de compromiso,de
representacion e expresion no desefio de recursos educativos abertos creados con

eXeLearning e con estilo cREAgal

Principios do DUA

Representacion Expresion Compromiso

1.
-

CREAGAL

Localiza o iDevice Contido DUA de entre todos os dispofiibles.

Atopalo no menu de iDevices, no grupo Texto e tarefas

—— = Texto e tarefas

Texto

Actividade
Actividade de lectura
Cofiecemento previo

I Contido DUA I

I

Estudo de caso
Obxectivos
Reflexion
Tarefa

Texto libre
Preme para engadilo.
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Esta é a sUa aparencia.

Titulo: @

= ‘:;u dabre clic ou escribe para ver suxestidns

Configuracién xeral Axustes de idioma

Tipo: O Comprensién O Expresion

#1

Texto do botan: ‘Ea eiro = Sen botdn

Contido principal (obrigatorio) = Lectura facilitada  Audio | Apoio visual

Editar - Inserir Formato Taboa Ferramentas
B [ Paragrafo 12pt Encode Sans A -
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Estes son os elementos que podes configurar nel: seleccion de icona, titulo do iDevice,
principio DUA ao que fai referencia e que determinara a sia cor, botén para engadir

bloques, nimero de bloque, engadir botdn e caixa de contido principal e alternativos.

Titulo: @
Seleccion de icona —rl IE\IIFa' dobre clic ou escribe para ver suxestions

| Titulo do iDevice

Configuracion xeral Axustes de idioma

Tipo: O Comprension O Expresidn

Principio do DUA

Namero de bloque ———| 4 |

| Texto do botén: |Baleiro = Sen botén

Contido principal (obrigatorio) | Lectura facilitada | Audio  Apoio visual

Editar Inserir Formato Taboa Ferramentas

Engadir botén

B 7 Paragrafo 12pt Encode Sans A A
EEIEET T E-E-= SR EHE 6«
xoefleezoox s pe s o= X

Caixa de contido —
principal
e alternativos
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O iDevice Contido DUA é un recurso polivalente e que permite configuraciéns e

composicions. Velaqui algunhas delas:

Ou primeiro que compre saber é que o iDevice Contido DUA pode comportarse como un
iDevice de texto basico, non que podes incorporar contido textual ou multimedia grazas

a caixa de edicion HTML

Contido principal (obrigatorio) Lectura facilitada | Audio | Apoio visual

Editar Insenr Formato Taboa Ferramentas

B B [ Paragrafo 12pt Encode Sans A A
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Pero a principal diferenza con respecto a outros iDevices do tipo Texto e tarefas é que
che permite inserir ou non unha icona e un titulo de entre un conxunto, categorizados
por cores e formas de acordo aos tres principios do DUA: verde para o principio de
compromiso, violeta para o principio de representacion e azul para o principio de

expresion.
Titulo: &

L] |Fai dobre clic ou escribe para ver suxestions ‘

Iconas %

udl_eng_reto.svg udl_eng_rss.svg udl_eng_rubrica....  udl_eng_saber.svg
udl_eng_tempor...  udl_exp_activida... udl_exp_canto.svg  udl_exp_canto_1...
udl_exp_compet... udl_exp_coprodu... udl_exp_coprodu... udl_exp_cuestion...
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Se decides non engadir nin icona nin titulo, mostrarase o texto sen lifia de cor enriba.

/\

Exemplo de texto ou contido multimedia sen icona, titulo nin lifna.

Se decides engadir icona e titulo, mostrarase o texto cunha lifia de cor enriba.

. Expresion N\

Exemplo con icona, titulo e lifia.

Neste caso, elixe a icona de entre o conxunto de iconas que o iDevice pon a tua

disposicion.

BS99 0000
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Se decides engadir un titulo tes duas opcions:

a. Elixir de entre os que o despregable che suxire.

Titulo: [
|2 |Fai dobre clic ou escribe para ver suxestidns

Actividade
& Resaltar

Descargar ficheiro fonte
M Exemplo

Exercicios

&\ Escribir

b. Crear o teu propio titulo na caixa de texto.

Titulo:

@
-] x| |T1'tulo propio

Logo selecciona o tipo de principio do DUA de acordo ao teu propdsito e que dara cor

ao titulo, a caixa de texto e os botdns (opcionais).

Tipo: EeRiglhlife=aG6ul O Comprension O Expresion
Tipo: O Implicacion O Comprension
Tipo: O Implicacion geMeGINEHSELE O Expresion

i

:

i @ Evita inconsistencias cando uses iconas, titulos e asocies o principio DUA, é
dicir, usa cada icona e titulo de acordo ao principio que queiras desenvolver.

A continuacion ves a aparencia do iDevice Contido DUA unha vez elixida unha icona,
inserido un titulo, seleccionado o principio do DUA ao que fai referencia e engadido

contido na caixa de texto.
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’ Compromiso N

Exemplo con icona, titulo e lifa.

&) .
O Representacion

Exemplo con icona, titulo e lifa.

. Expresion

Exemplo con icona, titulo e lifa.

Inclie sempre que poidas icona, titulo e caixa de texto, xa que asi

@ facilitaras a comprensién do teu REA porque
o aicona axuda a anticipar e crear rutinas,
o o titulo axuda a situarse porque describe o proposito

o e a lifla de cor do iDevice de texto da estrutura & informacion.
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Dentro dun mesmo iDevice podes incluir diferentes bloques de contido. Fixate que
podes engadir, mover ou eliminar bloques de contido usando os botdns. Tamén podes

minimizar os bloques para traballar mais comodamente premendo neles.
¥
i 2
i3

@ Usa tantos bloques de contidos como necesites pero lembra que é

importante ter en conta a extensién da paxina.

Deixa baleira a caixa de texto de botdn. S6 se mostrara o contido que escribas e cos

efectos que queiras aplicar (acordedn, paxinacion, carrusel...).

‘ Primeiro pensa

saean

Viches algunha vez unha carta?
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b. Blogue con botén:

Amosa un botén de cor de acordo co tipo de principio elixido e premendo nel mostrase
o contido que escribas, do mesmo xeito que os botdns de retroalimentacion doutros

iDevice de eXelLearning, pero coa diferenza de que estes tomaran a cor de referencia do

principio do DUA que elixises previamente.

Aqui ves un exemplo de botdns para cada un dos principios.

. Exemplo boton S

Isto € un exemplo de bloque de texto e bloque botén

2

Exemplo botdn

Isto & un exemplo de bloque de texto e bloque botén

Exemplo de botdn 1 para a representacion

Exemplo de botdn 2 para a representacion

. Exemplo botén N\

Isto € un exemplo de bloque de texto e bloque boton
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©

Desde un punto de vista didactico estes botdons son un recurso moi
versatil porque che permite dar feedback ou incluir informacion

complementaria evitando ruido visual ou sobrecargar a paxina.

Que é unha carta?

fe]

As cartas son un tipo de comunicacién escrita no

S, Pepilo . ; 3
o Cardarranas 70 que a persoa remitente (persoa emisora) envia
maf}:gm unha mensaxe escrita en formato papel (mensaxe)

a unha persoa destinataria (persoa receptora).

Preciso dun exemplo

Quero saber mais sobre isto?

Quero practicar

Para engadir un botén de cor abonda con que escribas algo no campo “Texto do botén”,

selecciones a opcion “Botdn de texto” e inclias o contido que se despregard ao pulsar o

botén, como de costume, a través do editor HTML.

Texto do botén: |E5cribe aqui o titulo |

@ Boton de texto O Personaxe 1 O Personaxe 2 O Personaxe 3

Personaxe 4

Contido principal (obrigatorio) = Lectura facilitada Audio Apoio visual

Editar Inserir Formato Taboa Ferramentas

ER
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E importante que o texto do botén describa adecuadamente o contido

@ que se mostrard ao premer nel. Se non se fai asi, o contido poderia

presentar problemas de accesibilidade.
O nome do botén ha de ser univoco.

Por exemplo, mellor que sexa “Exemplo de carta” que “Exemplo”.

Se ademais necesitas incluir informaciéon adicional no nome do botdén por ser
importante para a mellor comprensién das persoas usuarias de lectores de pantalla,
podes engadilo colocando o texto (que estard oculto pero accesible) sequido dunha
barra vertical e a continuacion o texto que queiras que se mostre en pantalla. Desta

forma, o texto oculto non sera visible pero si serd lido polos lectores de pantalla.

Texto do botdn: |Textn oculto| Visible |

® Boton de texto ) Personaxe 1 ) Personaxe 2 ) Personaxe 3 ) Personaxe 4

Texto do boton: Texte-oculde Visible

Podes engadir tanto botdns como necesites engadindo novos bloques.

Unha das vantaxes que ofrece o iDevice Contido DUA é que permite representar o
contido que inclias como contido principal en tres alternativas: Lectura Facilitada,

Audio e Apoio visual.

@ Botdns para ofrecer alternativas

Isto & un exemplo de contido principal acompafnado de botons con alternativas a

SRR

1n o0

representacion da informacion.
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* Usa a opcidn Lectura Facilitada para redactar un texto seguindo as pautas de

Lectura Facil.

@% Que é unha carta?

Lectura facilitada

Unha carta & unha mensaxe escrita que envias a
o= | outra persoa.

A remitente ou o remitente & a persoa que envia
unha carta

Os carteiros e as carteiras son as persoas que
levan as cartas ata as caixas do correo

I

* Usa a opcidn Audio para incorporar a mesma informacién en versién audio.

@“- Que é unha carta?

Audio

B 00:00

@B x

12 00
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* E usa o contido alternativo Apoio visual cando queiras ofrecer a alternativa

grafica 4 informacién que incluiches no contido principal.

(D* Que é unha carta?

Apoio visual

CORREOS & }

Tes liberdade para incluir un deles, dous ou os tres. Cantas mais alternativas ofrezas,

mellor.

Inclie o contido para cada opcidn editando a caixa HTML como o fas normalmente para

calquera iDevice.

Lembra:

@ Haberd contido no teu REA que sexa nuclear, o mais importante, polo que
han de pasar todas as persoas usuarias para avanzar por el. Pois ben,

ofrece mais dunha alternativa (Lectura Facilitada, Audio e/ou Apoio visual).

Podes consultar o titorial "Como ofrecer alternativas ao texto" para saber

que tipo de contido incluir.

13000
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Usa os personaxes como complemento ao texto principal, como un recurso de axuda as

persoas usuarias que lles permita navegar e avanzar polo teu REA.

1111

Arela Bado Cheda Luzada

O seu comportamento é como o dun botdén, é dicir, mostra o contido ao premer nel,
pero ten unha presentacién diferente: inclie un titulo e unha imaxe cunha bandeira que

apela a distintas estratexias para acompafar ao alumnado.

' \ Necesitas axuda? Preme na bandeira

' Necesitas axuda? Preme na bandeira

(Control emocional)

Ter diibidas é normal e importante, porque iso significa que se esta aprendendo.
Se tes dubidas sobre como facer esta tarefa, dillo a tua ou ao teu profe.

Tamén podes volver facer os exercicios sobre os corpos xeométricos para repasar.

Seguro que logo consegues resolver con éxito a tarefa.

14 00



oCREAgal

@ A informacion que inclias no botén personaxe ha de ser complementaria, non
nuclear, xa que se presenta colapsada e desprégase sO se se pulsa sobre el;

por tanto, pode haber persoas usuarias que non lean esa informacién.

Para agregalo:
1. Engade un iDevice Contido DUA sen icona nin titulo, xa que o personaxe contén o
seu propio.

Titule: [
= |Fai dobre clic ou escribe para ver suxestions

Configuracién xeral Axustes de idioma

Tipo: feliyl:lil=:laGM O Comprension (O Expresidn

2. Escribe algo na caixa Texto do botdn. Entén apareceran os diferentes personaxes
dispoiiibles.
3. Elixe o personaxe adecuado segundo o contido de axuda que vaias mostrar:
* Arela para o control emocional.
» Bado para activar cofiecementos previos e conectar cos intereses do alumnado.
» Cheda para propofier estratexias que favorezan a metacognicion.
* Luzada para propofier recursos para as funciéns executivas.
4. Engade titulo ao botédn comezando por:
* Arela di|
 Bado di|
* Cheda di|

 Luzada di|

15 OO
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Engadindo a barra vertical conseguimos que dita informacién estea oculta pero

accesible para os lectores de pantalla.

=] |Fa1’ dobre clic ou escribe para ver suxestions |

Configuracién xeral Axustes de idioma

Tipo: el I=EELE O Comprensién O Expresion

"%

# 1 Arela di... | Necesitas axuda? Preme na bandeira

Texto do botén: |Arela di... | Necesitas axuda? Pre

) Botdén de texto @ Personaxe1 O Personaxe2 (O Personaxe 3 O Personaxe 4 @

Texto do botdn: Arela-di— Necesitas axuda? Preme na bandeira

5. Logo engade o titulo que describa o propdsito do personaxe nese momento.

6. Agrega contido como o fas normalmente, editando a caixa HTML.

=] |Fa1' dobre clic ou escribe para ver suxestions |

Configuracidon xeral Axustes de idioma

Tipo: Reliyl:li=4I W © Comprension O Expresion

N
Ly

# 1 Arela di... | Necesitas axuda? Preme na bandeira

Texto do botdn: Arela di... | Necesitas axuda? Pre

) Boton de texto @ Personaxe 1 () Personaxe 2 () Personaxe 3 ) Personaxe 4 @

Texto do botdn: Areladi_— Necesitas axuda? Preme na bandeira t

Contido principal (obrigatorio) Lectura facilitada | Audio | Apoio visual

Editar Inserir Formato Tahoa Ferramentas

B [ Paragrafo 13pt Atkinson A - A
EE=EEEHTDQ - 2-Z £ 2 EE 6 «
xoe@edzonon mm e s o= R

(Control emocional)

Ter dubidas é normal e importante, porque iso significa que se esta aprendendo.

16 OO
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Lembra que podes agrupar os personaxes engadindo tantos bloques como personaxes

queiras usar. Asi fards que a extension da paxina sexa menor.

Evita sempre incorporar as alternativas ao contido principal (boténs grises de Lectura

Facilitada, Audio e Apoio visual) cando agregues os personaxes

Salva o inconveniente que supdn non engadir os botdns de alternativas
@ (Lectura Facilitada, Audio e Apoio visual) nos botdons de personaxes
redactando a informaciéon que di o personaxe cunha redaccién facil de

comprender e usando apoios visuais e de audio no contido principal.

Este contido é unha obra derivada do recurso orixinal Cdmo usar el iDevice Contenido DUA en eXeLearning_con estilo EducaAnd,
desefiado e editado por Jesica Rosa Delgado, integrado no REA Crea tu REA para el Proyecto REA Andalucia da "Consejeria de
Educacion y Deporte de la Junta de Andalucia", que o distribue baixo licenza de CC BY-NC-SA.

Os simbolos pictograficos utilizados son propiedade do Goberno de Aragén e foron creados por Sergio Palao para ARASAAC

(http://www.arasaac.org), que os distribue baixo Licenza Creative Commons BY-NC-SA.
@. BY NC SA

17 o



https://edea.juntadeandalucia.es/bancorecursos/file/6d215d5c-1983-41e3-80d1-50572b852eb9/1/guia_crea_tu_rea_proyecto_rea_andalucia.zip/iDevice_Contenido_DUA_V3.pdf
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.gl
http://www.arasaac.org/
http://www.arasaac.org/
http://localhost:51235/guia_crea_tu_rea_proyecto_rea_andalucia/preview/536_bancos_de_elementos_audiovisuales_libres.html
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