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5°EP Ciencias da Natureza

A natureza en xogo

Este é o REA (Recurso Educativo Aberto) nimero 1 -dun total de 6- elaborado no marco do proxecto
cREAgal para a materia de Ciencias da Natureza de 5° de Educacién Primaria.

A través desta situacion de aprendizaxe, o alumnado colaborara coa biblioteca do centro para crear
recursos ludicos. Os contidos que se traballan estan relacionados cos seres vivos: estrutura celular,
funcions vitais, clasificacién nos cinco reinos e biodiversidade. Paralelamente, o alumnado exploran a
tipoloxia e mecanicas dos xogos de mesa para desefar as suas propias propostas. A competencia
lingliistica transversal trabdllase a través da redaccién de instruciéns, tarxetas e materiais do xogo, asi
como na preparaciéon de presentaciéns orais para explicar as dindmicas creadas ante outros compafieiros e
compafeiras.

O reto consiste en desefiar, construir e presentar un xogo de mesa educativo sobre a tematica dos seres
vivos. Cada equipo debe crear un produto lidico que inclida: taboleiro, fichas, tarxetas con preguntas ou
probas, e manual de uso. O xogo debe demostrar o cofiecemento adquirido sobre os contidos traballados
na situacién de aprendizaxe.

https://recursos.edu.xunta.gal/recurso/natureza-en-xogo

https://recursos.edu.xunta.gal/sites/default/files/recurso/1639064612/

5°EP Ciencias da Natureza

Aventura animal

Este é o REA (Recurso Educativo Aberto) nimero 2 -dun total de 6- elaborado no marco do proxecto
cREAgal para a materia de Ciencias da Natureza de 5° de Educacién Primaria.

Nesta situacién de aprendizaxe, o alumnado explora a diversidade animal mediante a investigacién e a
experimentacion. Os contidos estan relacionados coas caracteristicas e funcidéns vitais dos animais
(alimentacion, respiracion, relaciéon co medio) e coa conciencia ambiental, co fomento de actitudes de
respecto e proteccion cara aos seres vivos e aos seus habitats.

O reto consiste en desefar e crear unha exposicion interactiva sobre os animais, na que o alumnado
mostre, a través de diferentes formatos e soportes (carteis, maquetas, elementos dixitais, xogos),
informacidn relevante sobre clasificacién das especies, habitats, adaptacions e estratexias de conservacion.

https:/recursos.edu.xunta.gal/recurso/aventura-animal

https://recursos.edu.xunta.gal/sites/default/files/recurso/1639064613/
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5°EP Ciencias da Natureza

Plantas ao rescate!

Este é o REA (Recurso Educativo Aberto) nimero 3 -dun total de 6- elaborado no marco do proxecto
cREAgal para a materia de Ciencias da Natureza de 5° de Educacién Primaria.

O alumnado iniciase no estudo das plantas como seres vivos fundamentais para o equilibrio ambiental, a
partir dun contexto real: a creacién dun horto escolar adaptado & contorna local. A situacién de aprendizaxe
propdn un enfoque experimental e manipulativo: o alumnado investiga as funciéns vitais das plantas
(fotosintese, respiracion, relacién) mediante experimentos sinxelos, aprende sobre o proceso de
compostaxe e reciclaxe natural, e explora sistemas de rego eficiente para a conservacién da auga.
Traballase o método cientifico (hipdteses, experimentacion, rexistro de datos) e o traballo en equipo para a
construcion e mantemento do espazo verde, fomentando habitos de consumo responsable e respecto pola
biodiversidade.

O reto principal consiste en construir e xestionar un horto escolar ecosostible, acompafiado de retos
secundarios como a creacién dun composteiro e o desefio dun sistema de rego eficiente.

https://recursos.edu.xunta.gal/recurso/plantas-ao-rescate

https://recursos.edu.xunta.gal/sites/default/files/recurso/1639064614/

5°EP Ciencias da Natureza

Exploramos os ecosistemas: misién natureza

Este é o REA (Recurso Educativo Aberto) nimero 4 -dun total de 6- elaborado no marco do proxecto
cREAgal para a materia de Ciencias da Natureza de 5° de Educacién Primaria.

A situacion de aprendizaxe créase arredor dunha invitacién para participar na Feira da Ciencia do centro
educativo. O alumnado actuara como investigadoras e investigadores dos componentes fundamentais dos
ecosistemas (factores bidticos e abiéticos), a diversidade de formas de vida, as relacions tréficas e a
importancia da biodiversidade para o equilibrio natural.

O reto consiste en desefar, construir e presentar a maqueta dun ecosistema acompanada dunha infografia
explicativa. Cada equipo debera representar fielmente as caracteristicas do ecosistema escollido (terrestre,
acuatico ou de transicidén), identificar os elementos que o compofien e explicar as relacions que se
establecen entre eles. Como peche do proxecto, os traballos expofieranse na Feira da Ciencia do centro
educativo.

https://recursos.edu.xunta.gal/recurso/exploramos-os-ecosistemas-mision-natureza

https://recursos.edu.xunta.gal/sites/default/files/recurso/1639064615/

5°EP Ciencias da Natureza

Un planeta en apuros

Este é o REA (Recurso Educativo Aberto) nimero 5 -dun total de 6- elaborado no marco do proxecto
cREAgal para a materia de Ciencias da Natureza de 5° de Educacién Primaria.

A situacion de aprendizaxe presenta a Flipi, un extraterrestre que solicita axuda ao alumnado para a
procura de soluciéns aos problemas de degradacién do seu planeta. Tratanse cuestiéns como as fontes de
enerxia e os problemas ecosociais derivados do esgotamento dos combustibles fosiles. Este proxecto
utiliza indagacién guiada, experimentacion, a introducién ao pensamento computacional mediante a
programacién dun robot explorador e a construcién de xeradores de enerxia eléctrica.

O reto consiste en desefar e construir a maqueta dun xerador de enerxia eléctrica que utilice fontes
renovables, acompanado dun robot explorador programado para detectar recursos ambientais. Cada equipo
debera xustificar as decisidéns de deseno, explicar o funcionamento do prototipo e presentar a sla proposta
nunha exposicion publica ante a comunidade educativa nun congreso cientifico.

https://recursos.edu.xunta.gal/recurso/un-planeta-en-apuros

https://recursos.edu.xunta.gal/sites/default/files/recurso/1639064616/
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5°EP Ciencias da Natureza

Troula Park

Este é o REA (Recurso Educativo Aberto) nimero 6 -dun total de 6- elaborado no marco do proxecto
cREAgal para a materia de Ciencias da Natureza de 5° de Educacién Primaria.

O alumnado sitliase nun contexto motivador centrado nos parques de atracciéns, tomando como fio
condutor o personaxe de Uxia e a sta excursion de fin de curso. A situacion de aprendizaxe parte dos
cofiecementos previos do alumnado para investigar, mediante experimentacién guiada e o método
cientifico, o funcionamento das maquinas simples e compostas presentes nas atracciéns. Intégranse
contidos transversais sobre o uso seguro e responsable de Internet, a etiqueta dixital e o benestar
tecnoldxico, asi como unha aproximacion as profesions STEM desde unha perspectiva de xénero inclusiva.
Mediante unha metodoloxia de indagacién e resolucién de problemas, con actividades multinivel,
individuais e colaborativas, o alumnado desenvolve o pensamento critico, a creatividade e as habilidades de
pensamento computacional a través da programacion sinxela de elementos interactivos.

O reto consiste en desefar, construir e programar unha maqueta dun parque de atracciéns por equipos.
Cada grupo debera crear unha atraccién funcional que integre maquinas simples ou compostas, xustificar o
seu desefno desde un punto de vista técnico e cientifico e incorporar elementos de programacién basica
para simular o seu movemento ou funcionamento. Como peche do proxecto, realizarase unha exposiciéon
publica na que cada equipo presentara a sla creacion ante a comunidade educativa.

https://recursos.edu.xunta.gal/recurso/troula-park

https://recursos.edu.xunta.gal/sites/default/files/recurso/1639064617/
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5°EP Ciencias Sociais

Un robot no Universo

Este é o REA (Recurso Educativo Aberto) nimero 1 -dun total de 4- elaborado no marco do proxecto
cREAgal para a materia de Ciencias Sociais de 5° de Educacién Primaria.

A situacion de aprendizaxe propdn ao alumnado unha viaxe de exploraciéon do Universo, familiarizandose
cos distintos corpos celestes e aprendendo a distinguilos segundo as slas caracteristicas. Traballanse
conceptos xeograficos fundamentais como lonxitude, latitude e coordenadas para localizar puntos na
superficie terrestre, asi como o funcionamento dos fusos horarios. A situacién integra tamén o
coflecemento da vida dos astronautas nas estacions espaciais e as profesions STEAM, fomentando
vocacions cientifico-tecnoldxicas. Mediante o uso de mapas, planos e ferramentas dixitais, desenvélvense
competencias espaciais e de representacion grafica.

O reto consiste na creacion dun museo espacial nun espazo do colexio. Inclie un planetario, unha
presentacién sobre o planeta elixido e a preparacion da exposicion, elaborando un produto final
contextualizado. O museo debe ser visitable pola comunidade educativa, polo que o alumnado preparara
tamén guias explicativas, carteis informativos ou visitas guiadas.

https://recursos.edu.xunta.gal/recurso/un-robot-no-universo

https://recursos.edu.xunta.gal/sites/default/files/recurso/1639064618/
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5°EP Ciencias Sociais

Salva o cole, salva o planeta!

Este é o REA (Recurso Educativo Aberto) nimero 2 -dun total de 4- elaborado no marco do proxecto
cREAgal para a materia de Ciencias Sociais de 5° de Educacién Primaria.

A situacion de aprendizaxe desenvélvese arredor do lema Salva o cole, salva o planeta!, situando ao
alumnado nun contexto de investigacion para comprender a influencia das acciéns humanas nos cambios
ambientais. Partindo dos coflecementos previos sobre a Terra e as sUas representacions, o alumnado
aprende a interpretar climogramas e outros organizadores de datos, desenvolvendo o pensamento critico e
a capacidade de extraer conclusidns a partir de informacion cientifica.

O reto consiste en planificar e implementar unha campana de concienciacién sobre o cambio climatico,
destinada ao alumnado do centro e & comunidade educativa en xeral. Os equipos poderan crear materiais
divulgativos como carteis, videos, pédcast ou presentacidns dixitais.

https://recursos.edu.xunta.gal/recurso/salva-o-cole-salva-o-planeta

https://recursos.edu.xunta.gal/sites/default/files/recurso/1639064619/

5°EP Ciencias Sociais

A nosa pegada no cole

Este é o REA (Recurso Educativo Aberto) nimero 3 -dun total de 4- elaborado no marco do proxecto
cREAgal para a materia de Ciencias Sociais de 5° de Educacién Primaria.

A situacion de aprendizaxe propén ao alumnado a posibilidade de participar nas decisiéons sobre o
funcionamento do colexio para mellorar a convivencia. Realizanse tarefas de seleccién e contraste de
informacién procedente de fontes fiables, desenvolvendo competencias de indagacion e andlise critica
sobre a realidade social e territorial.

O reto consiste en elaborar propostas colaborativas para mellorar o centro educativo. Traballando en
equipos, o alumnado identificara necesidades ou oportunidades de mellora na contorna escolar,
fundamentara as suas ideas con datos e argumentos e desefiara plans de accién viables. Realizarase unha
exposicion publica na que se amosara todo o proceso de investigaciodn, as propostas xeradas e as
reflexions sobre a participacién cidada e a mellora do ben comun.

https://recursos.edu.xunta.gal/recurso/nosa-pegada-no-cole

https://recursos.edu.xunta.gal/sites/default/files/recurso/16390646208/

5°EP Ciencias Sociais

A Historia é ciencia

Este é o REA (Recurso Educativo Aberto) nimero 4 -dun total de 4- elaborado no marco do proxecto
cREAgal para a materia de Ciencias Sociais de 5° de Educacién Primaria.

A situacion de aprendizaxe propdn ao alumnado que asuma un papel de investigador da historia de Galicia
durante a Idade Media e a Idade Moderna e actie tamén como divulgador cientifico. Na fase de
investigacidn, analizan fontes histéricas, valoran a sua fiabilidade e descobren figuras relevantes,
especialmente mulleres que destacaron neses periodos. A situacién conecta co coflecemento previo das
caracteristicas actuais de Galicia, permitindo establecer relacidns entre o pasado histérico e o presente.
Traballase a perspectiva de xénero de forma transversal, visibilizando o papel das mulleres na construcién
da historia.

O reto consiste en planificar e organizar un congreso cientifico-histérico, no que as alumnas e os alumnos
asumiran o rol de persoas divulgadoras co fin de transmitir como era a vida na Idade Media e Moderna,
incluindo a perspectiva de xéreno, elaborando un produto final contextualizado.

https://recursos.edu.xunta.gal/recurso/historia-e-ciencia

https://recursos.edu.xunta.gal/sites/default/files/recurso/1639064621/
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5°EP Educacion Fisica

Influencers motrices

Este é o REA (Recurso Educativo Aberto) nimero 1 -dun total de 8- elaborado no marco do proxecto
cREAgal para a materia de Educacioén Fisica de 5° de Educacién Primaria.

Esta situacién de aprendizaxe propdn ao alumnado a dinamizacién do tempo de recreo no centro
educativo. As alumnas e alumnos, traballando en equipos cooperativos, investigan sobre os xogos e
actividades motrices que mais lles gustan aos seus comparieiros e companeiras, asi como as problematicas
habituais que xorden durante o xogo libre (espazos, materiais, conflitos, inclusién). Mediante observacion
directa, enquisas sinxelas e andlise de situacidns reais, desenvélvense competencias de indagacion,
empatia e pensamento critico. Intégranse contidos propios da drea como a coordinacién motriz, a
orientacion espacial, o respecto polas normas e a xestion emocional en situaciéns ludicas, todo iso cun
enfoque inclusivo e de cohesidn grupal.

O reto consiste en desefar e implementar propostas ludicas para dinamizar o recreo, asumindo o rol de
influencers motrices. Cada equipo debera crear estacions de xogo adaptadas a distintas idades e
capacidades, elaborando materiais de apoio (carteis con normas, guias visuais, videos explicativos) e
planificando a rotacién das persoas participantes.

https://recursos.edu.xunta.gal/recurso/influencers-motrices

https://recursos.edu.xunta.gal/sites/default/files/recurso/1639064453/

5°EP Educacidn Fisica

SaudArte

Este é o REA (Recurso Educativo Aberto) nimero 2 -dun total de 8- elaborado no marco do proxecto
cREAgal para a materia de Educacién Fisica de 5° de Educacién Primaria.

Nesta situacién de aprendizaxe, o alumnado toma conciencia da importancia de levar unha vida activa e
saudable, explorando habitos cotidns que inflien no benestar fisico e emocional. Tratanse cuestiéons como a
alimentacion equilibrada, habitos posturais, a prevencién de lesidns, os primeiros auxilios basicos, a hixiene
e o respecto a diversidade das persoas.

O reto consiste en desefiar e desenvolver unha campana de promocion da saude “SaudArte” dirixida a
comunidade educativa. Cada equipo deberéa seleccionar unha tematica, por exemplo, a alimentacién, a
actividade fisica etc., e crear materiais divulgativos atractivos (en formato libre) e planificar a sta difusion
no centro.

https.//recursos.edu.xunta.gal/recurso/saudarte

https://recursos.edu.xunta.gal/sites/default/files/recurso/1639064464/
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5°EP Educacidn Fisica

A festa do xogo

Este é o REA (Recurso Educativo Aberto) nimero 3 -dun total de 8- elaborado no marco do proxecto
cREAgal para a materia de Educacién Fisica de 5° de Educacién Primaria.

A situacion de aprendizaxe estd contextualizada nunha reflexion critica sobre o uso intensivo de
dispositivos dixitais e o seu impacto na actividade fisica. O alumnado investigara e practicara xogos
tradicionais e populares, deportes autéctonos de Galicia e danzas tradicionais de Galicia e Espafa.
Traballanse habilidades motrices basicas, coordinacion ritmica e traballo en equipo, fomentando o respecto
pola diversidade cultural e a valorizacién do xogo e do baile como elementos do patrimonio cultural.

O reto consiste en organizar e celebrar unha festa do xogo tradicional con exhibiciéns de bailes.
Solicitarase ao alumnado a creacidon de xoguetes sinxelos e a elaboracién de diversos produtos para a
xornada: carténs de participacién, elementos graficos de divulgacion e informacién, invitaciéns etc.

https:/recursos.edu.xunta.gal/recurso/festa-do-xogo

https://recursos.edu.xunta.gal/sites/default/files/recurso/1639064455/

5°EP Educacién Fisica

Exprésate na rede

Este é o REA (Recurso Educativo Aberto) nimero 4 -dun total de 8- elaborado no marco do proxecto
cREAgal para a materia de Educacién Fisica de 5° de Educacién Primaria.

O alumnado traballa a expresién corporal como medio de comunicacién efectivo, integrando danzas
tradicionais e contemporaneas, técnicas de acrosport e dramatizaciéons vinculadas & educacién emocional.
A situacion de aprendizaxe propdn un contexto innovador: experimentar como é ter unha rede social na
aula, na que se comparte informacion entre os membros do grupo, sempre baixo normas de respecto,
privacidade e uso responsable. Mediante a aprendizaxe de coreografias, a practica de figuras acrobaticas
seguras e a representacién de emocions relacionadas co deporte, o alumnado desenvolve o ritmo, a
coordinacion, o equilibrio e a confianza en si mesmos, ao tempo que reflexiona sobre a xestion da
identidade dixital e a comunicacién non verbal.

O reto consiste en producir e compartir unha peza audiovisual colectiva que combine expresion corporal,
musica e mensaxe emocional. Cada equipo debera crear unha coreografia orixinal ou adaptar unha danza
tradicional, integrar elementos de acrosport ou dramatizacién e gravar un video editado que comunique
unha emocién ou valor (traballo en equipo, superacion, respecto...).

https:/recursos.edu.xunta.gal/recurso/expresate-na-rede

https://recursos.edu.xunta.gal/sites/default/files/recurso/1639064465/

5°EP Educacién Fisica

Saltando barreiras

Este é o REA (Recurso Educativo Aberto) nimero 5 -dun total de 8- elaborado no marco do proxecto
cREAgal para a materia de Educacién Fisica de 5° de Educacién Primaria.

A situacion de aprendizaxe propdn unha reflexion sobre as barreiras arquitectonicas e actitudes que limitan
a participacion de todas as persoas na actividade fisica, fomentando a creatividade para desefiar propostas
accesibles. O alumnado explora multiples situaciéns motrices a través do salto & corda, o parkour adaptado
e a creacion de circuitos de habilidades, conectando a practica fisica con valores de empatia, superacion e
inclusion. Traballanse as capacidades fisicas basicas (forza, resistencia, coordinacién, equilibrio), a xestiéon
do risco e a seguridade no movemento, asi como o respecto pola diversidade de habilidades e a
importancia do coidado do material e da contorna.

O reto final consiste en desefar, construir e probar un circuito motriz inclusivo que poida ser utilizado por
todas as persoas, independentemente do seu nivel de habilidade ou condicién fisica. Cada equipo debera
planificar as estacidns do circuito (saltos, equilibrios, trepas, desprazamentos), adaptar os materiais e as
normas para garantir a accesibilidade e elaborar unha guia visual ou video explicativo para facilitar a sua
utilizacion.

https://recursos.edu.xunta.gal/recurso/saltando-barreiras

https://recursos.edu.xunta.gal/sites/default/files/recurso/1639064457/
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5°EP Educacidn Fisica

Youtubers deportivos

Este é o REA (Recurso Educativo Aberto) nimero 6 -dun total de 8- elaborado no marco do proxecto
cREAgal para a materia de Educacién Fisica de 5° de Educacién Primaria.

O alumnado situase nun contexto motivador conectado coa actualidade dixital: converterse en "youtubers
deportivos" para ensinar a outros comparieiros e compafeiras. A situacion de aprendizaxe desenvélvese
mediante a practica guiada de dous deportes individuais: o badminton e o pickleball. O alumnado traballa
0s xestos técnicos basicos, a tactica elemental e as regras de xogo, ao tempo que aprenden a planificar e
gravar videotutoriais educativos. Intégranse competencias dixitais (manexo de ferramentas audiovisuais,
edicidn basica) coas competencias motrices, fomentando a autonomia, a creatividade e a capacidade de
comunicacion.

O reto final consiste en producir e publicar videotutoriais deportivos sobre badminton ou pickleball,
dirixidos a outro alumnado do centro. Cada equipo debera seleccionar un aspecto concreto do xogo (saque,
desprazamentos, golpes basicos, estratexias), gravar demostracions claras e explicativas, e editar o material
final cunha linguaxe accesible e atractiva.

https://recursos.edu.xunta.gal/recurso/youtubers-deportivos

https://recursos.edu.xunta.gal/sites/default/files/recurso/1639064461/

5°EP Educacién Fisica

Solidarizate xogando!

Este é o REA (Recurso Educativo Aberto) nimero 7 -dun total de 8- elaborado no marco do proxecto
cREAgal para a materia de Educacién Fisica de 5° de Educacién Primaria.

A situacion de aprendizaxe propdn a practica guiada de dous deportes de equipo: o baloncesto e o
datchball, traballando os xestos técnicos, a tactica basica e as normas de xogo. O alumnado sitlase nun
contexto de compromiso social a través do deporte colectivo. De forma paralela, as alumnas e alumnos
deben investigar as asociacidns e entidades solidarias da sua contorna, cofiecendo diferentes tipoloxias de
eventos deportivos con finalidade benéfica.

O reto final consiste en organizar e celebrar un evento deportivo solidario aberto 8 comunidade educativa.
Cada equipo debera seleccionar o deporte (baloncesto ou datchball), desenar o formato do evento (torneo,
xornada ludica, exhibicidn), establecer mecanismos de recadacién ou sensibilizacién para a asociacion
elixida e xestionar os aspectos loxisticos (inscricidéns, materiais, normas de convivencia). O produto final
incluird materiais de difusién (carteis, videos promocionais, redes sociais do centro) e unha memoria
reflexiva sobre o impacto do evento.

https://recursos.edu.xunta.gal/recurso/solidarizate-xogando

https://recursos.edu.xunta.gal/sites/default/files/recurso/1639064462/

5°EP Educacion Fisica

En marcha

Este é o REA (Recurso Educativo Aberto) nimero 8 -dun total de 8- elaborado no marco do proxecto
cREAgal para a materia de Educacioén Fisica de 5° de Educacién Primaria.

A situacion de aprendizaxe propdn unha intervencién na contorna do colexio para crear e divulgar unha ruta
saudable e respectuosa co medio natural. Mediante saidas programadas e actividades de indagacién na
contorna préoxima, as alumnas e os alumnos aprenderan a identificar contextos de risco, aplicar medidas de
seguridade, planificar itinerarios lidicos e porier en valor elementos de interese da ruta. Tratanse conceptos
como a orientacién deportiva, a clasificaciéon dos deportes, a prevencion de riscos, os primeiros auxilios, o
uso de plataformas interactivas e a educacion viaria.

O reto consiste na creacién e divulgacién dunha ruta cos criterios PASEA (Practica, Accesible, Segura,
Ecosostible e Amena). O alumnado invitara a cofiecer a ruta a outros grupos do colexio e actuara como guia
e dinamizador de actividades na contorna natural e/ou urbana.

https://recursos.edu.xunta.gal/recurso/en-marcha

https://recursos.edu.xunta.gal/sites/default/files/recurso/1639064463/



https://recursos.edu.xunta.gal/sites/default/files/recurso/1639064463/
https://recursos.edu.xunta.gal/recurso/en-marcha
https://recursos.edu.xunta.gal/sites/default/files/recurso/1639064462/
https://recursos.edu.xunta.gal/recurso/solidarizate-xogando
https://recursos.edu.xunta.gal/sites/default/files/recurso/1639064461/
https://recursos.edu.xunta.gal/recurso/youtubers-deportivos
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5°EP Educacion Plastica e Visual

Warhol, e ti de quen vés sendo?

Este é o REA (Recurso Educativo Aberto) nimero 1 -dun total de 3- elaborado no marco do proxecto
cREAgal para a materia de Educacion Plastica e Visual de 5° de Educacién Primaria.

A situacion de aprendizaxe consiste nunha investigacion sobre a obra de Andy Warhol para descubrir como
seria a producion artistica deste autor se estivera centrada en Galicia. O alumnado iniciase no
coflecemento da vida de Andy Warhol como maximo expofiente da Arte Pop, explorando as suas técnicas
caracteristicas (serigrafia, repeticiéon de imaxes, uso de cores vibrantes e contrastadas). O uso deste autor
como eixe central da situacién de aprendizaxe ven determinado polo modelo de programacién Proens.

O reto consiste na elaboraciéon dun documental sobre Andy Warhol. Incluiranse creaciéns artisticas do
alumnado relacionadas coas conmemoraciéns do primeiro trimestre (Samain, Magosto ou Nadal).

https://recursos.edu.xunta.gal/recurso/warhol-e-ti-de-quen-ves-sendo

https://recursos.edu.xunta.gal/sites/default/files/recurso/1639064597/

5°EP Educacion Plastica e Visual

Ghastas pista, Warhol?

Este é o REA (Recurso Educativo Aberto) nimero 2 -dun total de 3- elaborado no marco do proxecto
cREAgal para a materia de Educacion Plastica e Visual de 5° de Educacién Primaria.

Nesta situacion de aprendizaxe, o alumnado explora a figura de Andy Warhol e a sUa estética para visibilizar
e homenaxear mulleres relevantes da historia e da cultura galega. Intégranse as conmemoracions do Dia
Escolar da Non Violencia e da Paz, o Entroido e o Dia Internacional da Muller como eixes tematicos
transversais. Mediante unha metodoloxia de indagacidn e creacidon colaborativa, os estudantes investigan
biografias de mulleres destacadas, analizan as caracteristicas do estilo Pop (cores planas, repeticion,
contraste) e aplican estes recursos para crear retratos e composicidns visuais orixinais. Traballase a
expresion plastica e audiovisual, o desefo de espazos expositivos e a planificacion de actividades
interactivas, fomentando valores de igualdade, respecto e compromiso social.

O reto consiste en desefar e montar unha instalacion artistica interactiva con recunchos tematicos onde o
resto do alumnado poida experimentar con materiais e técnicas inspiradas na obra de Warhol. A instalacién
inaugurarase nun acto aberto & comunidade educativa, onde o alumnado actuard como mediador cultural,
explicando o proceso creativo, o significado das obras e a mensaxe de visibilizacién e apoderamento
feminino que sustenta o proxecto.

https://recursos.edu.xunta.gal/recurso/ghastas-pista-warhol

https://recursos.edu.xunta.gal/sites/default/files/recurso/1639064598/



https://recursos.edu.xunta.gal/sites/default/files/recurso/1639064598/
https://recursos.edu.xunta.gal/recurso/ghastas-pista-warhol
https://recursos.edu.xunta.gal/sites/default/files/recurso/1639064597/
https://recursos.edu.xunta.gal/recurso/warhol-e-ti-de-quen-ves-sendo

5°EP Educacidn Plastica e Visual

Warhol, es de aqui ou vés a festa?

Este é o REA (Recurso Educativo Aberto) nimero 3 —dun total de 3— elaborado no marco do proxecto
cREAgal para a materia de Educacién Plastica e Visual de 5° de Educacién Primaria.

Partindo dos cofiecementos adquiridos sobre Andy Warhol e a estética Pop, o alumnado afonda na
aplicacion practica de estratexias de composiciéon, uso da cor e debuxo xeométrico. A situacion de
aprendizaxe propdn unha conexion cultural innovadora: relacionar o movemento artistico de Warhol coa
identidade e cultura galega, tomando como referencia a conmemoracién das Letras Galegas. Mediante
actividades de creacion individual e grupal, os estudantes elaboran desefios orixinais que fusionan a
linguaxe visual contemporanea co patrimonio literario e cultural propio.

O reto consiste en organizar e montar unha feira artistica no centro educativo, onde se expofan as
produciéns elaboradas polo alumnado. Cada equipo debera desefar o espazo expositivo, preparar fichas
explicativas das obras e asumir roles de guia para acompafar nas visitas 4 comunidade educativa.

https://recursos.edu.xunta.gal/recurso/warhol-es-de-aqui-ou-ves-festa

https://recursos.edu.xunta.gal/sites/default/files/recurso/1639064599/
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5°EP Lingua Castela e Literatura

Ciberagentes en accion

Este é o REA (Recurso Educativo Aberto) nimero 1 -dun total de 6- elaborado no marco do proxecto
cREAgal para a materia de Lingua Casteld e Literatura de 5° de Educacién Primaria.

A situacion de aprendizaxe integra contidos de Ciencias da Natureza e Ciencias Sociais para abordar temas
como a proteccién de contrasinais, a prevencién do phishing e os riscos de compartir informacién sensible
en lifa. Mediante a andlise de casos practicos e a simulacidn de situaciéns reais, o alumnado aprende a
comunicarse de forma clara e segura na contorna dixital, desenvolvendo simultaneamente competencias
lingliisticas orais e dixitais.

O reto final consiste en desefar e producir un xogo de mesa educativo sobre seguridade en Internet,
acompafiado dun videotitorial creado polo propio alumnado. O xogo debe ensinar, de forma ludica e
atractiva, as normas basicas para navegar de xeito seguro, identificar situaciéns de risco e actuar de forma
responsable.

https://recursos.edu.xunta.gal/recurso/ciberagentes-en-accion

https://recursos.edu.xunta.gal/sites/default/files/recurso/1639064578/

5°EP Lingua Castela e Literatura

Cazando bulos

Este é o REA (Recurso Educativo Aberto) nimero 2 -dun total de 6- elaborado no marco do proxecto
cREAgal para a materia de Lingua Casteld e Literatura de 5° de Educacién Primaria.

A situacion de aprendizaxe crea un contexto de alfabetizacién mediatica e cientifica, no cal o alumnado
debe desenvolver a capacidade critica para analizar e avaliar a informacién que recibe a través de redes
sociais e medios dixitais.

O reto principal consiste en aplicar o método cientifico para identificar e desmontar noticias falsas. O
alumnado debera analizar informacién falsa ou manipulada sobre temas cientificos e histéricos,
identificando os elementos que caracterizan as trolas (fontes non verificadas, argumentos débiles, intencién
manipuladora). Como produto final, elaboraran unha guia practica ou campana divulgativa para a
comunidade educativa na cal expliquen, con exemplos concretos, como detectar informacion falsa e
protexerse da manipulacion dixital.



https://recursos.edu.xunta.gal/sites/default/files/recurso/1639064578/
https://recursos.edu.xunta.gal/recurso/ciberagentes-en-accion
https://recursos.edu.xunta.gal/sites/default/files/recurso/1639064599/
https://recursos.edu.xunta.gal/recurso/warhol-es-de-aqui-ou-ves-festa

https.//recursos.edu.xunta.gal/recurso/cazando-bulos

https://recursos.edu.xunta.gal/sites/default/files/recurso/1639064558

5°EP Lingua Castela e Literatura

iSalvemos el planeta!

Este é o REA (Recurso Educativo Aberto) nimero 3 -dun total de 6- elaborado no marco do proxecto
cREAgal para a materia de Lingua Castela e Literatura de 5° de Educaciéon Primaria.

Partindo do interese natural do alumnado pola defensa da natureza, a situacién de aprendizaxe emprega
como fio condutor persoas activistas que convidan a contribuir na loita polo planeta. Traballanse estratexias
de comprensién e expresion a través de diferentes tipoloxias textuais: biografias, narraciéns orais,
descricions de persoas e expresion de vivencias e emocidns. O alumnado aprende a obter datos relevantes
para redactar biografias, a estruturar relatos coherentes, a narrar historias en publico con claridade e
entoacién axeitada, e a compartir experiencias, fomentando asi un perfil critico e comprometido co coidado
do medio ambiente.

O reto principal consiste na elaboracién dun pdédcast narrativo no que o alumnado, a través dun conto
orixinal, narre a historia dunha persoa activista que observa un problema medioambiental e como o afronta
para intentar solucionalo. Cada equipo debera investigar sobre figuras reais ou crear personaxes ficticias
baseadas en perfis de activismo ambiental, redactar un guién literario que integre elementos descritivos,
narrativos e emocionais, e gravar o pddcast con calidade técnica axeitada (voz clara, ritmo adecuado,
posibles efectos sonoros).

https.//recursos.edu.xunta.gal/recurso/salvemos-el-planeta

https://recursos.edu.xunta.gal/sites/default/files/recurso/1639064579

5°EP Lingua Castela e Literatura

iTu si que vales!

Este é o REA (Recurso Educativo Aberto) nimero 4 -dun total de 6- elaborado no marco do proxecto
cREAgal para a materia de Lingua Castela e Literatura de 5° de Educaciéon Primaria.

A situacion de aprendizaxe contextualizase na conmemoraciéon do Dia da Poesia. Partindo da analise de
poemas modelo, o alumnado explora recursos literarios como a rima, o ritmo, as imaxes sensoriais e a
expresion emocional. Foméntase a lectura en voz alta, a interpretacion persoal dos textos e a revision
colaborativa das producidns escritas, traballando tanto a competencia lingiliistica como a creativa e a
autoestima na exposicion publica.

O reto consiste en compoiier en equipo unha poesia orixinal para recitar nun certame literario. Cada grupo
debera crear un texto poético que cumpra uns criterios establecidos (tematica, extension, recursos
literarios), ensaiar a sta posta en escena atendendo & diccidn, a entoacién e a linguaxe corporal, e
presentalo ante un xurado ou publico.

https://recursos.edu.xunta.gal/recurso/tu-si-que-vales

https://recursos.edu.xunta.gal/sites/default/files/recurso/1639064580/

5°EP Lingua Castela e Literatura

El juego a través de los siglos

Este é o REA (Recurso Educativo Aberto) nimero 5 -dun total de 6- elaborado no marco do proxecto
cREAgal para a materia de Lingua Casteld e Literatura de 5° de Educacién Primaria.

Nesta situacion de aprendizaxe, o alumnado integrara aprendizaxe tedrica con aprendizaxe vivencial
arredor dos textos periodisticos de tipo expositivo como son as entrevistas e os textos argumentativos a
través do debate. Mediante entrevistas recollerase informacién que posteriormente sera utilizada para crear



https://recursos.edu.xunta.gal/sites/default/files/recurso/1639064580/
https://recursos.edu.xunta.gal/recurso/tu-si-que-vales
https://recursos.edu.xunta.gal/sites/default/files/recurso/1639064579/
https://recursos.edu.xunta.gal/recurso/salvemos-el-planeta
https://recursos.edu.xunta.gal/sites/default/files/recurso/1639064558/
https://recursos.edu.xunta.gal/recurso/cazando-bulos

argumentos e celebrar un debate, no que analizaran e defenderan os xogos antigos e os modernos .

O reto consiste na organizacién dun debate sobre o xogo tradicional e o xogo moderno. O debate seguira
un formato académico adaptado (tempos, quendas de palabra, moderacién), e ao finalizar realizarase unha
reflexién colectiva sobre o proceso, os argumentos mais convincentes e as habilidades comunicativas
desenvolvidas.

https://recursos.edu.xunta.gal/recurso/el-juego-traves-de-los-siglos

https://recursos.edu.xunta.gal/sites/default/files/recurso/1639064581/

5°EP Lingua Castela e Literatura

El escarabajo escolar

Este é o REA (Recurso Educativo Aberto) nimero 6 -dun total de 6- elaborado no marco do proxecto
cREAgal para a materia de Lingua Castela e Literatura de 5° de Educaciéon Primaria.

A situacion de aprendizaxe coloca ao alumnado fronte ao problema de acumulacién de lixo e a necesidade
da procura de soluciéns para evitar a degradacion do planeta. A través das noticias da prensa escrita, as
alumnas e os alumnos cofeceran os tipos de palabras invariables e aprenderan a usar correctamente os
signos de puntuacién & hora de realizar unha boa redaccién, asi como as palabras compostas que tantas
veces usan no dia a dia.

O reto consiste en montar un programa especial de televisién, no que se informara sobre o problema que
supodn o lixo que xeramos e as posibles soluciéns. Cada grupo elaborara e gravara en video unha seccion, e
co conxunto de todas elas montarase o programa de television.

https://recursos.edu.xunta.gal/recurso/el-escarabajo-escolar

https://recursos.edu.xunta.gal/sites/default/files/recurso/1639064582/
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5°EP Lingua Galega e Literatura

Somos persoas instrutoras!

Este é o REA (Recurso Educativo Aberto) nimero 6 -dun total de 6- elaborado no marco do proxecto
cREAgal para a materia de Lingua Casteld e Literatura de 5° de Educacién Primaria.

A situacion de aprendizaxe coloca ao alumnado fronte ao problema de acumulacion de lixo e a necesidade
da procura de soluciéns para evitar a degradacién do planeta. A través das noticias da prensa escrita, as
alumnas e os alumnos cofeceran os tipos de palabras invariables e aprenderan a usar correctamente os
signos de puntuacién & hora de realizar unha boa redaccién, asi como as palabras compostas que tantas
veces usan no dia a dia.

O reto consiste en montar un programa especial de televisién, no que se informara sobre o problema que
supon o lixo que xeramos e as posibles soluciéns. Cada grupo elaborara e gravara en video unha seccién, e
co conxunto de todas elas montarase o programa de television.

https://recursos.edu.xunta.gal/recurso/somos-persoas-instrutoras

https://recursos.edu.xunta.gal/sites/default/files/recurso/1639064583/

5°EP Lingua Galega e Literatura




As novas damolas nos

Este é o REA (Recurso Educativo Aberto) nimero 2 -dun total de 6- elaborado no marco do proxecto
cREAgal para a materia de Lingua Galega e Literatura de 5° de Educacién Primaria.

A situacion de aprendizaxe céntrase na necesidade de recoller as novas do centro, con informacion
contrastada e a posibilidade de rexistrar comentarios sobre as noticias. Expléranse distintas tipoloxias orais
(expositivos, instrutivos, debates) e escritas (descritivos, literarios, de opinién), traballando estratexias de
coherencia, cohesidn, pronuncia e entoacion. Intégranse contidos sobre o uso responsable das redes
sociais, técnicas de busca e valoracién de informacidn, e o aproveitamento de bibliotecas fisicas e dixitais.
No dmbito gramatical, aféndase nos adxectivos, prefixos, sufixos e hiatos, sempre en contexto comunicativo
real.

O reto é a publicaciéon dunha pequena revista escolar multimodal que recolla as produciéns de todos os
equipos. Cada grupo elaborara un texto expositivo sobre un tema de interese, integrando elementos
escritos, orais, visuais e gravaciéns. A revista debera ter unha lifia editorial definida, unha maquetaxe
coidada e unha distribucion planificada dentro do centro.

https://recursos.edu.xunta.gal/recurso/novas-damolas-nos

https://recursos.edu.xunta.gal/sites/default/files/recurso/1639064584/

5°EP Lingua Galega e Literatura

Turismo devagar

Este é o REA (Recurso Educativo Aberto) nimero 3 -dun total de 6- elaborado no marco do proxecto
cREAgal para a materia de Lingua Galega e Literatura de 5° de Educacion Primaria.

A situacion de aprendizaxe contextualizase na situacién da cidade de Santiago de Compostela e os
problemas do turismo masivo. Propdn ao alumnado recoller iniciativas para solucionar os problemas
derivados do turismo de masas.

O reto consiste en elaborar un triptico para promover un turismo responsable que ofreza alternativas de
visita sostibles e respecte a vida cotia da localidade. O produto final debe combinar textos informativos
(itinerarios, horarios), narrativos (historias do patrimonio) e poéticos (lemas, versos inspiradores), xunto con
elementos visuais e de desefio.

https://recursos.edu.xunta.gal/recurso/turismo-devagar

https://recursos.edu.xunta.gal/sites/default/files/recurso/1639064585/

5°EP Lingua Galega e Literatura

Quen é quen?

Este é o REA (Recurso Educativo Aberto) nimero 4 -dun total de 6- elaborado no marco do proxecto
cREAgal para a materia de Lingua Galega e Literatura de 5° de Educacion Primaria.

Nesta situacion de aprendizaxe, o alumnado explora a expresion de experiencias persoais a través de
diferentes formatos textuais: diarios, biografias, descriciéons de persoas e narraciéns en primeira persoa. A
situacion de aprendizaxe traballa aspectos gramaticais especificos como o verbo (raiz e desinencias), o uso
diferenciado de "b" e "V", e a concordancia temporal.

O reto consiste en desefar e producir xogos interactivos baseados en historias persoais. Cada equipo
creara un xogo de mesa no que as cartas, probas ou retos estean vinculados a narraciéns biograficas ou
descritivas.

https://recursos.edu.xunta.gal/recurso/quen-e-quen

https://recursos.edu.xunta.gal/sites/default/files/recurso/1639064586/




5°EP Lingua Galega e Literatura

Un concello para nos

Este é o REA (Recurso Educativo Aberto) nimero 5 -dun total de 6- elaborado no marco do proxecto
cREAgal para a materia de Lingua Galega e Literatura de 5° de Educacién Primaria.

Nesta situacién de aprendizaxe, o alumnado investiga e analiza diferentes tipoloxias de textos non
literarios: informativos, descritivos e argumentativos. Foméntase a creatividade mediante a creacién dun
"Concello imaxinario”, no cal o alumnado debe planificar instalaciéns, servizos e normas, redactando os
documentos necesarios para presentalo. Traballanse contidos como xentilicios, topénimos da contorna,
cohesidn textual e linguaxe inclusiva, asi como estratexias para a procura e valoracién critica de
informacién.

O reto final consiste en desenar e presentar o proxecto do "Concello imaxinario" mediante un informe
escrito e unha exposicion oral.

https://recursos.edu.xunta.gal/recurso/un-concello-para-nos

https://recursos.edu.xunta.gal/sites/default/files/recurso/1639064587/

5°EP Lingua Galega e Literatura

Un, dous, tres, RadioPatio na onda

Este é o REA (Recurso Educativo Aberto) nimero 6 -dun total de 6- elaborado no marco do proxecto
cREAgal para a materia de Lingua Galega e Literatura de 5° de Educacién Primaria.

O alumnado sitlase nun contexto real de comunicacion e divulgacién: detectar a falta de medios en galego
dirixidos aos intereses do alumnado de 5° de Primaria. Partindo desta necesidade, a situacion de
aprendizaxe introduce as alumnas e aos alumnos no mundo dos medios de comunicacion, centrandose
principalmente na radio como medio expresivo e informativo. Traballanse as tipoloxias textuais propias do
xénero radiofénico: guidns, noticias, entrevistas, crénicas e cufias publicitarias, sempre en lingua galega. O
alumnado aprende a planificar, redactar e gravar contidos orais con claridade, entoacién axeitada e
estrutura coherente, desenvolvendo competencias lingliisticas, dixitais e de traballo colaborativo.

O reto principal consiste na elaboracién e producién dun programa de radio escolar que faga un resumo
dos principais acontecementos ou celebraciéns desenvolvidas no centro ao longo do curso.

https://recursos.edu.xunta.gal/recurso/un-dous-tres-radiopatio-na-onda

https://recursos.edu.xunta.gal/sites/default/files/recurso/1639064588/
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5°EP Matematicas

¢Cuanto cuesta una casa?

Este é o REA (Recurso Educativo Aberto) nimero 1 -dun total de 8- elaborado no marco do proxecto
cREAgal para a materia de Matematicas de 5° de Educacién Primaria.

O alumnado situase nun contexto realista de simulaciéon inmobiliaria, onde debe manexar nimeros de ata
seis cifras para analizar prezos de vivendas e comparar valores de mercado. A situacion de aprendizaxe
desenvélvese mediante a observacién de datos reais, para aprender a clasificar informacién numérica,
comprender o valor posicional das cifras e aplicar operacions basicas (multiplicacién e divisién) para
calcular prezos por metro cadrado. Traballanse tamén estratexias de redondeo, comparacion de cantidades




e interpretacién de mapas, integrando o sentido numérico e alxébrico nunha proposta colaborativa.

O reto principal consiste en elaborar e presentar un "Mapa de prezos" inmobiliario dunha zona determinada.
Cada equipo debera investigar, organizar e representar graficamente datos sobre o custo da vivenda,
aplicando os cofiecementos adquiridos sobre nimeros grandes, operaciéns aritméticas e interpretacion de
lendas cartograficas.

https://recursos.edu.xunta.gal/recurso/cuanto-cuesta-una-casa

https://recursos.edu.xunta.gal/sites/default/files/recurso/1639064754/

5°EP Matematicas

Enredando por el mercado

Este é o REA (Recurso Educativo Aberto) nimero 2 -dun total de 8- elaborado no marco do proxecto
cREAgal para a materia de Matematicas de 5° de Educacién Primaria.

A situacion de aprendizaxe contextualizase coa organizacién dunha festa e a compra no mercado. Propén
actividades practicas como repartir alimentos (rosquillas, empanadas), dividir espazos ou calcular porciéns,
permitindo comprender a relacién entre numerador e denominador, identificar fraccidns equivalentes e
realizar calculos basicos.

O reto consiste en elaborar unha invitacién para unha festa, aplicando os cofiecementos sobre fracciéns
para repartir o espazo do documento, calcular cantidades de ingredientes ou organizar a distribucién de
asistentes. O produto debe integrar representacions graficas das fracciéns, calculos xustificados e un
desefio creativo.

https://recursos.edu.xunta.gal/recurso/enredando-por-el-mercado

https://recursos.edu.xunta.gal/sites/default/files/recurso/1639064755/

5°EP Matematicas

La gran aventura decimal

Este é o REA (Recurso Educativo Aberto) nimero 3 -dun total de 8- elaborado no marco do proxecto
cREAgal para a materia de Matematicas de 5° de Educacién Primaria.

A situacion de aprendizaxe consiste na planificacidon dunha viaxe ou excursién. O alumnado traballara os
nimeros decimais e as sUas operacions, o valor posicional das cifras decimais (décimas, centésimas,
milésimas), a ordenacién e comparacion de cantidades, e a aplicacion de sumas, restas, multiplicaciéns e
divisidons con decimais en contextos monetarios. Intégranse tamén habilidades de estimacion,
aproximacion e resolucién de problemas relacionados con gastos compartidos e célculo de custos.

O reto consiste en desefar e orzar unha proposta de viaxe ou excursion para o grupo-clase. Cada equipo
debera investigar destinos, calcular prezos de transporte, aloxamento e actividades, e presentar un
orzamento detallado utilizando nimeros decimais. O produto final incluird unha memoria escrita,
representacions graficas dos custos e unha exposicidn oral na cal se xustifiquen as decisiéns econdmicas
tomadas.

https://recursos.edu.xunta.gal/recurso/la-gran-aventura-decimal

https://recursos.edu.xunta.gal/sites/default/files/recurso/1639064756/

5°EP Matematicas

Un viaje matematico por el reino animal

Este é o REA (Recurso Educativo Aberto) nimero 4 -dun total de 8- elaborado no marco do proxecto
cREAgal para a materia de Matematicas de 5° de Educacién Primaria.

Esta situacion de aprendizaxe toma como fio condutor a curiosidade do alumnado polo reino animal. As




alumnas e os alumnos exploran as magnitudes fundamentais: lonxitude, masa, capacidade, superficie,
tempo, angulos e temperatura. Existen propostas de actividades de medicién, estimaciéon e conversion
entre unidades do sistema métrico decimal, aplicadas & investigacién de caracteristicas de diferentes
especies animais.

O reto final é a creacién dun album comun de cromos de animais, onde cada equipo elaborara fichas
técnicas con datos medidos e calculados (peso, tamano, capacidade, temperatura corporal etc.). O produto
debe integrar informacién precisa, representaciéns graficas das medidas e unha presentacién creativa dos
resultados.

https://recursos.edu.xunta.gal/recurso/un-viaje-matematico-por-el-reino-animal

https://recursos.edu.xunta.gal/sites/default/files/recurso/1639064757/

5°EP Matematicas

A la caza de figuras geométricas

Este é o REA (Recurso Educativo Aberto) nimero 5 -dun total de 8- elaborado no marco do proxecto
cREAgal para a materia de Matematicas de 5° de Educacién Primaria.

Nesta situacién de aprendizaxe, o alumnado convértese en "cazador de figuras" da stia contorna,
identificando e clasificando figuras planas e corpos xeométricos. Recéllense actividades de observacion,
rexistro e andlise das propiedades de elementos xeométricos (lados, vértices, caras, arestas), asi como a
sUa representacién grafica. Traballanse conceptos de xeometria descritiva, simetria, clasificacién de
poligonos e poliedros, e a relacién entre formas xeométricas e obxectos reais.

O reto consiste en elaborar e presentar un "Catalogo de figuras xeométricas" recollidas na contorna
proxima. Cada equipo debera documentar as figuras atopadas mediante fotografias, debuxos ou
descricidns, clasificandoas segundo as slas propiedades e explicando a sla presenza na zona.

https://recursos.edu.xunta.gal/recurso/la-caza-de-figuras-geometricas

https://recursos.edu.xunta.gal/sites/default/files/recurso/1639064758/

5°EP Matematicas

A vista de pajaro

Este é o REA (Recurso Educativo Aberto) nimero 6 -dun total de 8- elaborado no marco do proxecto
cREAgal para a materia de Matematicas de 5° de Educacién Primaria.

Nesta situacion de aprendizaxe, o alumnado analiza a sla contorna urbana desde unha perspectiva
xeomeétrica, distinguindo entre perimetro (contorno) e area (superficie) de figuras planas. Proponse a
observacion de elementos urbanos, a medicidn de espazos e a aplicacién de férmulas para calcular areas
de tridngulos, cadrados, rectangulos e composicidons mais complexas. Traballanse estratexias de
descomposicién de figuras, estimacién de superficies e resolucidon de problemas reais de planificacién e
desefio.

O reto consiste en desefar e crear un "Mural da cidade xeométrica", onde cada equipo representara figuras
planas inspiradas en elementos urbanos, calculando o seu perimetro e area. O produto final debe ser
visualmente atractivo, matematicamente preciso e acompafiado dunha explicacién dos calculos realizados.

https://recursos.edu.xunta.gal/recurso/vista-de-pajaro

https://recursos.edu.xunta.gal/sites/default/files/recurso/1639064759/

5°EP Matematicas

Tengo una idea...

Este é o REA (Recurso Educativo Aberto) nimero 7 -dun total de 8- elaborado no marco do proxecto
cREAgal para a materia de Matematicas de 5° de Educacién Primaria.




A situacion de aprendizaxe articllase sobre o deseno de propostas de mellora da contorna escolar.
Partindo da analise dos espazos do centro educativo, o alumnado traballa o sistema de coordenadas
cartesianas, a representacion espacial e o uso da escala para elaborar planos e maquetas. Traballase a
localizacién de puntos no plano, as transformacidns xeométricas, a visualizacién 2D e 3D.

O reto consiste na presentacion dunha proposta de mellora dun espazo do centro educativo, mediante a
elaboracién dun plano a escala e/ou unha maqueta sinxela. Cada equipo debera xustificar a sua idea
utilizando vocabulario xeométrico axeitado, representar graficamente a proposta e comunicar o proceso
seguido.

https://recursos.edu.xunta.gal/recurso/tengo-una-idea

https://recursos.edu.xunta.gal/sites/default/files/recurso/1639064760/

5°EP Matematicas

Al mal tiempo...buenos datos

Este é o REA (Recurso Educativo Aberto) nimero 8 -dun total de 8- elaborado no marco do proxecto
cREAgal para a materia de Matematicas de 5° de Educacién Primaria.

Tomando como referencia os datos meteoroldxicos da web de MeteoGalicia, o alumnado iniciase nos
conceptos basicos de estatistica e probabilidade: recollida de datos, organizacién en taboas,
representacion grafica (barras, lifias, pictogramas) e interpretacién de resultados. A situacién de
aprendizaxe propon a observacion sistematica de variables como a temperatura, permitindo practicar o
calculo de medias, a identificacion de tendencias e a formulacién de conclusiéns a partir de informacién
real.

O reto final é a elaboracion, en equipo, dun estudo estatistico sobre datos de temperatura dunha localidade
de Galicia. Cada grupo debera recoller datos durante un periodo determinado, organizalos, representalos
graficamente e presentar as conclusidns ao resto da clase. O produto incluira tdboas de datos, graficas
interpretadas e unha exposicion oral na cal se xustifiquen as observaciéns realizadas, demostrando
competencia no manexo de informacion estatistica e na comunicaciéon de resultados.

https://recursos.edu.xunta.gal/recurso/al-mal-tiempobuenos-datos

https://recursos.edu.xunta.gal/sites/default/files/recurso/1639064761/
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5°EP Musica e Danza
Muineiramos!

Este é o REA (Recurso Educativo Aberto) nimero 1 -dun total de 3- elaborado no marco do proxecto
cREAgal para a materia de Musica e Danza de 5° de Educaciéon Primaria.

A situaciéon de aprendizaxe céntrase na muifieira como expresién identitaria do patrimonio cultural galego.
O alumnado percorrerd o Camifno de Santiago acompafado por Remi, un personaxe ao que lle gusta
descubrir a riqueza musical de todo o mundo. Traballanse conceptos musicais basicos (figuras, ritmo de
alborada, compases, puntiio), aprendizaxe técnica coa frauta doce, identificacién dos instrumentos
tradicionais que acompafian a muineira e practica dos pasos de danza.

O reto final é a organizacion e interpretacién grupal dunha muifieira no marco dunha foliada celebrada para
conmemorar o Magosto ou o0 Samain. Cada equipo debera demostrar o dominio dos pasos basicos da




danza, a execucion correcta das melodias coa frauta doce ou con outros instrumentos, e a coordinacién
ritmica e espacial do grupo.

https://recursos.edu.xunta.gal/recurso/muineiramos

https://recursos.edu.xunta.gal/sites/default/files/recurso/1639064466/

5°EP Musica e Danza

Minuexas ou Branlexas?

Este é o REA (Recurso Educativo Aberto) nimero 2 -dun total de 3- elaborado no marco do proxecto
cREAgal para a materia de Musica e Danza de 5° de Educaciéon Primaria.

O alumnado sitlase nun contexto de viaxe no tempo para cofiecer e practicar a musica e a danza histéricas,
centrdandose no minueto e o branle como expresions culturais da sta época. A situacion de aprendizaxe
presenta a Maruxa e Brais, dous irmans que viaxan ao pasado e tefien que organizar unha festa nas ruinas
dun antigo pazo do seu pobo. O alumnado practica a improvisaciéon melddica, a edicién de partituras e a
coordinacién grupal, desenvolvendo competencias artisticas, sociais e de traballo en equipo.

O reto final consiste na interpretacién grupal e presentacion publica dun branle e un minueto no marco da
conmemoraciéon do Dia Internacional da Muller. Cada equipo debera demostrar o dominio dos pasos
basicos (roda para o branle, parella para o minueto), a comprension dos elementos musicais implicados e a
capacidade de coordinacién colectiva.

https://recursos.edu.xunta.gal/recurso/minuexas-ou-branlexas

https://recursos.edu.xunta.gal/sites/default/files/recurso/1639064467/

5°EP Musica e Danza

Canto contas cando cantas

Este é o REA (Recurso Educativo Aberto) nimero 3 -dun total de 3- elaborado no marco do proxecto
cREAgal para a materia de Musica e Danza de 5° de Educacion Primaria.

A situacion de aprendizaxe utiliza o conto "A gaiteira de Lindin" como fio condutor. O alumnado explora a
voz como instrumento expresivo e a sta capacidade para narrar, emocionar e crear atmosferas. Proponse
un percorrido pola musica vocal arredor do mundo, a clasificacién das voces, as estruturas vocais e os
bailes tradicionais da Peninsula Ibérica. Mediante actividades de escoita activa, practica coral e creacién
sonora, o alumnado desenvolve habilidades de entoacidn, ritmo e composicion sinxela. Traballase tamén a
diversidade musical e cultural, fomentando o respecto polas diferentes tradicions e a valorizacion do
patrimonio inmaterial.

O reto consiste en crear e presentar unha narracion ou composicion artistico-musico-literaria orixinal. Cada
equipo debera elaborar un guién narrativo, seleccionar ou crear fontes sonoras para a sta sonorizacion,
integrar elementos vocais (canto, recitado, efectos) e ensaiar a posta en escena. O produto final
presentarase nun evento vinculado ao Dia das Letras Galegas.

https://recursos.edu.xunta.gal/recurso/canto-contas-cando-cantas

https://recursos.edu.xunta.gal/sites/default/files/recurso/1639064468/




