[bookmark: _GoBack]
	BOTÓN GUANTE  

	Materiais:
Un obxecto (tapa por exemplo).
Lugar:
Dentro ou fóra
Nº de alumnos-as por grupo: grupo clase
Dinámica do xogo:
1. Colócanse os nenos en círculo mirando cara o centro do mesmo (opcional: de pé ou sentados), excepto un que quedará fóra do círculo. Cos máis pequenos pódense empregar aros ou sillas (sempre un aro ou unha silla menos que o nº total de nenos”. 
2. O neno que queda fóra do círculo terá que dar unha volta ao redor do mesmo e deixar un obxecto detrás do compañeiro que el elixa.
3. En canto deixe o obxecto, o compañeiro levantarase e sairá correndo a atrapar ao que lle deixou o obxecto.
4. O neno que deixou o obxecto intentará dar toda a volta e ocupar o lugar do que estaba sentado, intento que o outro non o pille. Se o consegue, será o outro o que teña que colocar obxecto. Se non o consegue terá que volver a repetir o proceso de deixar obxecto.







