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ÍNDICE
1. XUSTIFICACIÓN PEDAGÓXICA
(patios/xogos en tempos de COVID, estado emocional, integración-inclusión,...).

2. INTRODUCCIÓN
(patios COVID e patios inclusivos).

3. CONTEXTUALIZACIÓN
(distribución do alumnado en tempos de COVID, mapas de distribución do alumnado polo centro). Facer referencia á necesidade de seleccionar os xogos en función da ubicación do alumnado.

4. OBXECTIVOS 
(inclusión-integración, protección COVID, xestión emocional, alternativas de xogo).

5. PARTICIPANTES
(profesorado/ alumnado)
6. METODOLOXÍA
(profesorado supervisa e explica o xogo, motiva, rexistra incidencias e valora o xogo)

7. TEMPORALIZACIÓN 
(duración do proxecto,días da semana en que se vai desenvolver, horario de desenvolvemento dos xogos).

8. LIÑAS XERAIS DE ACTUACIÓN 
(o proxecto dentro do Plan de convivencia,…

9. PROPOSTA DE ORGANIZACIÓN DOS ESPAZOS DE XOGO 
(corcho onde comunicar xogos do mes, normas de onde gardar os materiais de cada zona, normas para o alumnado, cómo comunicar desperfectos de recursos, normas das zonas de xogo, xogos de interior e exterior en función do espazo a ocupar cada grupo)

10. DISTRIBUCIÓN DE TAREFAS
alumnado axudante, profesorado implicado en cada actuación (vixiar e explicar xogo; sacar e recoller materiais despois do xogo; adquirir e repoñer materiais; comunicar xogos de cada mes,…)

11. SELECCIÓN DE XOGOS E ACTIVIDADES LÚDICAS
(para cada mes, etapa educativa, dentro-fóra)

12. DINÁMICAS/REGRAS DOS XOGOS

13. AVALIACIÓN DO PROXECTO

14. PROPOSTAS DE MELLORA
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5. PARTICIPANTES
5.1. Profesorado participante
	ETAPA
	PROFESORADO PARTICIPANTE

	E. Infantil
	Ángeles Rey Capelo

	
	Cristina Pereira López

	
	Aurea Rodríguez Lestayo

	E. Primaria
	Paula Barreal López

	
	Alexandra Fernández Lamela

	
	Consuelo Mª Priegue García

	
	Miriam Ruso Valiña

	
	Celso Manuel Fernández Valcárcel

	
	Marcos Furelos Fabeiro

	
	Irma Fernández Vieites

	
	Mª Purificación Santamaría Quiroga

	
	Adrián Rey Rodríguez

	ESO
	Mª Monserrat Arza Rodríguez


	
	Diana Barreiro Vázquez


	
	Mª Remedios Valenzuela Vila
(coordinadora)



5.2. Alumnado participante
	ETAPA
	ALUMNADO

	E. Infantil
	TODOS

	E. Primaria
	TODOS

	ESO
	1º /2º NIVEL
(ALUMNADO  CON DIFICULTADES DE INTEGRACIÓN+ ALUMNADO VOLUNTARIO)
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