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Los textos

Para el trabajo docente los textos sobre imagenes son muy necesarios. Nos van a permitir preparar laminas para que nuestros alumnos
hagan trabajos o para ser mostradas en una proyeccion con el ordenador, ademas de para ser colocadas en nuestros trabajos escritos.

En este médulo mostraremos las posibilidades que nos proporcionan los textos en GIMP.

&
<> Programa

Objetivos
B Conocer la herramienta Textos de GIMP y todas sus posibildades.
B Componer imagenes utilizando diferentes fuentes que proporcionan las capas: fotos digitales, textos, transparencias, etc.
B Utilizar los textos y las capas para componer diferentes imagenes Utiles para la tarea docente.
B Conocer la opcion Logotipos de GIMP.
Contenidos
B La herramienta Texto.
B Introduccion de textos.
B Rutasy selecciones partiendo de textos.
B Textos sobre imagenes.
B Instalacion de fuentes tipograficas.

B Logotipos con textos.

El texto en GIMP
El texto forma parte fundamental del tratamiento de imagen por ordenador y es muy util, y necesario, en trabajos destinados a nuestra
actividad docente.
Las herramientas que vamos a encontrar en GIMP nos facilitaran la utilizaciéon de texto en nuestros proyectos con imagenes digitales.

Las herramientas de texto y sus peculiaridades para sacar el maximo partido de ellas seran tratadas en este Mddulo.

A



Para introducir texto en GIMP utilizamos la herramienta Texto . Se accede a ella desde la Caja de herramientas.

Al quedar seleccionada la herramienta Texto en la Caja de herramientas aparecen, en la parte inferior de la misma, las
Opciones de herramienta.

Si tienes abierta una imagen y haces clic en la Ventana Imagen, aparecera el cuadro de edicion de textos en pantalla. En
el lugar de la imagen donde hayas hecho clic puedes introducir el texto.

Al hacer clic en la Ventana imagen
aparece el cuadro de control de las
propiedades del texto y puedes comenzar
a escribir‘/
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En las Opciones de la herramienta Texto puedes elegir el tipo de letra (1), de los que estan instalados en nuestro ordenador,
y el tamafio de la fuente (2).

|i'__':| Opciones de herramienta (=
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| Usar editor
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Puedes elegir el Hinting (3), donde se altera el contorno de la tipografia para que los tamafios pequefios de letra se vean de forma
precisa.

El Alisado de los bordes de las letras evita el exceso de enfoque de las mismas.

También puedes elegir el Color (4) del texto. Al hacer clic sobre el rectangulo de color aparece la Ventana de seleccién de color
que ya conoces.

Puedes justificar de distintas formas el texto (5), sangrar la primera linea y espaciar las lineas del texto a tu eleccion.

El texto, en la imagen, puede estar contenido en una caja dinamica (6) que crece segun el texto que vas escribiendo o fija (con un
tamano concreto de pixeles).

En la parte inferior de la solapa de las opciones de la herramienta texto (7) tienes varios iconos que sirven para utilizar
diferentes estilos de texto que tengas preparados. Si sueles utilizar un tipo de letra, tamafio, color, sangria, separacion de forma

habitual, puedes guardar este estilo haciendo clic en el primer icono @ . Aparece la opcién Entrada nueva..., pones "estilo1", por
ejemplo, y queda guardado para posteriores usos.

Si haces clic en el segundo icono S te aparecen los estilos que tienes guardados; elige el que quieras utilizar y te aparecera
en las opciones de la herramienta de textos.

El tercer icono @ sirve para eliminar cualquiera de los estilos que tienes guardados. Y el ultimo icono ﬁl te permite volver a las
opciones iniciales de la Herramienta de texto.

Por ultimo puedes usar el Editor de textos (8) para escribir directamente o para recuperar textos escritos y guardados en formato
TXT.



[] |Utilizar |a tipografia seleccionadal

Al seleccionar la opcion Usar editor de las Opciones de herramienta Texto aparece el Editor de Textos, que te permite
introducir directamente texto y elegir la direccion de la escritura.

Con la opcion Abrir puedes acceder a archivos de texto (formato .txt), texto que se incorporara al Editor de textos y se mostrara en
la Ventana Imagen.

Cada vez que escribes un texto haciendo clic en la Ventana Imagen con la herramienta Texto, se crea una capa especial llamada
Capa de texto, editable mientras se mantenga la misma condicién (ser capa de texto).

Introducir texto

Las diferentes opciones de la herramienta Texto nos permiten elegir las caracteristicas del texto que vamos a colocar en nuestro
trabajo. Vamos a trabajar sobre una imagen.

1. Crea una nueva imagen con fondo blanco y dimensiones "400x200" pixeles. Selecciona la herramienta Texto en la Caja de

herramientas y en sus opciones haz clic en el icono situado a la derecha de la palabra Tipografia.

Tipografia: | Aa [Sans. Bold
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Aparece una ventana donde puedes seleccionar el tipo de fuente que quieras, de las tipografias instaladas en tu ordenador.

A la izquierda del nombre de la fuente tenemos una pequefia muestra de la misma para orientar nuestra eleccion. Busca en esta
ventana la fuente Sans Bold y haz clic en ella.

2. Selecciona un tamarfio de 40 pixeles, Hinting medio y Alisado. Justifica al centro y pon como color el que corresponde al
valor hexadecimal b20000; para elegir el color de la fuente tenemos un acceso a la paleta de colores desde las Opciones de
la herramienta Texto. No modifiques los valores de sangrado y espaciado de linea.



3. Haz clic en la zona central de la Ventana Imagen; observa que aparece el cuadro de texto que nos permite modificar algunas
opciones.
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Linea discontinua que delimita el
tamafo de la capa de texto

En cuanto comienzas a escribir, se crea una capa especial denominada Capa de texto, que adquiere el nombre del texto
escrito y su tamafio sera el rectangulo que delimita el texto (6).

Si haces una seleccion sobre una parte del texto escrito (selecciona la primera letra "T") puedes hacer modificaciones sobre esa
seleccion utilizando las opciones que aparecen en el cuadro de texto. Puedes cambiar el tipo de fuente elegido (1)
escribiendo la primera letra del tipo de fuente. Por ejemplo si escribes en (1) la letra "D" se mostraran todas las fuentes
tipograficas que comiencen por dicha letra.

Puedes cambiar el tamafo del tipo de letra elegido (2) poniendo el nuevo valor en esta zona. El icono de brocha (3) te
permite borrar el estilo del texto seleccionado. En esta misma zona puedes elegir que la letra o texto seleccionado cambie a
Negrita; Cursiva, subrayada o taehadga. Puedes cambiar la linea base del texto seleccionado poniendo el valor en (4), y
en (5) podras aumentar o disminuir la separacidn que existe entre las letras.

Vas a cambiar el tipo de fuente de la primera letra del texto. Selecciona la letra "T" y accede a la zona (1) que te permite cambiar
el tipo de fuente; escribe "s" y te aparecera un listado con todas las fuentes instaladas que comienzan por "s"; selecciona Sans y
cambiara el tipo de fuente. En la zona (2) pon como valor 60 y en la zona (4) un valor de 10. Obtienes:

;i.'-.
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4. Enla Ventana imagen, el texto que acabamos de escribir queda enmarcado por una linea discontinua que marca los limites
de la capa que estamos creando.

5. Puedes colocar la capa en el lugar que quieras de la Ventana Imagen con la herramienta Mover. Pero vas a centrar la
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imagen utilizando la herramienta Alineacion . Debes seleccionar la opcién Relativo a Imagen, tener la capa del
texto seleccionada en la Ventana Capas y hacer clic en los dos botones marcados en color verde en la siguiente imagen.

| |72 | Opciones de herramienta 12
Alineado
Relakive a:
Imagen b

<A||F
|8 [@][8
|4 (][4

Distribuir

< T

6. La capa de texto que acabas de crear es editable, es decir, puedes cambiar el texto escrito, el tamafno del tipo, el color, etc. La
capa de texto es una capa especial en GIMP. Tiene el tamafio que ocupe el texto en la imagen; dicho tamafo aumenta o
disminuye cuando se edita el texto y no es necesario crear previamente la capa para insertar texto en nuestra imagen. Esta
condicion de editabilidad permanece, siempre y cuando no se cambien las caracteristicas de la capa. Esto puede suceder al
hacer clic con el botén derecho del ratén sobre la capa en la Paleta de capas y elegir Descartar informacion de texto,
ya que la capa de texto se transforma en una capa normal y el texto deja de ser editable. También ocurre cuando se aplica sobre
la capa de texto cualquier filtro.

7. Sino haces cambios a la capa de texto, ésta continua siendo editable. Puedes comprobarlo a continuacién. Cambia el texto de
esta capa, para ello haz clic con el botdén derecho sobre la capa en la Paleta de capas y elige Herramienta de texto.
Cambia el tipo de letra, quita la palabra "en" y aumenta el tamafo de la fuente a 45 pixeles. Centra de nuevo el texto si es
necesario.
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8. Duplica la capa que contiene el texto. La nueva capa tiene las mismas propiedades que la anterior y se coloca sobre ella en la
pila de capas. Ahora selecciona la capa de texto original y aplica sobre ella un filtro: debes ir a la Ventana imagen vy alli al
menu Filtros --> Desenfoque --> Desenfoque gaussiano con los valores que vienen por defecto. Después mueve esta
capa tres pixeles hacia abajo y otros tantos hacia la izquierda.

Observa como la capa de texto sobre la que hemos aplicado el filtro, ha dejado de ser una capa de texto editable. Ya no
podemos cambiar el tipo de letra, su tamafio o cualquier otra caracteristica propia del texto.
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Capa de texto editable

T~ Capa normal

9. Pinta la capa sobre la que has aplicado el filtro de desenfoque de color negro. Selecciona la capa en la Ventana Capas,
marca la opcion Bloquear transparencia. En la Caja de herramientas selecciona la herramienta Pincel y el color negro
como Color de frente. Ahora puedes ir a la Ventana imagen y colorear la capa de negro. Observa el resultado.

Texto en GIMP

Seleccion y rutas desde un texto

Una vez introducido un texto en una Ventana imagen de GIMP podemos cambiarlos utilizando Filtros o realizar modificaciones a la
imagen utilizando Rutas desde un texto u obteniendo Selecciones con la forma del texto.

Crear rutas desde un texto

Una de las opciones que puedes elegir al utilizar la herramienta Texto y crear una Capa de texto es la de obtener una ruta a partir
del texto.

1. Crea una nueva imagen con 2500x200 pixeles de tamafio y fondo blanco. Selecciona la herramienta Texto en la Caja de
herramientas. Elige como tipo de letra Sans Bold, en color negro y con un tamafio de 60. Haz clic en la Ventana

imagen y escribe "Texto Gimp". Centra el texto en la imagen utilizando la herramienta Alinear D

2. Haz doble clic sobre el icono de Capa de texto en la Ventana Capas. Haz clic derecho sobre el texto y en las opciones
que aparecen, elige Ruta a partir del texto:



Cortar
Copiar
Pegar

Borrar

Abrir archive de texto...

Limpiar
Ruta a partir del texto
Texto siguiendo una ruta 3 C

@ De izquierda a derecha
() De derecha a izquierda

Métodos de entrada >

3. Haz clic sobre ese botén y veras que no se observa que haya ocurrido nada, pero si que ha ocurrido. Has creado una Ruta,
que puedes observar si haces clic en la pestafia Rutas de la Ventana Capas-Pinceles.

Visibilidad o <

invisibilidad de
la ruta

= Haciendo clic en esta pestana
se accede a la ventana Rutas

-+ Ruta creada

\

4. La ruta creada tiene unas lineas que forman el texto pero no son visibles en nuestra Ventana Imagen. Para que las rutas
sean visibles debes hacer clic en la zona marcada con Visibilidad o invisibilidad de la ruta. Aparece el icono del ojo
indicando que la ruta es visible en la Ventana imagen.

5. Crea una capa nueva, llamala "Trazo" y sitUala debajo de la capa que contiene el texto.

6. Vuelve a la Ventana Capas (clic en la pestafia Rutas). En la Caja de herramientas cambia el color de primer término a
rojo (dal818)y elige un pincel con la brocha Circle Fuzzy 17. En la Ventana Rutas haz clic con el boton derecho del
raton sobre la Unica ruta que tienes y sobre el menu contextual que aparece, elige Trazar ruta...
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7. Selecciona Trazar utilizando una herramienta de pinturay elige la opcién Pincel para que el trazo se realice con el
pincel seleccionado en la Caja de herramientas. Haz clic en el botdon Trazo. Observa lo que ocurre en la Ventana
Imagen. Has obtenido una imagen similar a la siguiente:

Guarda la imagen como "texto_ruta.xcf"

Crear selecciones desde un texto
Partiendo del texto anterior vamos a crear un efecto distinto utilizando otras opciones posibles con los textos.
1. Haz invisible la capa "Trazo" donde hemos realizado el trazado de la ruta.

2. Accede a la Ventana Capas y modifica el color del texto "Texto Gimp" poniendo como color el que corresponde al valor
hexadecimal Ob10b7.

3. Accede a la Ventana Rutas y selecciona la ruta "Texto Gimp".

4. En la parte de abajo de esta Ventana Rutas tenemos la opcion Ruta a seleccidn. Haz clic en dicho botén y obtendras una
seleccién con la forma del texto.



Exts Gimp

/,.-f“:;*' Ruta a seleccién

B (w % & @

5. Crea una nueva capa a la que llamaras "Seleccion". Coloca esta capa debajo de la capa que contiene el texto

6. Accede al menu Seleccionar --> Agrandar, amplia la seleccion en 3 pixeles.

7. Rellena esta seleccion con el color negro. Quita la seleccién con Seleccionar --> Ninguno.

8. Accede al menu Filtros --> Desenfoque --> Desenfoque de movimiento, con los siguientes parametros: 15 en longitud

e

y 135 para el angulo. Acepta.
Desenfoque de movimiento

k1 i
& Vista previa 1S
ﬂpﬂﬂlﬂﬂlﬂ'ﬁqul Desenfoque central [Blur
® Lineal .
" Radial
) Agercamiento
&
Parametros de desenfoque
Longitud: =i} [15 3]
Angulo: =] 135 [
Aceptar |

o

9. Combina esta capa con la capa de fondo. Si haces visible la capa de texto de color azul no modificada, veras que tienes un
cierto relieve pero no muy adecuado por la cantidad de grises que posee. En este caso lo mas adecuado seria disminuir el nivel

de grises.
10



10. Haz de nuevo invisible la capa de texto y selecciona la capa que hemos combinado con el fondo y que ahora se llama "Fondo".

11.

Texto sobre imagenes

Texto sobre imagenes

Haz clic con el boton derecho sobre la imagen y elige el menu Colores --> Niveles. Esta herramienta permite disminuir el
numero de grises que tiene una imagen. En la ventana Niveles elige los valores que se muestran en la imagen:

L'......-..-..u.-.. SR -5 == = S L |

| lmi| Ajustar los nivelss de color ==

|'= Forco.Bd (%n romtes —,

| Apagtes profijados ] & =
Cagat e o | Pgmiclar & canal | [ =

| Mivabas de entrada

Kivales da salida *3

| Todeos los canales

Buta| | | r
A Erfits acton ajuslon CERRD CUPYRE
¥ Wista previa
fuds Pin it Lanceiar Aceptar

Haz visible la capa "Texto Gimp" y obtendras:

Uno de los trabajos mas habituales en el tratamiento de imagenes por ordenador es el de afiadir un texto con algun efecto sobre una

imagen.

Vamos a utilizar una imagen como base para escribir encima y tener un texto artistico sobre esa imagen.

Consigue la siguiente imagen por el procedimiento habitual. Haz clic sobre la imagen, se abre una nueva ventana de explorador y alli
encuentras la imagen a un tamafo mas grande; haz clic derecho sobre ella y elige Guardar imagen como...

1"



i Imagen para el ejercicio

1. Abre la imagen en GIMP. Selecciona la herramienta Texto y haz clic en cualquier lugar de la Ventana imagen.

2. Se abre la ventana Editor de texto, escribe alli "Erosion". Elige la fuente Sans Bold con 100 puntos de tamario; haz clic en
Aceptar y obtienes una capa de texto que colocaras en la parte inferior de la imagen.

-

O E : - [54
430,733 |p S || 867%|w Erosidn (4.5 MiB)

3. Vas a realizar una seleccion con la forma de las letras pero de forma distinta a la realizada en el apartado anterior. Accede al
menu Capa --> Texto a seleccion --> Texto a seleccidn

12
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Se ha creado una seleccion de todo el texto. Comprueba que en la Ventana imagen aparece una seleccion alrededor de todo
el texto (las llamadas hormigas en marcha).

4. Selecciona la capa "textos1.jpg" y accede al menu contextual de la Ventana Capas para elegir la opcion Afiadir canal Alfa
lo que proporciona a la capa de fondo la posibilidad de tener pixeles transparentes; esto no ocurre en las capas de fondo de las
imagenes que proceden de archivos JPG tal y como es este caso. Duplica esta capa "textos1.jpg". Siempre es conveniente
preservar la capa de fondo original y trabajar con una copia. Con la capa "Copia de textos1.jpg" seleccionada, haz invisible la
capa de texto y la capa "textos1.jpg". Observa como en la Ventana imagen tienes una seleccion con la forma del texto pero
sin ningun relleno.

5. Ahora que tienes esta seleccidn es importante que compruebes que la capa seleccionada es "Copia de textos1.jpg". Haz clic con
el botén derecho sobre la imagen y elige Editar --> Limpiar (Supr). Acabas de quitar un trozo de la imagen de fondo con la
forma del texto.

6. Ahora debes crear dos capas, una con el fondo transparente y otra con el fondo blanco llamadas "Transparente" y "Fondo
blanco". Debes colocarlas tal y como se observa en la imagen siguiente.

IE

Ercsion

©
v

?‘ Copia de textosl.jpg

dMspd

< Fendo blanco

+
H

W ‘g textesl.jpg
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7. Selecciona la capa "Transparente”, recuerda que aun tenemos una seleccion con la forma del texto. Accede al menu de la
Ventana Imagen Seleccionar --> Invertir. Elige la herramienta Rellenar con color (el cubo de pintura), selecciona
negro como color de frente y haz clic en la Ventana imagen. Para comprobar que se ha llenado toda la capa de color negro
puedes hacer invisible la capa "Copia de textos1.jpg"

#rchive  Edtar Seleccionar Vita |magen Capa  Colores |
o 1 b L e ., B

s PP v v PO [

1 oo
Sdadiliielilib

P

8. Accede al menu Seleccionar --> Ninguno para quitar la seleccion. Haz clic con el botén derecho sobre la Ventana
imagen y aplica un filtro: Filtros --> Desenfoque --> Desenfoque gaussiano, con un valor de 10, después acepta.
Mueve esta capa 4 pixeles a la derecha y 4 pixeles hacia abajo. Haz visible la capa "Copia de textos1.jpg"

Erosion

9. El efecto obtenido te permite ver a través de la imagen, has hecho un agujero, con la forma del texto, en la imagen.

10. El resultado es el que puedes ver. Guarda el trabajo como "erosion.xcf". Mantén no visible la capa de texto y aplana la imagen.
Ahora puedes exportarla en formato JPG. Este es el resultado.

14



Erosion

Instalar fuentes para GIMP
Cada sistema operativo lleva instaladas un buen ndmero de fuentes tipograficas y, habitualmente, los diferentes programas que
instalamos afiaden fuentes al catalogo de fuentes de nuestro ordenador.

No es conveniente usar un gran numero de fuentes porque hace mas lento el arranque de los diferentes programas y porque, al final,
nos hace dudar a la hora de elegir la fuente que vamos a usar.

GIMP nos permite tener instaladas fuentes que solamente puedan ser utilizadas en nuestro programa y, a la vez, poder utilizar todas
las fuentes que estén instaladas en el ordenador. Es una gran ventaja para tener localizadas las fuentes que usamos a menudo en
GIMP y poder borrarlas de forma comoda cuando ya no las usemos.

Instalar fuentes en GIMP

Desde el sitio de Internet Open Font Library hemos obtenido la fuente denominada Nobile que vamos a utilizar en los siguientes
apartados de este modulo. En primer lugar debemos obtener el archivo de la fuente y después realizar la instalacion para GIMP.

Clic con el botén derecho en el siguiente enlace fuente Nobile y elige la opcion Guardar destino como..., guarda el archivo en la
carpeta del curso.

En Windows

Una vez obtenido el archivo "Nobile-Bold.itf" debes copiar el archivo y acceder a la carpeta C:/Documents and
Settings/Usuario/.gimp-2.x/fonts (siendo x la versién de GIMP que tengas instalada):

15


http://openfontlibrary.org/
file:///E|/Usuarios/mrodri7/Escritorio/FORMACION%20EN%20RED/FORMACION_2011_2012/Revisiones%20edicion%20septiembre/GIMP/unidad4_rev_joseluis/Nobile-Bold.ttf

Direccidn |u C:\Documents and Sel:l:l'lusillnse

D .omp-2.4 E:;f .aimp-2.X

T 1
[~ Bhuctooth Software J|I Configurandn kocal
e
.i!. %,
& | ,{} DocUmentos recientes J Entorno de red
* Favoribos J Impresoras
—
Abre la carpeta ".gimp-2.x"
ahas  dvgda
L] i,:_: Cﬂ'l;l:b“é ' ; Dirmockin [Dc;mm:ammm.um-zx

E ]’IJ bnyshes I,;J [rves L_:J cnvRan
= | Fonts L-:j Fractslepiarer Lj gig
| | ofwe [:-j glrpeessionist Lj gzt

Una vez abierta la carpeta fonts debes hacer clic derecho y pegar el archivo "Nobile-Bold.ttf"

nienkas  Awvuda

=da @- Carpetas | *

x

o

Direccidn |Ei Ci\Documents and Settings) Josel. gimp-2 % fonts

Abre GIMP y accede a la herramienta Texto y busca en las Tipografias para localizar la fuente que acabas de instalar.
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7~ La fuente recién
instalada aparece en
GIMP

En Linux

En Ubuntu

Después de haber obtenido el archivo con la fuente "Nobile-Bold" copia este archivo y accede a tu carpeta personal (Menu de Ubuntu -
-> Lugares --> Carpeta personal). Para que se muestren las carpetas ocultas debes acceder al menu Ver --> Mostrar los
archivos ocultos:

jdaminl? - Mavegador de archives

érchive Editar [0 Ir Marcadores  Ayuda

2 100% B |visadeic

|
Regargar crrl+R

Lugarnis v [¥| Barra die herramientas principal
[+] Paned [aterad Fo '

| sistema de arc

m || Barra de jugar e
|EE Escritorio o g
| [#] Barra de estado |

(I Red [[] Panel adicional F3 as Desktop
) EDRoM Restauras a yista predetesminada
|2 Disguets i
| @ Papelera Crganizar los elementos e Imagenes
; Fhotos BOWAT pOF Tt I
E DOCUMEntas | o niar Crrles | =]
: I'-Iﬁ:&ca Beducir Ctri+- | sy di gimp
[ Imagenes Tarnafio porrmal o+l
(BT videos =
'a Descargas ® lconos carl+1 -

Olista Curl+2 S

) Compacta Curl+3 — (F— —

Localiza y abre la carpeta ".gimp-2.x" (x corresponde a la version de GIMP que tengas instalada)
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== =
Videos .adobe .audacity-data
.Ccompiz .config dbus
.dropbox-dist fontconfig Jgeonf
o ] C
| I—
.gegl-0.0 .gimp-2.6 .g im|;:nvEr
.gnupg

‘ .gnome2_private .gstreamer-0.10

Localiza y abre la carpeta fonts:

jdomin17 ” .gimp-z.?]

rﬂ_ r—\_
brushes curves
= =
fonts b fractalexplorer
gimpressionist gradients

Pega el archivo "Nobile-Bold.ttf"

|5 jdomin17 || .gimp-2.7 || fonts|

. Aa

Dragonflyttf Nobile-Bold .ttf

N

Abre GIMP y comprueba que se ha instalado correctamente la fuente:



|M|I1| MUdS Sdii> L oo v e o

Aa| Nimbus Sans L Bold |

Aa | Nimbus Sans L Cond

Nimbus Sans L Italic .z
Aa 5 5ans . La fuente recién

Aa | Nimbus Sans L Ita :,i/r"'/ instalada aparece en
GIMP
AalNobile-bold Bold

MNoras

:':lh

fi | Norasi Bold

En Mac

Copia el archivo "Nobile-Bold.ttf" y localiza la carpeta fonts siguiendo la ruta que se observa en la imagen:

o Macintosh HD » [] Usuarios ~ ¢} joseluis » [Gi] Libreria » [ ] Application Support » [ ] Gimp » [] fonts

Pega el archivo "Nobile-Bold.ttf"

Nobile-Baold.ttf

Mombre i Fecha de modificacidn Tamafo Clase
Mobile-Bold.ttf Hoy, 11:32 66 KB Windo...e
TTF
] Macintosh HD » [&] Usuar » ¢ josell » (@] Libre: » ] Appl | Gimp » || fonts 1 Nobile-Bold.ttf

Abre GIMP y comprueba que la fuente Nobile-Bold esta correctamente instalada:
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Tipografia: {Aa} Sans
ramafio: ) =
¥ Hinting Aa|Newspaper

[ Forzar« [ a[ Nobile-bold Bold

Alisad
I Alisado A2 | Nueva Std Bold CunN

Zolor [ 2 | Nueva Std Bold Itai — La fuente recién
_ Heva Sic Soid isle instalada aparece en
ustlﬁcar.‘
" | @ | Nueva Std Condense GIMP
s {
— - | 4 | Nueva Std Italic Cuntm
min EIDCRA Std
——— [ lonwx v
<= >

Logotipo con texto

Texto tipo Web 2.0

Utilizando la herramienta Texto, y otras opciones que hemos visto en otros apartados y médulos, vamos a construir un logotipo de
Texto con el estilo llamado Web 2.0.

O
D

1. Crea una nueva imagen con un tamafio de 500x350 pixeles y con fondo blanco.

2. Elige la herramienta de Texto y utiliza como fuente la instalada en el apartado anterior, Nobile-Bold. Usa un tamafio de 100 y
escribe el texto "GimP" en el centro de la Ventana imagen, llama a la capa de texto "texto base" y centra la capa de texto
creada utilizando la herramienta de Alineacion.
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“Sin nombre-13. 00 Color RGN, 7 rapas] 300150 - GIMF

Archum Fdbas Salecrinnar Wists  Imagen ©apa Colves  Hemamiansae Fltwe &

_':_l_lp.u.u.u.u [ | T T
] R .
] ] 5
| GimP
- L |

Bk

LI 130 w GirP [1.7 MIEJ

3. Bloquea el canal alfa de la capa "texto base" para que no se pueda pintar sobre los pixeles transparentes de dicha capa:

=~ Bloqueo de
Bloguear:
= @ canal alfa

- 5 Fondo

4. Vas a pintar el texto con la herramienta Relleno degradado . En las opciones de esta herramienta puedes elegir el
degradado con el que vas a pintar, pero antes vamos a crear un degradado nuevo.

5. Accede a la Ventana Capas - Pinceles vy, en la parte inferior, puedes ver la paleta de Degradados:
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Capas - Degrasado.

& + 3 =
™~ Paleta de
Picekes l-.ru- 1B AL B, —
[] v] ~ degradados

l'l' P (G fhinedeekos]

Opciones de ediciodn

o I-
IIIIIIIIII de degradados
w7

# k L )
LN

""-.\_\_\_\_.
— Crear un degradado nuevo

Haz clic en el boton Degradado nuevo, en el siguiente video @ puedes ver como se hace:

Una vez creado el degradado nuevo, vamos a utilizarlo.



6. Rellena la capa de texto con el degradado que acabas de crear:

Pt PR ""‘-- 1 Clic en la parte
-superlnr

G Iml Mantemendn el clic,

EII‘FEIS't ra hasta aqui

7. Obtienes el siguiente resultado:

8. Enla Ventana Capas haz clic derecho sobre la capa "texto base" y elige la opciéon Alfa a seleccidn, posteriormente
aumenta la seleccién obtenida en 3 pixeles desde el menu Seleccionar --> Agrandar.

9. Crea una nueva capa a la debes llamar "Borde" y rellena la seleccién con el color con valor hexadecimal 293a47 . Situa esta

capa debajo de la llamada "texto base".
N

10. Duplica las capas "Borde" y "texto Base" y situalas en la pila de capas en este orden:
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e
11. Selecciona la capa "texto base" y aplica sobre ella la herramienta Reflejo Vertical . haz lo mismo sobre la capa "Copia
de borde". Mueve la capa "texto base" hasta situarla de la siguiente forma.

12. Combina las capas que forman el texto invertido. Aplica una mascara rapida sobre ellas. Puedes acceder a la mascara
rapida desde el menu Seleccionar --> Activar mascara rapida. Selecciona la herramienta Relleno degradado con el
degradado Frente a fondo siendo el color de frente el negro y el de fondo el blanco.

13. Desactiva la mascara rapida. Debes limpiar el contenido de la seleccion que has obtenido: menu Editar --> Limpiar. Quita
la selecciéon Seleccionar --> Ninguno:

14. Selecciona la capa "texto base 1" que forma el texto en color azul degradado. Haz clic derecho y elige la opcion Alfa a

seleccién. En la Caja de herramientas selecciona la Herramienta seleccién eliptica “-~ yen las Opciones de
la herramienta selecciona la opcion Extraer de la seleccion actual:
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Opcicnes de herramienta =
| Selecciona la opcidn
W] Alisado ™~ Extraer de la seleccidn
e

[] Difuminar los bordes
[] Expandir desde el centro
[ Fijo: [ Proporcicn de aspecto s l

|1:1 | =
Posicicnar:

o 2o B

15. Realiza una seleccién eliptica para obtener la siguiente seleccion:

16. Crea una nueva capa llamada "efecto cristal" y rellena la seleccion con el color blanco y una opacidad de 50. Quita la seleccion
para finalizar el trabajo.

O

Logotipos con textos

Son una serie de 6rdenes escritas en un lenguaje llamado Scheme que hacen que GIMP cree un determinado efecto. Se encuentran
en el menu de la Ventana Imagen Archivo --> Crear --> Logotipos. Todos los logotipos que podemos crear se basan en el
texto que introducimos en la ventana de didlogo de cada logotipo.
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Basico 1.

Basico ...

Bowinacion...
Brunido...

Cabecera de titulo web...
Calor resplandeciente...

Contorno 3D...
Cristal...

Cromado flipante...
Cromar..,
Desmenuzar...
Escarchado...
Esculpido...
Eundido...[Blended]
Imigre-26...

Libro de comic...
Metal frio...

Nedn alienigena...

Neon...
Paisaje estelar...

Besplandoer alienigena...

Texto circular...
Texto de periddico...

Texto en movimiento...

Texturizado...
Tiza...

Trazado de particulas...

Desde el portapapeles
Captura de pantalla...

discontinua que aparece en la parte superior, (marcada en rojo en la imagen).

Para no tener que ir de forma constante al Menu de Logotipos vamos a hacer que el menu Logotipos esté de forma permanente en
nuestra pantalla. Haz clic derecho sobre la Ventana imagen y con el menu desplegable abierto, debes hacer clic en la linea

Debes hacer clic

Patrones >

Temas de paginas web

Mayls+Ctri+V en esta linea
discontinua
> “‘?
bl _' - |
Basico ll...
Basico l...

>

Bise| degradado...
Bovinacion...

Brunido...

Cabecera de titulo web...
Calor resplandeciente...
Contorno 3D...

Obtienes una ventana independiente con todos los accesos a los logotipos visibles.
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Bisica L.
Basicol...

Bise] degradado...
Boyinacian...

Brudida...

Cabecera de titulo web. ..
Calor pesplandeciente. ..
Contorme 30...

Cristal...

Cramado flipante...
Cromar..,
Desmenuzar...
Escarchado...
Esculpido...
Funidido...[Blended]
Imigre-26...

Libro de camic...

Metal frio...

Nedn alienigena...
Paisaje estefar...
Besplandor akenigena...
Texto circular...

Texto de perddico...
Texto BN movemiento..,
Texturizado...

Farado de particulas...

T iogetipos
[

Todos los Logotipos de texto funcionan de forma similar:

B Especificando el texto sobre el que se aplicara el guion.

B El tipo de letra.

B Parametros propios de cada uno de los Logotipos.

Por ejemplo en el filtro Desmenuzar podemos modificar los siguientes parametros:
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Script-Fu: Desmenuzar | Texto sobre el que

X / se aplica el efecto
Tt [Desmenuzar
Tipograffa: [*., Nobile-bold Bold }_ gftﬂpga;: {:E?i“"ar

Tamaiio de la tipografia (pixeles):

Cantidad de desmenuzado [Chip]:

e i ‘
—~ tamafio del tipo de letra.

Cantdad de desetoqus b (E— defecto se obtienen 1os mejores
[ Invertir resultados

| sombra base

[] Mantener la capa de relieve —-—;\“;r Parametros modificables

I e et diferentes para cada logotipo

| Mantener fondo

: i “~_ Patra 11 .
Patrén: | E,;aTnar.]._? atrén de relleno

Clic para poder elegir otro
[ .

~—

— Barra de progreso de la
realizacion del logotipo

|_ Ayuda Reiniciar | Cancelar | Aceptar |

El resultado que se obtiene es el que puedes ver a continuacion:

Esta forma de obtencion de logotipos no solamente es Util para conseguir una imagen como la anterior, también puedes usarlos para
obtener textos que puedes colocar en otras imagenes. Debes observar el contenido de la Ventana de Capas-Pinceles donde se
distribuyen las distintas capas creadas por el Logotipo. Cada una de ellas se puede copiar o traspasar a otra imagen, utilizando los
efectos obtenidos en otras imagenes.

Creacion de logotipos

Mostramos a continuacion los diferentes resultados que puedes conseguir con los Logotipos que vienen instalados por defecto en
GIMP:

Basico 1
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@

- Basico 1
- Shadow

@

I cackoround

Béasico 2

asico 2

@ B Basico 2
< 255 Highlight
@ [ shadow

I Backoround

Bisel degradado

Bisel degradado

[E—] Bisel degradado
B Giur
[—] Background

I
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Bovinacion

Bovinacion
]
] Background

I

Brunido

Es uno de los mas completos. Puedes modificar una gran variedad de parametros, desde el gradiente (degradado) del texto y la
sombra, hasta distintos patrones que se emplearan para el texto y la sombra, asi como el desplazamiento de la sombra en vertical y
horizontal. A continuacion hay otro ejemplo utilizando patrones.
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Cabecera de titulo web

o
L ) naear:) da Yeb

s E=EES Cabecera de Web
[re——

= = bumprap-layer

s [ G- layer

Sencillo y efectivo. Sélo podemos seleccionar el tipo de fuente y el tamafio de la misma.

Calor resplandeciente

Calor

Glow Layer

s [
Gt

f

Puedes cambiar el tipo de letra, su tamafo y seleccionar el color de fondo de la imagen.
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Contorno en 3D

Sirve para conseguir letras en tres dimensiones. Muy apropiado para crear un titulo sobre fotografias. Puedes modificar el tipo de letra,
el tamafio, el patron de relleno de las letras y las caracteristicas del relieve que proporciona el Script. También puedes afiadir sombra
al texto.

) Bump map
- Drop shadow

Cristal

Se trata de un Script muy elaborado y efectista. A las posibilidades habituales se une la eleccion de la imagen de fondo y de su entorno.

Cromado flipante

Puedes modificar distintos parametros sobre el cromado que se consigue, elegir la imagen de fondo, tipo y tamafo de letra, asi como el
color y brillo del cromado.
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ras Chreme

@ 5] =2 Highlight
< - Drop Shadow
< : Background

Cromar

Sencillo cromado donde puedes modificar el tipo y tamafio de letra, asi como el color de fondo del cromado

Escarchado

Permite la posibilidad de seleccionar el color de fondo, el tipo de letra y su tamafio.
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u Escarchado
m Sparkle
- Matte
- Shadow

AL

Esculpido

Si eliges una imagen que ocupe todo el fondo, puedes contemplar como el texto esta esculpido en el marmol. Existe posibilidad de elegir
el tipo y tamafio de letra, la imagen de fondo y el espacio alrededor del texto.

e | . L e

s I cevel Highlight
s : Eevel Shadow
s D Carved Surface

Fundido

Puedes seleccionar el color de la fuente de fondo, la de primer plano, asi como el tamafo y tipo de la fuente utilizada. EI modo de
fundido y el degradado a utilizar para el fondo.

] B et Shadow
EEE Fundide

[EEEE] Drop Shadow
| EEG

GO
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Inmigre-26

Puedes seleccionar el color de la fuente de fondo, la de primer plano, asi como el tamafio y tipo de la fuente utilizada. Un parametro
propio de este Script es el fotograma. Si el valor es muy alto, la fuente de primer término tapa a la de segundo término.

Inmigre-26

EZEE] Distorted text #1
[ Distorted text
s ] 'nmigre-26

Libro de cémic

Ademas de seleccionar la fuente y su tamafio, también puedes elegir el gradiente para el relleno del texto, el contorno y los colores del
contorno y el fondo.

@ m White

m
[=1]
m
-~
=]
=
[=]
=
=
(=8

Metal frio

Con pocos cambios conseguimos un resultado espectacular. Sélo puedes modificar el tipo y tamafio de la fuente, y el gradiente de
relleno del texto.
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Metal frio

N e W o F e Ve

T AW o o a B 51 0 B P

Nedn alienigena

Fuente, tamafio, color de fondo y color del fulgor para este Script, que nos permite modificar la anchura de los huecos y de las bandas
que aparecen alrededor de los textos.

gl Alienigena

a I Background

Nedn

Otra posibilidad para el neén. En esta ocasion puedes colocar una sombra que soélo se percibe cuando el fondo no es negro.
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Paisaje estelar

El color de fondo de la estrella lo puedes elegir.

Resplandor alienigena

Bajo esta curiosa denominacion se esconde un simpatico Logotipo, en el que puedes elegir el tipo y tamario de la fuente, también el
color del fulgor.
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{m |

e Fesplandor

@ 2 Alien Glow

Texto circular

El texto escrito se coloca en forma circular. Puedes seleccionar el tipo de fuente, el tamaiio, el radio de la circunferencia a lo largo de la
cual se colocara el texto, asi como el angulo de relleno.

Th
1 .0 e
Q Gy,
.xﬂ o
< -
« 3
- &
e )
% R
o
o, <

2
Uorye\"

%_

background

Texto de periddico

Simula el texto de un periddico mirado a través de una potente lupa. Puedes modificar el tamafio y el tipo de fuente, color del fondo y
texto, asi como parametros propios de este Logotipo.

% &
14

RS &
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- : Background

Texto en movimiento

Puedes modificar el color de fondo, primer plano y el tipo y tamafio de letra.

"
)
1]
1
b
i
"

I
!
ne
"

|
:
i{!&

L

B ext layer
[ Background

L

Texturizado

El texto se situa sobre un fondo con textura. Puedes modificar el tipo y tamafio de la fuente, el patrén de relleno del texto, el tipo de
textura (tres tipos de poligonos distintos) y los colores de esa textura de fondo.

_ franeE] ext Shadow

Forin =) textura

Tiza

Puedes seleccionar tipografia, color de fondo y color de la tiza.
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m Background
e

Trazado de particulas

Muy atractivo. Puedes seleccionar tipo de fuente y tamafio, color de base y de fondo, asi como diversos parametros para las particulas.
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Textos sobre imagenes

Como has podido comprobar los Logotipos de texto nos ofrecen numerosas posibilidades. Todos ellos pueden utilizarse para crear un
logo de texto o para superponer esos efectos sobre una imagen. Veamos como.

Vas a utilizar la siguiente imagen de fondo para el texto del Logotipo. Consigue la imagen de la forma habitual: haz clic sobre la
imagen y en la ventana que se abre, haz clic derecho sobre la imagen y elige la opcion Guardar imagen como...

i Imagen

1. Crea con el Logotipo Metal frio, el texto "Arquitectura” con el tipo de letra Nobile Bold y a un tamafio de 70. Observa las
capas que crea el Logotipo.

@

- Arguitectura
- Shadow

; SR —
- B : Background

@

2. Solamente nos interesa la capa llamada "Arquitectura". Esta capa vamos a llevarla sobre la imagen obtenida anteriormente. Con
esta imagen abierta en GIMP accede a la Ventana Capas- Pinceles y mueve la capa a la imagen del edificio. Este es el
resultado:
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F
3. Puedes girar esta capa que contiene el logotipo con la herramienta Rotar 4‘ de la Caja de herramientas y poniendo un
valor de 64°:

“: Rota et
Arguitectura-64% (Sin nombre)

Centro X: | 266,50

Centro¥: [ 466,50 [ px 3]

[ Ayuda H Beiniciar H Cancelar H Botar

4. Haz clic en Rotar tras introducir el valor y obtendras:
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5. Mueve la capa hasta situarla a la derecha del edificio. Modifica la perspectiva de la capa para que coincida con la del edificio

utilizando la herramienta Perspectiva & de la Caja de herramientas. Haz clic sobre la imagen hasta colocar la capa
que contiene el Logotipo en una posicion similar a:
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Practicas guiadas

Ahora vas a realizar dos practicas guiadas como muestra del trabajo que se puede hacer utilizando Textos en GIMP.

En la primera practica confeccionaras una lamina que puede ser usada en clase y en la segunda una creacién mas artistica utilizando
Textos.

Practica guiada 1

Vamos a preparar una lamina para imprimir y ser usada por proyeccion o usar esa imagen para incluirla en una presentacion con
ordenador.

Dispones de la siguiente imagen que puedes obtener por el método habitual.

i Imagen para la practica

1. Abre la imagen "pez.jpg" en GIMP. Dado el tamafio de la imagen (600x380 pixeles) vamos a ampliarla para tener espacio
suficiente y afiadir el texto que necesitamos para nuestro trabajo. Accede al mend Imagen --> Tamafo del lienzo e
introduces el valor "700" pixeles como ancho, la altura queda elegida de forma automatica. Haz clic en el boton Centrar para
que el anterior lienzo quede centrado en el nuevo. Haz clic en Redimensionar.

2. El antiguo lienzo nos queda centrado y con el tamafio que tenia la Unica capa. Haz clic derecho sobre la capa en la Ventana
Capas - Pinceles y elige Capa a tamarfio de imagen.

3. Coloca dos lineas guia de forma vertical en los pixeles 250 y 410 para trazar dos lineas discontinuas y delimitar las partes del
cuerpo del pez: Cabeza, tronco y cola. También traza una linea guia horizontal en el pixel 420 para colocar alineado el texto
correspondiente a los nombres de las partes del pez.

4. Traza dos lineas desde la parte de abajo del pez hasta el borde inferior de nuestra imagen. Con la Herramienta Lapiz, la brocha
Circle (03) y de color rojo. Haz clic sobre la primera linea guia vertical cerca del cuerpo del pez y presiona Mayusculas
para dibujar una linea recta hasta la parte inferior de nuestra imagen. Repite sobre la otra linea guia vertical.

e

L

L e )
i

5. Selecciona la herramienta Texto y elige un tipo de letra y un color azul. Haz clic sobre la zona correspondiente a la cabeza y
sobre la linea guia horizontal para crear tres capas con los textos "Cabeza", "Tronco" y "Cola". Utiliza la herramienta Mover
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para colocar estas tres capas de forma alineada utilizando la guia horizontal.

I

Cabeza Tronco Cola

6. Sitodo es correcto puedes combinar las tres capas de texto para formar una sola. Atencion a este paso, porque las capas de
textos pierden la posibilidad de volver a ser editadas.

7. Crea una capa nueva llamada "lineas", donde vas a dibujar todas las lineas que van a unir cada érgano con el texto
correspondiente. Crea una capa independiente para estas lineas porque te permitira tener la opcién de imprimir tu trabajo como
una imagen muda en las que los alumnos deban escribir los nombres que correspondan o la opcién de imprimir con los textos y
las lineas. Elige un color verde oscuro para estas lineas y traza con el 1apiz. Para que las lineas sean totalmente rectas el
proceso que debes seguir es el siguiente: haz clic en el punto de inicio de la linea recta; suelta el botdn del raton y situate en el
punto final de la recta, presiona la tecla Mayusculas y con ella presionada haz clic en ese punto. Repite el proceso para cada
una de las lineas.

Cabeza Tronco Cola

8. Haz clic en las proximidades del final de cada una de las lineas dibujadas y con el mismo color escribe los textos
correspondientes. Cada vez que escribas un texto se creara una capa nueva de texto. Te recomendamos que dejes estas capas
de forma independiente porque podrian ser usadas como parte de una imagen animada, donde se van mostrando paso a paso
las distintas capas. Por ultimo vamos a crear una imagen nueva para poner titulo a nuestra lamina.

9. Accede al menu de la Ventana Imagen Crear --> Logotipos y con un tamafo de letra de 40 escribimos el titulo de nuestra
lamina "El pez". Se crea un nuevo documento que contiene tres capas. Haz invisible la capa de fondo y combina las otras dos,
después arrastra la capa resultante sobre la ventana imagen de nuestra lamina del pez, suelta y colécala en la parte superior-
central de la imagen. El trabajo realizado tendra el aspecto de la siguiente figura:
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El pez

Escamas

Linea lateral

Fosa nasal

Boca
Opérculo Drificio de :::?Ia Aleta
Aleta pectoral Ja cloaca caudal
Cabeza Tronco Cola

Si haces invisibles todas las capas que contienen los textos, obtienes una lamina muda que puedes imprimir y entregar a tus
alumnos para que la completen.

10. No olvides guardar esta imagen en formato XCF para poder seguir trabajando con capas y guardar la imagen en formato JPG
para poder imprimirla.

Practica guiada 2

Segunda
Crearemos un efecto sobre un texto para, después, modificar sus caracteristicas y terminar poniéndolo sobre una imagen.

Partimos de la siguiente imagen que puedes obtener a mayor tamafio de la forma habitual:
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i Imagen para la practica

a) El texto de partida

1. Aplica el Logotipo Calor resplandeciente con la fuente Dragon que puedes obtener desde aqui (haz clic derecho y elige la
opcion Guardar destino como...), y con un tamafo de 100 y escribe "Erupcion".

2. Como queremos tener un fondo transparente vas a eliminar la capa de fondo que ha creado el Logotipo. Selecciona en la
Ventana Capas la llamada "Background" y la arrastras a la papelera.

*Sin nombre-101.0 (Color RGB, 2 capas) 468x158 - GIMP =IO X
Archivo Editar Seleccionar Vista |[magen Capa Colores Herramientas |
= < e L e it Iy

3
-

3. Haz clic con el botén derecho sobre la capa en la Paleta de Capas y selecciona Combinar las capas visibles.

4. Ahora crea en una imagen nueva con fondo blanco y 600x300 pixeles de tamafio. Cambia el fondo blanco por uno degradado
que vaya de negro a amarillo. Como el negro ya es color de primer plano, vamos a cambiar el blanco por el amarillo (Rojo 255,
Verde 148, Azul 0).

5. Selecciona la herramienta Relleno degradado y en las Opciones de la herramienta deja todos los parametros tal y
como estan. Para rellenar con un degradado, haz clic sobre el punto donde comenzara el degradado y arrastra hasta el punto
donde concluira.

6. En nuestro caso el degradado va del color de Frente (negro) al color de Fondo (amarillo). Por lo tanto haz clic en la parte
inferior de la Ventana Imagen (lo mas cerca posible del borde) y arrastra hasta la parte superior, procurando que la linea que
se dibuja sea lo mas vertical posible. Si presionas la tecla Control antes de hacer clic en la Ventana Imagen, obligas al
cursor a moverse forzando la inclinacion a angulos de 15°. Obtienes el siguiente relleno.
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7. Con las dos imagenes a la vista, arrastra desde la Ventana Capas, la que habias obtenido con el Logotipo hasta la que
tiene el fondo, para obtener la siguiente imagen.

grchivo  Editar Seleccionar  Yista |[magen Capa (Lolores Herramientas Filtros Pandora  Yentan:

s
.

5
Lal}
1

; 4 " "-.-i-

8. A la capa que se obtiene denominala "texto". Duplica esta ultima capa con el nombre de "fuego1", activa Bloquear
transparencia para preservar las zonas transparentes. Selecciona un color de primer plano con un amarillo mas claro que el
que tenemos de fondo. Por ejemplo: Rojo 251 Verde 247 Azul 128.

9. Selecciona en la Caja de herramientas el Pincel y con la brocha 19x19, pinta toda la capa "fuego1".

10. Desactiva la opcién Bloquear transparencia. Vas a deformar esta capa utilizando un filtro: Filtros --> Distorsiones -->
Desplazamiento--> Desplazar verticalmente, pon como valor 50.
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11. Aplica un nuevo filtro, Filtros --> Distorsiones --> Ondas y como parametros pon: Amplitud 5; Fase 0 y Longitud de
onda 50. Obtienes:

12. Vas a difuminar estas llamas tan nitidas. Para ello utiliza Filtros --> Desenfoque --> Desenfoque gaussiano con el valor
5 en horizontal y en vertical.

13. De nuevo aplica Filtros --> Desenfoque --> Desenfoque de movimiento --> Lineal, Longitud 5y angulo 45.

b) Producir el color de las llamas

1. Duplica la capa "fuego1" y la denominas "fuego2". Activa Bloquear transparencia y elige como color de frente el que
corresponde a los valores Rojo 247 Verde 79 Azul 56, y pinta la capa con ese color. Como Modo de Combinacidn de
la capa elige Solapar.
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2. Coloca ahora la capa denominada "texto" encima de todas las demas.

3. Guarda el trabajo como "llamas.xcf".
c) Dos posibilidades para concluir el trabajo

1. Abre la imagen "erupcion.jpg" en GIMP y en la imagen del fuego mezcla las capas denominadas "texto", "fuego1" y "fuego2".
Arrastra sobre la imagen "erupcion.jpg" esta Ultima capa para obtener el siguiente resultado.

2. Para dar una mayor intensidad a las llamas creadas vas a modificar los colores de la capa en la que figura la palabra "Erupcion”.
Haz clic con el botén derecho sobre la imagen y elige Colores --> Balance de color, con los Niveles de color 80, -40 y
10 sobre los tonos medios. Y Colores --> Brillo y contraste, Brillo 40 y Contraste -20. Obtienes.
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3. La segunda posibilidad consiste en no utilizar la imagen denominada "erupcion.jpg". Abre de nuevo la imagen "llamas.xcf".

4. Activa la capa "Fondo". Vas a utilizar un Filtro, para ello haz clic con el botén derecho sobre la imagen y elige Filtros -->
Renderizado --> Lava, deja los valores por defecto y sitla la capa obtenida debajo de las capas "texto"; "fuego1" y "fuego2"
para obtener la siguiente imagen.

5. Combina las tres capas superiores "texto", "fuego2" y "fuego 1"; después con el botén derecho del ratén pulsa Colores -->
Balance de color con los niveles de color 80, -40 y 10. Posteriormente selecciona Colores --> Brillo y contraste y le
das los siguientes valores, Contraste 80 y Brillo -30. Obtienes la siguiente imagen.




6. Guarda el trabajo.

Actividades

Primera

Crea una imagen de 400x200 pixeles de tamario y con fondo blanco y en ella las capas de texto necesarias para obtener una
imagen similar a:

Guarda el resultado en el formato nativo de GIMP (XCF).

Segunda

Crea un logotipo similar al del apartado Logotipo con textos, pero utilizando un degradado diferente y creado por ti.

Guarda el resultado en el formato nativo de GIMP (XCF).

Tercera

Realiza una lamina para ser mostrada en clase a tus alumnos, tomando como modelo la realizada en la primera Practica
guiada. Guarda el resultado en XCF y en formato JPG la lamina completa y la lamina muda.

Cuarta

Realiza una composicion similar a la mostrada en el segunda Practica guiada. Utiliza los Logotipos .

Para ello dispones de varias imagenes, que puedes obtener en un tamafio mayor siguiendo el procedimiento habitual: haz clic
sobre la imagen y clic derecho sobre la que se abre en una nueva ventana y Guardar imagen como....

Guarda el resultado en el formato nativo de GIMP (XCF).

i Imagenes para la cuarta actividad
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Ovejas

Invierno

Caballo

53



	Portada_pdf_cursomoodle
	index.pdf
	Disco local
	E:\Usuarios\mrodri7\Escritorio\FORMACION EN RED\FORMACION_2011_2012\Revisiones edicion septiembre\GIMP\unidad4_rev_joseluis\index.html





