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I. Ubicacion del programa en el
sistema de archivos del
orcdenador
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Tras la instalacion del software aparecerd una
carpeta denominada Lego software en |a
carpeta "Archivos de programa’
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Para poner en funcionamiento el programa
fenemos dos opciones:

1. Doble clic en el siguiente icono:

EEX
7]
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La primera pantalla que aparece serda esta:
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2. Descripcion del enforno de
orogramacion NXT
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Hay dos versiones: comercial NXT-G y educativa
NXT-G Edu, el gue vamos a usar Nosotros.

El lenguaje NXT-G Edu es un lenguaje de
orogramacion de fipo grafico.

Significa que cada accion del robot se
orograma mediante un elemento grafico
lamado BLOQUE.
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Cada blogue:

v  Representa una accion del robot

v Puede configurarse a fraves de un menu
DropIo.

v Cada menu fiene varios parametros

v EStos parametros son diferentes en cada
pblogue.



Aplicaciones didacticas de los robots de Lego en la ensefianza de la robdtica en Tecnologia — CEP de Toledo - 2009

Un programa informatico en NXT-G Edu es un
conjunto de bloques organizados
secuencialmente (estructurado) de forma que
al ejecutar ordenadamente fodas Ilas acciones
que determinan los blogues de dicho
programa, el robot redliza una tarea concreta.
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PALETA COMUN: PALETA COMPLETA:

Al pasar el ratdn por algunos iconos se desplegard un menu
contextual.
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visualizar

Desde ella elegiremos los iconos
necesarios para programar nuestro
robot. en algunos 1conos puede
aparecer un submenu despegable.




Aplicaciones didacticas de los robots de Lego en la ensefianza de la robdtica en Tecnologia — CEP de Toledo - 2009

BLOQUE MOTOR . Gree 0a 08 oo S

S7 Duracidn 1 | Rotaciones (=]

P
=l

9 Siguiente accisn: =) | Frene ) [k Flotacicn

Este bloque nos permite el control casi total de los motores “paso a paso” del robot.
» Puertos a los que estd conectado el motor o motores:

e La direccion de giro de los motores

* Potencia

¢ Simetria en el movimiento de los motores
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Con este blogue el robot emitird sonidos para que la maquina pueda comunicarse
con nosotros. Entro otros aspectos podemos definir:

» Sonido que emitird el robot

* Volumen

e Repeticion
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PANTALLA DEL NXT
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Este blogue nos permite determinar lo que queramos que aparezca en el display del
ladrillo, para poder tener informacion acerca de la situacion en la que se encuentra
nuestro programa. Nos permite especificar si es un texto o bien una imagen.

ESPERA
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Cuando el programa debe esperar a que ocurra algun cambio en el entorno del robot
colocamos este blogue. La espera puede estar determinada por un tiempo o bien por un
sensor que detecte una accidon y determine el final de la espera. Se puede especificar en este

blogue:
* Tiempo
e Circunstancia que active un sensor
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BUCLE

Siernpre |EJ|
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Con este blogue el programa entrard en un bucle, ejecutando las instrucciones que se
encueniren en su inferior hasta que se cumpla la condicion que impongamos. Esta
condicion puede ser:

* Tiempo que permanecerd en el bucle / para siempre
e Circunstancia que active un sensor

 NUmero de vueltas

» Logica (verdadero / falso)

BIFURCACION Bun]
EJ| Ui Accicn:

0 Yisualizar: = ag; Vista plana

Con este bloque el programa debe decidir por cual de las dos ramas del bloque deberd
confinuar, en funcion del valor de un dato o de un sensor. En cada camino infroduciremos
los bloques de programacidn que queramos que realice el programa.



Aplicaciones didacticas de los robots de Lego en la ensefianza de la robdtica en Tecnologia — CEP de Toledo - 2009

3. Creacionde un programa
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3{. Pasos para elaporar un

orograma:

Antes de elobor@r\cuolquier programa hay

que pensar Tronquil\&n\qenTe que es lo que

queremos que haga el robot al ejecutar el
programa.
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Una buena forma que nos ayudard a poner en
orden nuestras ideas es explicarle al robot en
lenguaje humano (pero en sentencias claras vy
sencillas) lo gue gqueremos que haga.

A este fipo de lenguaje se le llama SEUDO-
CODIGO.

Por ejemplo:

Yo a Explobotf: muevete durante 5 rotaciones.
Yo: emife un sonido
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Pinchamos
en un

bloque.

Lo arrastramos a la
zona de trabajo.

Lo soltamos cuando
aparezca una zona
blanca en la zona de
trabajo.

Cambiamos los
ajustes del icono.
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Una vez creado nuestro programa fenemaos que
descargarlo al microprocesador del robot NXT.
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Se puede descargar un
programa al NXT y ejecutarlo
directamente

Nos permite acceder a la
memoria del NXT y realizar
cambios en el tipo de
conexion, asi como borrar

O renombrar programas ,
Permite descargary

ejecutar una seleccion (un
conjunto de bloques) de un
programa

Con él descargamos los
programas al NXT, siempre
que esté conectado.

Detiene la ejecucion
de un programa.
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4. Transferencia del programa
desde eI\OFdenador al robof
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La transferencia del
programa creado
desde ordenador
hasta el NXT se realiza
a fravés de un puerto
del tipo USB mediante
un cable suministrado
con el propio robot.




