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Área de programación

aquí se colocan los bloques 

de programación

Configuración de los bloques 

de programación
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Ayuda

Descarga del 

programa en el robot

Programas abiertos
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PALETA COMÚN:                            PALETA COMPLETA:
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Al pasar el ratón por algunos iconos se desplegará un menú 
contextual.



mover

sonido

visualizar

Espera hasta ser presionado
Interruptor según se 

presione  o no
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Bucle



BLOQUE MOTOR

Este bloque nos permite el control casi total de los motores “paso a paso” del robot.
• Puertos a los que está conectado el motor o motores:

• La dirección de giro de los motores
• Potencia
• Simetría en el movimiento de los motores

SONIDO 

Con este bloque el robot emitirá sonidos para que la máquina pueda comunicarse
con nosotros. Entro otros aspectos podemos definir:
• Sonido que emitirá el robot
• Volumen

• Repetición
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PANTALLA DEL NXT

Este bloque nos permite determinar lo que queramos que aparezca en el display del

ladrillo, para poder tener información acerca de la situación en la que se encuentra
nuestro programa. Nos permite especificar si es un texto o bien una imagen.

ESPERA

Cuando el programa debe esperar a que ocurra algún cambio en el entorno del robot 
colocamos este bloque. La espera puede estar determinada por un tiempo o bien por un 
sensor que detecte una acción y determine el final de la espera. Se puede especificar en este 
bloque:
• Tiempo

• Circunstancia que active un sensor
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BUCLE

Con este bloque el programa entrará en un bucle, ejecutando las instrucciones que se 
encuentren en su interior hasta que se cumpla la condición que impongamos. Esta 
condición puede ser:
• Tiempo que permanecerá en el bucle / para siempre
• Circunstancia que active un sensor

• Número de vueltas
• Lógica (verdadero / falso)

BIFURCACIÓN

Con este bloque el programa debe decidir por cual de las dos ramas del bloque deberá 
continuar, en función del valor de un dato o de un sensor. En cada camino introduciremos 
los bloques de programación que queramos que realice el programa. 
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Colocación 

de los bloques 

en el área de 

programación
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NXT

DESCARGAR 

Y EJECUTAR

DESCARGAR Y 

EJECUTAR

PARAR
DESCARGAR

Nos permite acceder a la 
memoria del NXT y realizar 
cambios en el tipo de 
conexión, así como borrar 
o renombrar programas

Con él descargamos los 
programas al NXT, siempre 

que esté conectado.

Permite descargar y 
ejecutar una selección (un 
conjunto de bloques) de un 
programa

Detiene la ejecución 
de un programa.

Se puede descargar un 
programa al NXT y ejecutarlo 
directamente
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La transferencia del 

programa creado 

desde ordenador 

hasta el NXT se realiza 

a través de un puerto 

del tipo USB mediante 

un cable suministrado 

con el propio robot.
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