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                                Actividades de robótica con el robot LEGO NXT

	NOMBRE
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	CURSO
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programa 05_acelera_robot
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OBJETIVOS:


a. Aprender a manejar el entorno de programación de LEGO.


b. Manipular el bloque de programación que controla el funcionamiento de los motores del robot, en lo que se refiere a la potencia velocidad de giro de los motores.

ACTIVIDADES:

1. Abre el programa de programación de LEGO.

2. Carga el programa 05_acelera.

3. Descárgalo en el robot y prueba el programa.
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4. Escribe cuál es el funcionamiento del robot con este programa.

5. Observa que en este programa está pulsado freno, en vez de flotación.
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6. Carga de nuevo el programa, pero ahora con flotación,  ¿qué diferencias observas?

6. a. Haz clic en el primer bloque motor del programa 05_acelera_robot

En la parte de abajo del monitor se abre de nuevo el menú correspondiente al bloque motor. 

Modifica la velocidad a 25.
6. b. Haz clic en el segundo bloque motor del programa 05_acelera_robot

Modifica la velocidad a 75.
6. c. Añade un tercer bloque motor con las mismas características que los anteriores y con velocidad 100.
6. d. Explica lo que ha ocurrido con el comportamiento del robot.

7. Guarda este archivo con el nombre 05_acelera_01 en tu pendrive y después envíalo por correo electrónico a tu profesor.

8. Repite el ejercicio 6 pero modificando el sentido de giro de los motores, es decir, ahora deben retroceder, en vez de avanzar.
INDICADORES DE EVALUACIÓN:


1. Los alumnos manejan adecuadamente el entorno de programación de LEGO.


2. Comprenden las diferentes opciones que hay en el menú del bloque motor para determinar la velocidad de giro de los motores.


3. Realizan alguna propuesta de modificación del programa adecuada a la actividad propuesta.


4. Han realizado todos los apartados de la actividad que se proponen.


5. Han enviado la actividad por correo electrónico al profesor.
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Se puede elegir si queréis que los motores frenen o floten una vez finalizada la acción. Si se desea que el robot se detenga en una ubicación exacta con precisión, configure los motores para que frenen. Si los motores se configuran para que frenen, evitará que el robot se desplace lentamente hacia atrás en una pendiente, pero las baterías del NXT se gastarán más rápidamente, ya que los motores realizan un esfuerzo extra para que el robot se mantenga en la ubicación exacta.
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