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METAMOREOSIS DA RA Butine de persamiciie ag

¢Que ; L2 Qe
> aprendmos?

1. Que sabemos?

INVESTIGAR

2. Que queremos saber? Tormenta de ideas do alumnado , sobre o que
gueren saber das ras.

Este proxecto pemitiranos:
e Cofiecer as fases do ciclo vital dunha ra, dende o nacemento ata a
idade adulta.
e Crear e programar un modelo de ra xoven, e a continuacién unha ra
adulta.
e Documentar as caracteristicas que cambian no modelo a través das
diferentes fases da vida dunha ra.

e Video introdutorio

CREAR

Construiremos un modelo de cagado.

2. Documenta o modelo cunha imaxe ou debuxo.

3. Sigue construindo ou modificando o teu modelo para que se
asemelle a unha ra xoven.

4. Documenta o modelo cunha imaxe ou debuxo, e anota os cambios
gue fixeche no modelo.

5. Modifica 0 modelo para que se convirta nunha rd adulta , cambia o
aspecto e tamén o programa

Lo ungue e
executar unha secuencia
paralela, neste caso 3,

de xeito simultanea.

Move o motor a potencia
3, cara & esquerda,
durante 3 segundos e

Srosndenl g PROBAR — EXPERIMENTAR

o proceso 3 veces

1. Programa para que se mova coma un cagado
2. Programa o modelo 2 para que se mova coma unha ra adulta

Emiteosondard, e
repiteo 4 veces

CONCLUIR

Que aprendimos?

O alumnado respondera as cuestidns iniciais sobre o que querian saber ou as seguintes cuestions:
e Que diferencias fisicas observas entre un cadgado, unha ra xoven e unha ra adulta?

e Que relacidn existe entre os cambios da ra e o seu medio (habitat)?

e Pode sufrir cambios debido 4 contaminacion ou a enfermidades?
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