()¢ GUIA RAPIDA DE GRAVACION .-

CABINA TECNICA - AUDITORIO ANDRES GAOS

N )
€ Acceso @) AUDIO - SCARLETT 18120 (3° XERACION)

Selecciona o perfil: | | o Acender a interface (botén POWER a dereita).

| |
& AL MUTIEAMARR | A luz POWER acenderase en verde.

(sen contrasinal) o Microfonos 1 e 2 conectados {na parte frontal).

[
@ GRAB. 1 CAMARA | Activar 48V (phantom) en entradas 1-4.
o=

trasinal
{isen comirasall Se o 48V esta apagado,

os micréfonos non reciben audio.
® PROF. MULTICAMARA |
(con contrasinal) ‘ 0 Axustar niveis de entrada:
|

na propia interface ou en OBS

® PROFESOR 1 CAMARA ' (fonte: Scarlett 18i20).

(con contrasinal)

|
Todos os perfis tefien |
escritorio similar. ‘

Searlett

@ Acender: botén POWER na parte traseira.
@ Seleccionar camara: CAM1, CAM2 ou CAM3.

@ Mover co joystick: arriba, abaixo,
esquerda, dereita.

@ Zoom: rolda do joystick ou control de zoom. |

AXUSTES POR DEFECTO (DEIXAR ASI AO REMATAR) 1

[
AUTO AWB AUTO FOCUS

(balance de brancos) (enfoque automidtico)

| AUTO EXP

| (exposicion automatica)

VERDE

Se se modifica algin parametro, volver deixalo como estaba.

O oss '6 GRAVACION || @ ARauwos |

. Abrir o programa. ‘ 1 CAMARA MULTICAMARA
) Comprobar antes de gravar: .‘ m.M, g: %3‘
- @ Imaxe correcta. . 9 _ _ ; %
@ Audio activo e sen saturacidn. L ‘ Bite o MULTICAMARA
INICIAR DETER {combinado)
GRAVACION GRAVACION = 4 arquivos de video

GARDADO NO ESCRITORIO:

i i Facer SEMPRE unha r Videos Carpetas por cdmara:

vitar vermello - 5 central, dereita, esquerda
& 1

\/ Correcto (saturacion) proba previa - (1 camara)

e multicamara.

o ENVIO DAS GRAVACIONS @) RECORDATORIOS IMPORTANTES
e, ("3 Comprobar audio antes de gravar.
‘. — e | — 7 Evitar saturacién (vermello no medidor).
" : ("3 Non apagar o ordenador nin a interface
1. Abrir 2. TransferNow 3. Arrastrar 0s 4. Indicar correo "~ ata que remate o gardado da gravaci6n,
Google Chrome. abrese automaticamente arquivos 4 xanela. & enviar, @ Revisar o espazo dispofiible no disco
[ coa conta do conservatorio. e

antes de gravacions longas.




