
Creando facilmente contidos interactivos



Introdución (HTML5 Package)
● É software libre e totalmente gratuíto e multiplataforma
● Permite crear contidos educativos con HTML5 dun xeito visual
● Estes contidos podemos descargalos ou incrustalos nunha web, Aula Virtual, 

eXeLearning, Wordpress…
● Permítenos reempregar todos os elementos interactivos feitos por outras persoas
● Podemos consultar a páxina do proxecto https://h5p.org/

https://h5p.org/


Exemplo de Reutilización
● Examina a seguinte actividade
● É unha actividade de tipo Flashcard
● Problema: Está en Inglés
● Solución:

○ Descargámola como arquivo h5p
○ Incorporámola na nosa Aula Virtual
○ Modificámola

https://h5p.org/h5p/embed/825487


Exemplo de reutilización 2
● Queremos reempregar outra Actividade H5P que podemos atopar no seguinte link
● Descargamos o arquivo h5p e importámolo na nosa Aula Virtual
● Problema:

● O erro é debido a que non temos instalada a actividade “Aritmethic Quiz”

https://h5p.org/arithmetic-quiz


Tipos de Actividades
● Permite crear moitos tipos de 

actividades
● Podemos examinar exemplos
● Entre eles:

○ Exercicios interactivos: Arrastrar e Soltar, 
opcións múltiples, encher os ocos..

○ Ditados
○ Vídeos Interactivos

https://h5p.org/content-types-and-applications
https://h5p.org/content-types-and-applications


Actividades dispoñibles na Aula Virtual

Instalada

Pendente de Instalación



Actualización dunha actividade
● As veces temos Actividades que podemos actualizar

● Para elo imos a Detalles e Actualizamos



Exemplos de Preguntas



Creando a nosa primeira actividade
● Engadir Actividade ou Recurso -> Actividades -> H5P Contido Interactivo



Exercicio: Crear preguntas Individuais
● A primeira pregunta é de tipo True/False



Preguntas Individuais
● Queremos crear as seguintes preguntas



Configuración Preguntas - Personalizando o idioma
● O idioma por defecto é o Inglés, pero podemos cambialo

● Se o noso idioma non está, como é o caso do galego, podemos traducir as opcións



Configuración Preguntas - Personalizando o idioma
● Podemos facer que en canto premamos unha resposta, sen necesidade de premer 

verificar, se amose se acertamos ou non



Exemplo Pregunta escolla
● A segunda pregunta é de tipo

● Aquí podemos crear varias preguntas e definir unha puntuación



Cualificación: Pregunta escolla
● Os resultados da pregunta quedarán almacenados no libro de cualificación
● Problema:

○ Por defecto deixamos repetir intentos
○ Por defecto deixamos ver a resposta correcta

● Solución:
○ Configurar a pregunta para que non deixe máis intentos
○ Problema:

■ O alumno pode iniciar varias veces a actividade.



Cualificación: Pregunta escolla
● Solución:

○ Crear a actividade no banco de recuros
○ Cargala dentro dun bloque H5P que permite quedarnos coa puntuación do 1º intento



Enchendo os ocos - Fill in the blanks
● No texto da pregunta temos que:

○ Poñer a palabra a adiviñar entre *
○ Se queremos poñer varias posibilidades, poñémolas separadas por  /



Enchendo os ocos - Configuración

● Podemos configurar:
○ Que non distinga minúsculas e maiúsculas
○ Que acepte pequenos erros 



Memory Game - Emparellar
● Por defecto só engadimos elementos e temos que atopar as parellas entre elas
● Se queremos emparellar imaxes distintas

● Se queremos crear textos vistosos imos o seguinte link

https://eu2.flamingtext.es/


Virtual Tour
● Creamos distintas escenas entre as que podemos navegar
● En cada escena podemos engadir elementos: Imaxes, Vídeo, Texto …



Exercicios
● Crear os seguintes tipos de preguntas

○ True/False Question
○ Single Choice Set
○ Memory Game
○ Virtual Tour



Conxuntos de Actividades



Columna
● Amósanse os contidos incluídos 

un tras outro
● Podese interactuar con eles na 

secuencia que se quera, non hai 
que seguir unha orde concreta.



Quiz Test - Conxunto de Preguntas
● Só se presenta unha pregunta de 

cada vez
● O test pode ter moitas preguntas 

creadas das cales só se amosará un 
número

● As preguntas poden amosarse 
aleatoriamente



Libro Interactivo - Interactive Book
● Un conxunto de contidos H5P de 

diversos tipos organizados en 
capítulos.

● Xeráse automaticamente un índice
● Pódese poñer unha portada o libro



Vídeo Interactivo
● Permite superpoñer outros contidos 

H5P nun vídeo
● Pasos:

○ Engadir un vídeo base
■ Podémo subir ou enlazar dende 

youtube
○ Engadir contidos H5P indicando o 

instante no que queramos que apareza
■ Definimos que pare o vídeo na 

actividade



Presentación – Course Presentation
● Son un conxunto de diapositivas, 

cada unha dela pode icorporar texto, 
imaxes, vídeos ou recuros H5P

● O final da presentación presenta un 
resumo coa puntuación obtida nas 
actividades presentadas



Crear un test
● Ata agora vimos distintos tipos de crear preguntas sinxelas
● Podemos agrupalas empregando os elementos agregadores

○ Quiz
○ Interactive Video
○ Interactive Book



Exemplo de creación dun Quiz



Conxunto de Preguntas (Quiz)
● Cando o creamos poderíamos crear aquí as nosas preguntas
● En lugar diso imos a reempregar as que xa temos feitas

Na pregunta xa creada escollemos
● Reutilizar
● Copiar Contido

No Quiz
● Pegamos a pregunta



● Problema: Non podemos pegar a pregunta das montañas
● Motivo: O quiz non soporta as preguntas Single Choice
● Solución 

○ Creamos preguntas novas aquí



Exercicio
● Reemprega as preguntas que creamos no apartado anterior para facer algún dos 

seguintes:
○ Vídeo interactivo
○ Libro Interactivo
○ Presentación



Incrustar recursos H5P



Recurso Accordion
● O acordeón é un elemento que permite agrupar contido en seccións e estirar ou 

encoller esas sección de tal xeito que o espazo ocupado na pantalla sexa o mínimo.
● Pode ser moi útil para Ligazóns agrupados por categorías
● Problema:

○ Cando o creamos nunha páxina virtual, crease unha ligazón que apunta ó recursos Accordion, e as 
veces interésanos que se vexa directamente o recurso

● Solucións:
○ Solución 1: Incrustalo nunha etiqueta
○ Solución 2: Incrustalo como un bloque
○ Solución 3: Incrustalo nunha nova páxina



Recurso Accordion - Incrustado como etiqueta
● No noso recurso Accordion escollemos Embeber
● Obtemos un código HTML

● Para pegar o código HTML agregamos ó curso unha etiqueta e no editor, na vista 
HTML pegamos o código



● Podemos empregar o mesmo truco para 
incrustar recursos que empreguen imaxes, 
dándolles un tamaño determinado.



Recurso Accordion - Incrustado nun bloque
● Activamos o menú de Cursos
● Na parte de abaixo temos “Engadir un bloque”
● Engadimos un bloque de HTML



Recurso Accordion - Incrustado nun bloque
● No editor HTML do bloque pegamos o código para “embeber” o recurso H5P


