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B Referencia rapida para programar

El programa de Arduino se puede dividir en tres partes principales: la
estructura, las variables (valores y constantes) y funciones.

- sotupl()
- loop()

+Estructuras de control
- if

- if...elsa

- for

- switch case
- while

- do... whilg
- broak

- continug

- return

- goto

+Sintaxis

- (punto y coma)

-{1  (laves)

=i s {comentario de una sola linea)
- F** ¢ [comentario de varias lineas)

- # define

- # include

+0Operadores matematicos
- = (operador de asignacion)

- + (suma)

- - (resta)

- * {multiplicacidn)

-/ (division)

+Operadores de comparacion
- == (igual qua)
- | = (diferenta de)
- < [menor gue)
- * (mayor qusa)
- <= (menor o izual a)
- »= (mayor o igual a)

+0Operadores booleanos
- && (y)
-1 (o)

-1 [no)

+Acceso con apuntadores
- * oliminar la referencia del apera-
dor

- & operador de referancia

+Operadores bit a bit

- & (bit a bit AND)

- | (bit a bit OR)

- " (bit a bit XOR)

- ~ (bit a bit HOT)

- <« {a la izquierda BitShift)
- #» (a la derecha Bitshift)

+Operadores compuestos
- + + (incremento)
--- [decrementao)

- % {maddulo) L
- + = {compuesto adicion)
- - = {compusasto substraccion)
- * = {compuesto multiplicacion)
-/ = [compuesto division)
-8 = [compuesto bit a bit AND)
- | = [compuesto bit a bit OR)
+Constantes +Utilidades
- HIGH | LOW :F:: ° - sizeof()
- INPUT | OUTFUT _ word +Conversion
- trua | false ~ lon - char()
- Constantes ontoras _ uns?gng d long - byte()
- '.'-Innﬁtantgs flotanto _ float - int()
+Tipos de datos - double - word()
- void - string - arreglo char - long()
- boolean - String - objeto - floaty)
- char - array




+Digital I/O
- pinMode()
- digitalWrite()
- digitalRead()

+Analogo I/O
- analogReferance()
- analogRead()
- analogWrite() - PWM

+Avanzadas /O
- tone()
- noTone()
- shiftOut()
- shiftin()
-pulseln()

+Tiempo
- millis()
- micros()
- delay()
- delayMicroseconds()

+Matematicas

- min()

- max()

- abs()

- constrain()

- map()

- pow()

- sqrt()

+Trigonomeétricas
- sin{)
- cos()
- tan{)

+Numeros aleatorios
- randomSaed()
- random()

+Bits y Bytes
- lowByte()
- highByte()
- bitRead()
- bitwWrite()
- bitSet()
- bitClear()
- bit{)

t+Interrupciones externas
- attachinterrupt()
- detachinterrupt()

+Interrupciones
- interrupts()
- nolnterrupts()

+Comunicacidn
- Sarial

- begin()
- end()
- available()
- read()
- peek()
- flush()
- print()
- println()
- write()

- EEPROM - leer y escribir

- Ethernet - conectarse a Internet

- Cristal liquido - control de LCD

- SD - lectura y escritura de tarjetas SD
- Servo - control de servomotores

- SPI - comunicacion por el bus SPI

- Paso a paso - control de motores

- Wire - enviar y recibir datos TWi/12C

_.. ¥y muchas mas visita
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Placa Arduino Uno y sus partes
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Conector USB para el cable Tipo AB

Pulsador de Reset

Pines de E/S digitales y PWM

LED verde de placa encendida

LED naranja conectado al pini13

ATmega 16U2 encargado de la comunicacion con el PC
LED TX (Transmisor) y RX (Receptor) de la comunicacion serial
Puerto ICSP para programacion serial
Microcontrolador ATmega 328, cerebro del Arduino
Cristal de cuarzo de 16Mhz

Regulador de voltaje

Conector hembra 2. 1mm con centro positivo

Pines de voltaje y tierra

Entradas analogas



