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I;‘Cureacién de paquetes SCORM

I
l

tilizando el Programa Reload

¢Qué es Reload?

¢

REIOad es una aplicacion Java, que

puede ejecutarse en cualquier
plataforma capaz de ejecutar
aplicaciones Java.

Como Instalar Reload?

Accede a la siguiente direccion
electronica:
http://www.reload.ac.uk/editor.html

puedes instalarlo para Windows y los
archivos binarios para Linux. La version
de Reload que utilizaremos es 2.5.5
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Language Packs
B - Dutch Language Pack available - courtesy ofsis
alian Language Pack available - courtesy o
Byeh Language Pack available - courtesy

#¥carian Language Pack avaiable - courte

current release indudes the old version of t
la POF document (To save for later: Right-clic)

Reoad Editor

5N Language Pack available - courtesy  Ha escogido sbrir
el Language Pack available - courtes:
'an Language Pack availzble - courtes “Diten_£s.zip

&l eual &z un: WinZip File
de: Ritp:ffwew. xtec.es

P  £QLE deberia hacer Firefox con este archiva? -

0 s een |WiINZip (predeterminado) .
© Guardas en csce:

7] Hacer esto automaticamente para kos archivos como éstede ahora en adelants,

1 i

Hacemos clic en “ES” correspondiente al paquete en espariol
y lo guardamos . Es importante aclarar que es necesario
cargar el pagquete del lenguaje espafiol, porque si no lo
hacemos se instalara Reload en inglés

Download version

Instellation notes:

after dowrioading,

Download version

/

~

Installation notes:

1f you have a previous version installed it is important that you uninstall it before installing this new version,

1f you have a pravious varsion ingtalled it is im
via the Windows Control Panel,

You 0 not need ta install any other softwara.
rload. There 1s an option in the installer tef
requifes a minumum Java version 1.4.1

1 you have problems, you may wish to use the

r
}A Macintosh Version

SAILA 1Y U il S IV

ﬁ.windows XP /2000 Version

2.0.2 for Windows (21,5 Abriende Setup_ReloadE diter 202_win.exe

Ha escogudo sbrir

= Setup_ReloadFdtor?02_win.exe
o cud e un: Apkessdn
de: hetp: . relond. ac 1.

 bQué debeda hacer Firefox con aste archive?

double-click the file to laung

)| Gurdur en dscy

2.0,2 for Macintosh 05 X

7’
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after downloading, unzip the file using Stuffit Expander. Double-dlick the file to launch it and fallow the instructions in the

Instaler.
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' Reload Editor

Una vez tenemos instalado RE hacemos clic en el grupo de
programas en “Reload Editor” para abrir el entorno de RELOAD.
pero en este caso se abrira en Inglés.

i Rebad Tods H Reload Editor
Al Uninstall Rebad Edtor |

_—_—__—_—_—_—_—_—_—_—_—_—_—_—_~
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Descarga e Instalacion de Reload |
Player I
La descarga de RP la haremos desde la
pagina web de Reload l
http://www.reload.ac.uk/tools.html |
El proceso de instalacién de RP es
similar al de RE, los pasos son los I
mismos, de modo que dejamos al |
lector que realice por si mismo el I
proceso de instalacion. :
I
|
I
Espacio de trabajo de Reload Editor |
I
Consiste basicamente en tres I
paneles:
e ElI panel de recursos (a la |
izquierda). I
« El panel del manifest
(derecha): Es el representara la |
estructura del paquete. I
e El panel de atributos (abajo): /%
Contiene informacion relativa al ‘ o
elemento que tengamos I
seleccionado.
L Roload Editor E]@ I
Fiz Edt Taools “iew ‘Wndow Hep I
Dol = cR@x« s 80280 | co4a yentana representa un |
@ Content Package - testpkg ) 1 =10fx] .
(@ 8 X B oot forernons <] paquete de contenidos y se
HI’E'_I testyky MAMFEST-DCFDIDTF -AGIF-6E2C-F525-7F 17440701 5E puede abrir varias ventanas a la I
i %’;‘%:ﬁ;ﬁijﬁm vez. Si quiere visualizar los @ |
8] five ol [+ Resoutces 0
oot ' metadatos asomados_ con un I
~&wameam | Panel del manifest paquete de contenidos en
33%2273;‘22? = particular, aparecera una nueva |
orin ventana de metadatos en la
- VoM [ O ventana del paquete de |
AR e contenidos |
Panel de Panel de hicavchr.
Recursos Afributos /
T Y
~ 7’
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/ = Barras de Herramientas:

\
< \

O B> % @ X |+ %8 ol wnld

La descripcion de estos elementos es la siguiente:

NUEVO. Crea un nuevo paquete (SCORM o IMS) o una grabacion de metadatos.
ABRIR. Abre un paguete o un conjunto de metadatos existente.

GUARDAR. Guarda el paquete o los metadatos.

DESHACER. Deshace la ultima accién.

REHACER. Vuelve a hacer la ultima accion.

CORTAR. Corta la seleccién actual.

COPIAR. Copia la seleccion actual.

PEGAR. Pega la seleccion actual.

BORRAR. Borra la seleccién actual.

MOVER HACIA ARRIBA. Mueve hacia arriba el archivo seleccionado dentro del
paquete.

MOVER HACIA ABAJO . Mueve hacia abajo el archivo seleccionado dentro del
paquete.

EDITAR METADATOS. Edita los metadatos del manifest seleccionado.

m]«|»|x|@|&=<[2]5 |00

AL

@ EDITAR SCORM. Edita las propiedades SCORM del item seleccionado.
—— EMPAQUETAR. Empaqueta en formato .Zip.

E VER ARCHIVO. Visualiza a través de un navegador un archivo.

i

PREVISUALIZAR. Previsualiza el paquete.

Labarraderecursos = @ X [0

La descripcion de cada uno de sus elementos es la siguiente:

E] IMPORTAR. Importa un recurso.

E’ NUEVA CARPETA. Crea una nueva carpeta

E BORRAR. Borra un recurso

@ REFRESCAR. Refresca la lista de archivos de un recurso.

\
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1.-Crear Pagquetes de SCORM

presentacion,

I 1" paso: Debes crear los objetos
de aprendizaje con las diferentes

imagenes, y

documentos de textos, etc.

2% paso: Debemos crear una
carpeta
Donde guardaremos los ficheros
que se crear o todos los objetos
de aprendizaje (el manifiesto)
presentacion, imagenes, y
documentos de textos, etc. Y

Llamada
donde

llamada “Fuente”

crear otra
“Empaquetado”;
guardara los paquetes SCORM

terminado.

se

3% paso: Luego de haber creado todos

los

procedemos a abrir el
Reload,,y buscar en

objetos de aprendizaje,
programa

la barra de

herramienta la opcién Menu-Archivo-
Nuevo-ADL SCORM 1.2 Package

4t0

seleccionamos
carpeta que posee las
dos Subcarpeta (fuente
y empaquetado) y los

objetos de aprendiz-gbje.

paso: Alli

Buscar en:

-* D
File Edit Tools Wiew ‘Window

eload Edito
Help
M5 Metadata File

= Open... @ IMS Content Package
e

=] LD 145 Learning Design
w

Recent Files b

Exit

E Select Folder for New Content Package

Jif‘jscurm L] E _.“‘.El

7
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: Miomribre de archivio: |\Dncumervts and SettingsMarcelysMis documentoshscarm Select

1) empaguetado
) fuentes

CP Wersion: IMS Contert Packaging 1.1.2 ~
ML Yersion: {IMS Metadata 1.2.1 X

Archivos de tipo:

L] Cancelar

|Tudus los archivos

-
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5 paso: Seleccionar la carpeta en la
que se creara el paquete y pulsar el
botdn Select . Aqui debemos darle el
nombre a nuestro Scorm, se crea la

estructura del

Paquete

Scorm,

constituida por el imsmanifest.xml,
ims_xml.xsd, imsmd_rootvip2p1.xsd,

adlcprootvlp2.xsd

imscp_rootvlip12.xsd.

Yy

—__—_—_—_—_—_—_—_—_—_—_—_—_—~
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Archivos de tipo:

CP Yersion: QIMS Content Packaging 1.1.2 >
MD Version: 1IMS Metadata 1.2.1 x:

: Mombre de archivo: |\Do|:umer'ds and SettingsWarcelysiMis documentosiscorm Select

L] Cancelar

|Tudus loz archivos

2.-Anadir una referencia a los Metadatos: por

ahora nuestro paquete no tiene contenidos pero antes de insertarlos,

debemos anadir algunos metadatos o un contenedor para los metadatos

que afladiremos mas tarde..

E Files

i empacuetado
fuentes

adlcp_rooty] p2 xsd
imscn_tootyl plp2.xsd

% SCORM Package - scorm
wia xR

€ X Fe-

& Add Metadata
@ Agoregate...

Luego en metadata hacer

clic con el botén derecho

del mouse y elegir anadir

Schema.

Hacer clic con el botoén
derecho del ratén sobre el
nodo del Manifiesto y elija
Afadir Metadata.

SCORM Package - scorm

§| Files:

|

i empaguetado

—i fuentes
EI adlcp_rootv!p? xsd
EI imscp_rootylplp2.xsd
EI imsmanitest xml
@ imsmcl_rootyl p2pd xsd
EI ims_xml xsdd

¢ SCORM Package - scorm

EI imsmd_rootv1 p2pt xsd
EI ims_zrml s

7

N\
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NEENST

Delete

# Add Schema Yersion

A0l Add Location

Edit Metadata. ..

MANMFEST-2ACECACT -TAT3-34C0-2154- ABSFF AS66D
) ——
L

[ i

MAMFEST-2ACECACT -7 A73-84C0-2154- ABSFFASEEDCE
E

¥ Delete

<> Add Schema Yersion
A0L Add Location

Edit Metadata. ..

Luego hacer clic con el
botdn derecho del mouse
de nuevo, pero elegimos
AfRadir Shema Versién, y
guardar los cambios.

”’
-

E" Select Folder for New Content Package
Buscar e, ]u,ﬂ SC0rn j T £
1) empaguetado
() fuentes

/

\
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3.- Importar los Contenidos 6 Recursos:
Ahora se le afadira al paquete los ficheros que permita ejecutar cada una
de las unidades (archivos PDF, imagenes, HTML, animaciones, etc.)
En el panel de recursos, hacemos clic sobre el icono de “importar
recursos” navegamos por el directorio del paquete y seleccionamos la
carpeta “fuente” que originariamente contenia los recursos de nuestro
paquete.
Una vez hecho esto, aparecera en el arbol del panel de los recursos:
DS H <~ § M@ X ¢4 BoQw@
:g'_:' ?;;mamm,v)s,mﬂuel,cmsnm
5] Creanitn s Lsumins ppe
il
] hhzmﬁ;‘ruc(;\pl‘pl Azl
E?&ﬁﬁéﬁﬁmm““
part=l=t brop
partsbe? brp
—EI_._Jpermlaeum
—t_e_mmrmc.sm
W Restiictivo st
[ Thurbs do
B'AMMB LN — ] ?rznmeqnweormcommpacmge
?:r:';f;' FEST-S1M3FAAE AALE- f?.::':::?u el=meris end ther
. V4
4.- Agregar los Contenidos 6 Recursos a la
[ 4 o
seccion de Resources:
La forma de hacerlo es arrasando cada uno de los Objetos de Aprendizaje
hasta la seccion recursos, y Reload los mostrara con sus archivos
d e pe n d ie ntes . % SCORM Package - scorm
& Metadata
tgfgLSCORM
HE cp_rootvl plp2 xsd b R‘ES?:::IIE:SJ|EDHDngIE%EDﬂEdIDIDnElES.pDﬁ
.EI imsmanifest.xml \— fuenteztechologia¥20tradicionales pot
.EI imsmd_rootv p2p1 xsd ¢ T.Ll'.EﬁrltE‘EﬂEﬁ‘ET‘D”IIEEiDﬂ doc
itns_xril xsd \— fuentes feleformacion doc
: /

~ | 7’
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5.- Como Crear la Organizacion:

—_—_—_—_—_—_—_—_§

Este proceso comprende el orden en que mostraremos los objetos

aprendizaje, para lo cual realizaremos lo siguiente:

Se debe hacer clic con el
botén derecho del ratdon
en el nodo
“Organizations” del arbol

vista del manifiesto.

Después en el menu que
se despliega, hacer clic
sobre “ARadir
Organizacion”.

Metadata

& 12

Para cambiarle el nombre, hacemos clic en la ventanilla inferior y

escribimos el nuevo nombre. La visualizacion de los recursos viene dada

por el orden e

| aue afnadimos los mismos a la organizacion.

Organization

Value

|oRG-FC211D85-1523-T178-BD2C- .. |

Structure |merarch\cal

/

~

‘________________

-

7’

de i
for MANIFEST-2ACECACT -7 A73-34C0-21 54-ABSFFASEEDCE I
© DL SCORM |
icionales pof
Otradicionsles pdf I
oo I
Ip Add Crganization

Thiz element describes a par
Difterent views or organizatio I

‘ cortert can be described usi
the Organization element. I
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6.-Visualizar el contenido del paquete:

Para ello haga clic en la barra de herramienta en el icono “vista

previa paquete” [z,
presenta a continuacion:

teleformacion [ 4= prev | nexi

se abrira una ventana como la que se

(0 Temal

D tecnologia tradicionales

=1

[ iciee=n G @i |
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Actividad Practica

ANEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEER?

emmmEEy

Medios didacticos
Su definicién

Los instrumentos que ayudan a transmutir los mensajes se llaman "medios”. Media
viene del latin “medms=, sigmifica cualquiera cosa que difinde un mensaje entre un
emisor y un receptor. Incluye los instrumentos, equipos e instalaciones y los materiales o
documentes. Estos medios que se aplican en las actividades didicticas se llaman medios
didécticos (en inglés "nstructional media”) (Chang, 1994:1; L, 1994:3).

Anteriormente, los medios didacticos en las actividades de la ensefianza ocupaban en
muchos cases un papel auxiliar. En el afio 1961 el estudioso estadounidense Bruner ya
usé el nombre de "aids to teaching”; medies auxiliares para la ensefianza. Asi surgieren
témninos como materiales audiovisuales, equipes andiovisuales, medies audiovisuales
etc.

A partir del desarrollo de la ensefianza programada de los afios 60, la ensefianza
televisada y la ii asistida por dora (CAL Computer-Asisted Instruction)
de los afies 70, los nuevos medios ya ne sdlo son medios auxiliares. Alzunos materiales
bien disefiados. sobre tode con los medios apropiades al aprendizaje mdividualizado, ya
pueden resmplazar a los masstros en algunas musiones. Los estudiantes pueden estudiar
par su cuenta. La terminologia abandona el términe "auxiliar” (Lui, 1994-4)

Después de mediados de los afios 70, el swrgimiento de la Tecnologia Didéctica
renueva la Educacién Audie-Visual que hacia hincapié en la utlizacidn de los medios
audiovisuales para mejorar el rendimuente. La Tecnologia Didactica aplica la psicologia,
la sociologia, la electronica, la ciencia informatica y los estudios ¥ productos nueves en
los objetives ¥ métodos diddcticos v en el disefio de la clase, asi come en la evaluacién.
Fate nrosresn rafuerza la anlicacion més sfactiva de los medios didicticns v meiora Ia

Aqui no termina todo, Continuara........

1.- Crear una carpeta llamada Scorm en el escritorio, dentro de ella debe

ir dos carpetas mas: una llamada Fuente y otra Empaquetado.

2.- Abrir el programa Reload y comienza a crear tu objeto de aprendizaje,

considerando lo siguiente:

a.- Debes haber seleccionado previamente los recursos a organizar en tu

empaquetado.

b.-Esos recursos deben estan guardados en la carpeta fuente.

c.- Realiza los pasos que se te indica en la guia para crear tu Empaquetado

Scorm

N\

~
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