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1. Instalacion

1.1 Requerimientos:

Servidor Web Apache en cualquier version (recomendado Apache 2+)
PHP5+

Un motor de base de datos (mysqgl, postgres, oracle). Recomendado mysql
Configuracion de Apache

o La aplicacion utiliza un médulo llamado mod_rewrite para la utilizacion de URLS mas entendibles y faciles de recordar. El médulo
debe ser configurado e instalado en Apache. Para esto, debe chequear que el médulo esté habilitado en el archivo de configuracion de
Apache. En los Hosting contratados este médulo suele estar habilitado.

1.2 DISTINTAS FORMAS DE INSTALAR UN SERVIDOR PARA
LA APLICACION

1.2.1 Instalando XAMPP en Windows

El procedimiento para instalar XAMPP en Windows es el siguiente:

1. Descargar XAMPP de Apache Friends (http://www.apachefriends.org/en/xampp-windows.html http: //www.apachefriends.org
/en/xampp-windows . html)

2. Instalar XAMPP

3. Habilitar Instalar Apache y MySQL como Servicio
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. Editar el archivo c:\Archivos de Programa\xampp\apache\conf\httpd.conf
. Descomentar (quitar el #) de la linea donde dice:
LoadModule rewrite_module modules/mod_rewrite.so
. Reiniciar el servicio de Apache desde el Panel de Control de XAMPP
7. Copiar la carpeta 'majwq' de la aplicacion a:
c:\Archivos de Programa\xampp\apache\htdocs\
8. Continuar con la instalacion via web

[S20 N

[o)]

1.2.2 Instalando XAMPP en GNU/Linux

El procedimiento para instalar XAMPP en cualquier distribucion GNU/Linux es el siguiente:

. Descargar XAMPP de Apache Friends (http://www.apachefriends.org/en/xampp-linux.html)
. Instalar XAMPP

. Copiar la carpeta 'majwq' de la aplicacion a /opt/lampp/htdocs/

. Continuar la instalacién via web

AWM

1.2.3 Instalando en Debian/Ubuntu Linux

1. Instala Apache2+MySQL5+PHPS5 si no lo tienes instalado usando la guia en este blog (http://alexserver.wordpress.com/2007/01
/21/instalar-php-mysql-y-apache-en-ubuntu/) 0 en Ubuntu-es (http://www.ubuntu-es.org/index.php?g=node/6304).
2. Usar el siguiente comando para habilitar mod_rewrite en Apache:
# a2enmod rewrite
3. Editar el archivo /etc/apache2/sites-enabled/000-default
Buscar la linea para el directorio /var/www donde dice: AllowOverride None
y cambiar por AllowOverride All
4. Reiniciar Apache con:
# letc/init.d/apache2 restart

1.3 Instrucciones previas a la instalacion via web

o Base de datos:
Se debe crear una base de datos y un usuario para que la administre, recordando ambos nombres que seran pedidos en la instalacion via web.
o Directorio:
o Se descomprime el paquete y se mueve la carpeta majwq al directorio raiz del servidor web.

= Windows: C:\Apache2\htdocs\ o ¢:\wamp\www
= Linux: /srv/iwww/htdocs, /var/www/html o /var/www
e Permisos:

o El archivo forms/config/config.ini debe tener permisos de escritura (777) para que el instalador pueda escribir ahi los datos de
configuracion. Tras la instalacion correcta se deben de quitar los permisos de escritura y dejarlo en solo lectura (644).

o Eldirectorio public/files/files_user debe tener permisos de escritura (777) ya que es donde se crearan las carpetas de los usuarios.

o Eldirectorio public/temp debe tener permisos de escritura (777) ya que es donde se guardaran los archivos y carpetas temporales.

1.4 Instalacion

Una vez que tenernos la carpeta "majwq" en el servidor y los permisos adecuados segln se indican en la seccion anterior, podemos iniciar el
instalador web en la direccion: http://www.tudominio.org/majwg/instalar, cambiando "www.tudominio.org" por el del dominio donde se quiere
instalar y sequir los pasos que se indican. Debemos de tener a mano el nombre de la base de datos y el usuario/contrasefia con privilegios sobre la
misma.

La primera pantalla que aparece es la de la licencia, que tras leerla hacemos clic en el botén Aceptar.
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Licencia de Webquest Creator

MaJ Webguest es una aplicacion de servidor realizada por Miguel A. Jorquera (jorquerall@gi
Framework Kumbia, escrito en PHPS5, utilizando MYSQL, AJAX y Tinymce para crear webguests facilment

Sus principales caracteristicas son:

- Creaciéon a partir de formularios sencillos.

- Posibilidad de incluir imagenes, videos (Flash, Quicktime, Shockwave, Windows Media, Real M
a ficheros.

- Rapida edicién de las webquests.

- Editor LaTex para expresiones matematicas.

- Directorio propio para guardar los archivos subidos.

- Descarga de la webquest creada en formato zip.

- Gran variead de plantillas adaptadas de '"FreeCSSTemplates.org".

- Seguridad.
y muchas cosas mas.
Si guiere distribuir, copiar o modificar la aplicacion, podré hacerlo bajo los términos de |a Licencia Ger

Si desconoce esta licencia, se recomienda gue lea Cémo Aplicar estos Términos a su Programa vy las F
General Publica. Se puede ver una traduccién no oficial de la licencia aqui.

Pruebalo!

Después hay que rellenar un formulario con los datos de la base de datos y el usuario previamente creados. Aparece también un enlace con las
instrucciones previas a la instalacién recordandonos la necesidad de cambiar los permisos de algunos archivos. Tras completar todos los campos del
formulario pulsamos el bot6n Siguiente.

Lee primero las instrucciones de pre-instalacién

Configuracion de la conexion

Host-Servidor: [localhost |

Nombre Base de datos: |wgcreator |

Usuarico Base de datos: |usuario_wgcreator] |

Contrasefia: [123458 |

Tipo base datos:

Si los datos y los permisos eran correctos nos aparecera una pantalla indicandonos de que se ha podido escribir el archivo de configuracion y
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podemos hacer clic en Siguiente. En caso contrario nos indicara el motivo del error.

Se ha creado con éxito el archivo de configuracion forms/config/config.ini con los siguiente datos:

Datos de la configuracion
Hosts - Servidor: localhost
Base de Datos: borrame
Usuario de la Base de Datos: usuario
Clave de la Base de Datos: usuario
Tipo Base de Datos: mysqg|

Ahora debemos introducir los datos del usuario que sera el administrador de la aplicacién y hacer clic en Siguiente.

Creacion de las tablas de la base de datos
Datos del usuario Administrador

Login Administrador: [admin |

Clave: [claveadmin |

MNombre: [Miguel A, |

Apellidos: [orquera Garcia |

e-mail: [jorqueral l@gmail.com| |

Si todo va bien, se mostrara una pantalla indicando que las tablas fueron creadas con éxito y que ya hemos terminado la instalaciéon. Ademas nos
recuerda el nombre de usuario y contrasefia del administrador con el que podemos autentificarnos en la misma. Haciendo clic en el enlace de abajo
iremos directamente a la pagina principal y podremos empezar a usarla. En el caso de ocurriese algun error se indicaria la causa.

Se han creado con éxito todas |las tablas de la aplicacion.
Los datos del usuario administrador son:

Datos de administracion
Usuario Administrador: admin
Contrasefia: claveadmin

Empezar a usar |la aplicacién

La pantalla inicial de Webquest Creator que aparece tras pulsar el enlace es:
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WEBQUEST CREATOR

Webquest| Por Miguel &. Jarguera

Inicio Entrar Registro Webquest Acerca de

Bienvenido al creador de webquest on-line

Con Webquest Creator podras crear facilmente tu webquest-miniwebquest-caza
del tesoro paso por paso, pudiendo posteriormente editar cada parte sin dificultad.
La webguest quedard alojada en el servidor v serad accesible (después de hacerla
publica) desde el mena Webguest, Para poder empezar a crear tu primera webquest
solo tienes gue registrarte (Registro).

Una vez terminada la webquest podras cambiar el disefio de la misma manualmente o
eligiendo entre una gran variedad de plantillas.

Crea y descarga tu webquest-miniwebquest-caza del tesoro en unos minutos,

GMNU General Public License

\ y
Ultimas webquest - miniwebquest - cazas Ejemplos de Plantillas disponibles
[iCémo hacer una webquest?(WaQ) simplypink

E]uncomglicated
ﬁ]corgor;ate

@ |freshlight

2 |sahara

@ lgreenred

1.5 Post-Instalacion

e Archivo mimetex.cgi

En el paquete de la aplicacion hay otra carpeta llamada mimetex_pre que a su vez tiene otras dos llamada windows y linux. Ambas subcarpetas
tienen un archivo llamado igual, mimetex.cgi. Dependiendo de si se trata de un servidor windows o linux, copiamos el archivo correspondiente en
el directorio cgi-bin del servidor para poder utilizar el editor LaTex y afiadir expresiones matematicas. Para que las imagenes de expresiones
matematicas utilizadas en una webquest sean afiadidas al archivo comprimido que se crea cuando se descarga una webquest es necesario indicar la
ruta absoluta al cgi-bin del servidor en el archivo form/config/variales.ini.

Una vez copiado este archivo podemos borrar por completo la carpeta mimetex_pre.

2. Manual de usuario

2.1 Menu principal

La pagina principal de Webquest Creator presenta un menu horizontal en la parte superior.
Inicio: Nos lleva siempre a la pagina inicial.

Entrar: Muestra el formulario para introducir el login y la contrasefia. Si ya somos un usuario registrado, tendremos que entrar y autentificarnos
para poder crear una webquest.
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WEBQUEST CREATOR

Webguest Por Miguel A

Inicio Entrar Registro Webquest Acerca de

Iniciar sesién

Login:
|j0rquera I

Contrasena:
XYYy Y |

Kumbia pHp TInyMCE

© v 1.7 Febrero 20(

Registro: Muestra el formulario para darnos de alta en la aplicacion y asi poder empezar a crear. Los datos necesarios se pueden ver en la imagen
siguiente y son: Login, Nombre, Apellidos, e-mail, Password o contrasefia y Verificacion.

La contrasefia hay que escribirla dos veces para evitar que haya errores al teclearla y que luego no podamos entrar. En el caso de la verificacion,
hay que escribir en el campo correspondiente los simbolos que se muestran en la imagen. Esto se hace para evitar el spam y alta masiva de usuarios
para fines no deseados. En el caso de que las letras y nimeros no se aprecien bien en la imagen volver a hacer clic otro vez en Registro y esta
cambiara.

Tras el registro, si todo es correcto ya estaremos dentro de la aplicacion sin necesidad de pasar por el mend Entrar. La siguiente vez que queramos
editar o crear una webquest ya si tendremos que ir al menu Entrar.
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WEBQUEST CREATOR

Webquest| Por Miguel A, Jorguera

Inicio Entrar Registro Webquest Acerca de

Formulario de registro

Login liorquera |
Nombre Imiguel A, |
Apellidos orquera Garcia

e-mail jorquerall@gmail.com

Password 0080
Rep. Password |eeeeee

Verificacion: M-&Eﬂ}nﬁ;\

laaa7md |

|Crear Usuario y Entrarl

Kumbia PHP T}

© v 1.7 Febrero 2009

Webquest: Aqui es donde se muestran todas las webquests, miniquests y cazas del tesoro publicadas y alojadas en el servidor. Por defecto se
muestran todas las webhquests ordenadas por fecha descendente de creacion. Para ver el listado de las miniquests o las cazas basta con hacer clic en
el enlace correspondiente.
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WEBQUEST CREATOR

Webquest| Paor Miguel &. Jorguera

Inicio Entrar Registro Webquest Acerca de

WEBQUESTS - MINIWEBQUEST - CAZAS DEL TESORO
ALOJADAS EN EL SERVIDOR

Aqui se pueden ver los listados de todas las webquests, miniwebgquest v cazas del tesoro alojadas en el
servidor. Estos listados pueden ser filtrados por autor, materia y nivel. Para ello, simplemente hay que
seleccionar el criterio que se quiera, haciendo asi mas rapida la bdsqueda. Al inicio aparecen todas, sin
ningun filtro, ordenadas por fecha de creacidn.

http://www.orospeda.es/manual_wct/index.html

. .
Webquests - Miniwebquests - Cazas del tesoro
#* FILTRAR POR #* AUTOR: [T0DOS  ~| MATERIA: [ TODAS ~|nIvEL: [ ToDOS ~|
Mostrando Webquests
FECHA/AUTOR TiTULO MATERIA
pvf::rj:ggf‘f’ig.l?zs;& Descubriendo a Mozart MUSICA SEI
5 15/02}20?9 Sistemas Operativos INFORMATICA BAC
juanharket juan
2 By
Sttty MATEMATIQUES MATEMATICAS SE|
¥avimedina xawvi
isia 2003 EL CALENTAMIENTO GLOBAL DEL PLANETA TECNOLOGIA SE
madero jose
2
03/02/”.009 Parques Regionales de Murcia CIENCIAS NATURALES SEI
092 Mariano
e SEGURIDAD INFORMATICA INFORMATICA BAC

En todos los casos podemos filtrar el listado por autor y/o materia y/o nivel seleccionandolo en el desplegable correspondiente.
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WEBQUEST CREATOR

Webquest| Por Miguel A. Jorguera

Inicio Entrar Registro Webquest Acerca de

WEBQUESTS - MINIWEBQUEST - CAZAS DEL TESORO
ALOJADAS EN EL SERVIDOR

Agui se pueden ver los listados de todas las webquests, miniwebguest v cazas del tesoro alojadas en el
servidor, Estos listados pueden ser filtrados por autor, materia y nivel. Para ello, simplemente hay que
seleccionar el criterio que se quiera, haciendo asi mas rapida la bldsqueda. Al inicio aparecen todas, sin
ninguin filtra, ordenadas por fecha de creacion.

Webquests - Miniwebquests - Cazas del tesoro

#% FILTRAR POR ** AUTOR: MATERIA: | INFORMATICA ~|NIVEL: [SECUNDARIA |
Mostrando Webquests
FECHA/AUTOR TiTULO MATERIA NIVEL
01/10/2008

£éComo crear una webquest? INFORMATICA SECUNDA

074 MIGUEL ANGEL

Kumbia PHP TNy

© v 1.7 Febrero 2009 - Contacto

Acerca de: Este ment muestra un resumen de lo que es Wehquest Creator y sus caracteristicas principales.
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WEBQUEST CREATOR

Webquest Por Miguel A. Jorquera

Inicio Entrar Registro Webquest Acerca de

:Qué es Webquest Creator?

Webquest Creator es una aplicacién de servidor realizada por Miguel A. Jorquera
(jorquerall@gmail.com) con el Framewaork Kumbia, escrito en PHPS, utilizando MYSQL, AJAX y Tinymce
para crear webquests facilmente.

Sus principales caracteristicas son:

Creacién a partir de formularios sencillos.

Posibilidad de incluir imagenes, videos (Flash, Quicktime, Shockwave, Windows Media, Real Media)
y enlaces a ficheros.

Rapida edicidn de las webquests.

Editor LaTex para expresiones matematicas.

Directorio propio para guardar los archivos subidos.

Descarga de la webquest creada en formato zip.

Gran variead de plantillas adaptadas de "FreeCS5STemplates.org”.

Seguridad.

y muchas cosas mas.

Si quiere distribuir, copiar o modificar la aplicacion, podra hacerlo bajo los términos de |a Licencia General
Publica GNU, Si desconoce esta licencia, se recomienda que lea Como Aplicar estos Terminos 3 su
Erograma y las EAQ de |3 Licencia General Publica, Se puede ver una traduccion no oficial de |a licencia
agui,

Prugbalo!

Kumbia PHP Tirmyi¥

2.2 Atajos de teclado (accesibilidad)

Estan habilitados atajos de teclado que agilizan la navegacion de la pagina web. Para poder utilizarlos, aplicamos la combinacién de teclas:

o Firefox (version 2.0 y superiores): Alt + mayusculas + tecla de atajo
o Netscape, Mozilla Firebird, Firefox (versiones anteriores a la 2.0), Internet Explorer (versiones anteriores a la 4.0): Alt + tecla de

atajo

o Internet Explorer (versiones posteriores a la 4.0): Alt + tecla de atajo + Intro
e Opera: mayusculas + Esc
e Para usuarios MacOS: Ctrl + tecla de atajo.

Salta al Inicio.

Salta a la pagina de Entrar para identificarse.

Salta al Registro.

Salta al listado de Webquests.

Salta esta pagina Acerca de.

Salta a la pagina Mis Webquests. s: Desloguearse.

12/04/11 12:42
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En el caso de una webquest generada:

t

Introduccion

Tarea

Producto

Recursos

Evaluacion

Conclusién

Guia didactica

En el caso de una miniquest generada:

e:

t

En el caso de una caza del tesoro generada:

p:

2.3 Menu del Usuario registrado

Escenario
Tarea
Producto
Evaluacién

Guia didactica

Introduccion
Preguntas
Recursos

La Gran Pregunta
Evaluacién

Guia didactica

http://www.orospeda.es/manual_wct/index.html

Cuando nos autentificamos y entramos en la aplicacion nos aparece una pantalla de bienvenida informandonos del perfil que tenemos y lo que

podemos hacer. Hay dos tipos de usuarios: PROFESOR y ADMINISTRADOR.

El perfil de profesor es el que se crea por defecto cuando alguien se registra y el de administrador es el usuario indicado en la instalacion. El
administrador puede pasar a cualquier usuario de profesor a administrador.

12/04/11 12:42
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WEBQUEST CREATOR

Webquest Par Miguel Jarquera
ma como 074: MIGUEL ANGEL JORQUERA GARCIA (I ar cuenta

Inicio Salir Mis Webquests Webquest Administrar

Bienvenido(a) MIGUEL ANGEL JORQUERA GARCIA

Ahora esta registrado con el nombre: 074
Su perfil es de Administrador/a tipo:3
Puede ir al mend MIS WEBQUESTS y editar/borrar/afiadir una webquest - miniquest - caza del tesoro.

Puede ir al mend ADMINISTRAR para gestionar toda la aplicacién.

y

Cuando el usuario que entra es de tipo 2 o profesor, en el mend, 'Entrar’ cambia por 'Salir' cuya utilidad es evidente. Aparece una nueva opcion
llamada 'Mis Webquest' que es desde el que podremos crear, borrar y editar todas nuestras webquests, miniquest y cazas. La siguiente subseccion
esta dedicada a ello.

Justo encima del menu principal aparece la informacién de nuestro login, nombre y apellidos y un enlace (Editar cuenta) donde podremos cambiar
nuestros datos.

Editar Informacién

Login: 074
MNombre: MIGUEL ANGEL
Apellidos: ORQUERA GARCIA
e-mail: jorquerall@hotmail.com
Contrasefia:
Confirmar- | |
Contrasena

Actualizar

Debe ingresar la contrasefia, aungue sea la
misma

po

b o

Si el usuario que entra es de tipo 3 0 administrador, ademas aparece otra opcion llamada 'Administrar' desde la cual se puede configurar y
administrar toda la aplicacion. Se explicard méas adelante.

2.3.1 Mis Webquests

Es aqui donde podemos empezar a crear una webquest - miniquest - caza del tesoro. El procedimiento es el mismo salvo por el nimero de partes
que es diferente en cada una de ellas. Para el ejemplo nos centraremos en la creacién de una webquest.
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MIS WEBQUESTS

WebQuest son un tipo de Actividad de Aprendizaje que se lleva a cabo con recursos gue se encuentran
en la Red (Internet). Su objetivo fundamental es lograr que los estudiantes hagan buen uso del tiempo
asignado Para una actividad, investigando, seleccionando y analizando informacién para mejorar su
comprensian sobre el tema de una tarea asignada. Para esto, el profesor suministra alguno de los sitios en
los cuales se encuentra la informacién y los estudiantes pueden buscar otros que los complementen. En
esta forma, los estudiantes se enfocan en utilizar la informacion mas que en buscarla,

Las "webQuests", fueron desarrolladas inicialmente por Bernie Dodge y estdn compuestas por seis partes
esenciales: Introduccion, Tarea, Proceso, Recursos, Evaluaciéon y Conclusion.

Se puede encontrar mds informacién vy ejemplos en: Enlacel - Enlace 2 - Enlace 3

Para empezar a crear una webquest/miniwebquest/caza del tesoro nueva basta hacer clic en el enlace
correspondiente. Una vez creada aparecera en un listado abajo donde se podra VER, EDITAR cualquiera de las
partes, BORRAR y PUBLICAR con los enlaces que aparecen.

NOTA: Para hacerlas pablicas hay que hacer clic en el "N©" de debajo de Publicar.

| CREAR WEBQUEST |
| CREAR MINIWEBQUEST | | CREAR CAZA DEL TESORO |

Empezamos haciendo clic en "CREAR WEBQUEST" y en la pantalla que aparece debemos de escribir el titulo de la webquest y elegir materia,
nivel y estilo (previamente podemos ver una imagen de la plantilla). Después pulsamos el boton <Siguiente>.
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CREANDO WEBQUEST: TITULO - NIVEL - MATERIA -

APARIENCIA

Titulo: | I
Materia: [ AcT DIVERSIFICACION ~|
Nivel: [BACHLLERATO  ~|
Elige un estilo
Estilo | Informacion | Estilo | Informacion
e greenred |- innovation
e Vista previa * Yista previa
® [nformacién ® [nformacidn
o ®
T simplypink corporate
® \lista previa ® \ista previa
® Informacion ® Informacion
® O
o — sahara nothingfanzy
® Vista previa ® Yista previa
e Informacién * Informacién
@) @)
freshlight shallowgrunge

® Vista previa
e Informacién

O

* Yista previa
* Informacién

O

PASO 1/6 INTRODUCCION

Este es el primero de los seis pasos necesarios para completar la webquest. La introduccion debe de escribirse pensando en que esta dirigida a los
alumnos con el propdsito de prepararlos, motivarlos y captarlos.

Aungue el contenido de cada parte es diferente, la estructura y la forma de meterlo es igual en todos los pasos ya que el editor que se muestra es
idéntico. En la siguiente se explica la utilizacion de algunos de los botones del editor.

NOTA: Llegados a este punto la webquest ya ha sido creada y podemos salir de la aplicacién y continuar en otro momento.

PASO 1/6: INTRODUCCION

Encima del editor siempre estara presente un enlace que abre una ventana con ayuda sobre subir imagenes y videos y crear enlaces.
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PASO 2/6 ... PASO 6/6

Cuando pulsamos el boton de "Terminar” en el Gltimo paso se muestra una pantalla informandonos de que la webquest ha sido completada y que en
el mend "MIS WEBQUESTS" podremos verla, editarla, hacerla publica y borrarla.

—
WEBQUEST CREADA CON EXITO

ENHORABUENA, SU WEBQUEST HA SIDO CREADA

PUEDE VERLA EN EL MENU MIS WEBQUESTS, DONDE PODRA EDITAR CUALQUIERA DE LAS PARTES,
CAMBIAR LA APARIENCIA Y DECIDIR SI HACERLA PUBLICA.

Una vez probada, es importante rellenar, desde el meni de edicién, la GUIA DIDACTICA para
orientar a cualquier profesor que encuentre nuestra WebQuest en Internet y quiera utilizarla con
sus alumnos.

IMPORTANTE: LA WEBQUEST NO PODRA SER VISTA HASTA QUE NO SE HAGA PUBLICA.

. .

Como se puede leer en este mensaje, en el mend de dicidn de la misma tenemos la posibilidad de rellenar la guia didactica correspondiente para
ayudar a utilizar la webquest.

2.3.2 Ver - Editar - Publicar - Borrar

Cuando tengamos webquests creadas y entremos en el menu "Mis Webquests" apareceran en el listado de abajo y para ver nuestras miniquests y
cazas basta con pulsar el enlace correspondiente.

Para cada una de ellas tenemos la posibilidad de verla, editarla, borrarla, publicarla y descargarla.

Mis Webquests - Mis Miniwebquests - Mis Cazas del tesoro

Mostrando Mis Webquests

Fecha Titulo / Editar Materia/Nivel Estilo Publicar/Descar
Webquest de ejemplo EDUCACION FISICA
20/02/2009 sahara NO [ =
o1 Ver Editar SECUNDARIA NO /
4Como crear una webguest? INFORMATICA
01/10/2008 sahara ;
ol Ver Editar > SECUNDARIA sL/ &

Si se hace clic en "Ver" se abrird una nueva ventana mostrandose la webquest creada tal cual la verian los alumnos si estuviera publicada.

Cuando ya estemos seguros de que esta correcta podemos hacerla publica pulsando en "NO" que automaticamente se convertird en "SI" indicando
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que ya es publica y accesible desde el menu "Webquests". En cualquier momento, y de la misma forma, podemos hacerla privada otra vez para
retocarla.

¢Como crear una webquest?

INFORMATICA SECUNDARIA

Introduccién Tarea Proceso Recursos Evaluacion Conclusion

INTRODUCCION

Este documento debe escribirse pensando en que esta dirigido a los alumnos. El proposito de esta primera seccion es
preparar y captar al lector. Para ello:

* Redactese un breve parrafo para presentar la actividad.

* Sila actividad implica la adopcion de distintos papeles o se desarrolla en un determinado contexto (por
ejemplo, "Eres un detective gue intenta identificar a un misterioso inventor"), establézcanse aqui los detalles,
Si la actividad no conlleva una introduccion motivadora como la descrita, Usese esta seccion para proporcionar
un breve avance o una perspectiva general,

s Expongase el tema central de la Webquest (the Big Question).

Algunos ejemplos de lo que se puede hacer con esta aplicacion:

Enlace al examen en pdf agul.

AdknaTig
A8ung', opdc yap Tapda npaypod' o g Exel
La guia didactica sera accesible en un enlace que aparece en el pié de pagina.

En el caso de hacer clic en "Editar" iremos a una pantalla con un ment donde podemos editar cualquiera de las partes de la misma ademas de
afiadir la guia didactica.

EDITANDO WEBQUEST: “"amigo”

Desde aqui se puede modificar cualquier parte de la webquest anteriormente creada. Para ello hay que
hacer clic en el enlace de la parte que se quiere editar.

Una vez terminada la edicion puede volver al mend "MIS WEBQUESTS" y hacer pablica o no la misma.

Titulo-Materia-Nivel-Estilo Introduccién Tarea Proceso Recursos Evaluacion Conclusién

Crear/Editar Guia Didactica

. v

Al hacer clic en cualquiera de los botones del menu de edicién se mostrara justo debajo la informacién guardada a la hora de la creacion del paso
correspondiente con la posibilidad de modificarlo.
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En el caso de la guia didactica aparecera en blanco ya que ésta no se crea directamente y tenemos que rellenarla desde aqui.

Titulo-Materia-Nivel-Estilo Introduccion Tarea Proceso Recursos Evaluacion Conclusion

Crear/Editar Guia Didactica

Guia didactica

El apartado de la guia didactica debe estar pensado para orientar a cualquier profesor que encuentre
nuestra WebQuest en Internet v quiera utilizarla con sus alumnos.

Debemos pensar que tal vez no haya oido hablar nunca de WebQuest; por lo tanto, podemos indicarle
la direccion Web de un buen tutorial que explique que es una WQ o podemos redactarlo nosotros
mismos.

En la guia didactica debemos incluir también toda aquella informacién que pueda ser Gtil al profesor v
que no se encuentra en ningdn otro apartado de la WebQuest.

1) Objetivos del area o areas implicadas:

— g—
a— §—

=

B 7 U &9 & F

2) Contenidos:

Volviendo al listado de MisWebquests, el aspa roja sirve para eliminar por completo la webquest, aunque no se borraran las imagenes, videos y
archivos que hayamos subido, manteniéndose por si los necesitamos para otra ocasion.

Antes de eliminarla nos preguntara si realmente queremos borrarla o no.

' iEstas seguro de borrar la webquest?

lOCancelar

[v'ﬂ. Aceptar}

Por dltimo se tiene la posibilidad de descargar la webquest en formato zip y asi tenerla disponible para utilizarla en otro lugar diferente al servidor
donde se ha creado.

Para ello basta con pulsar en el Gltimo icono "descargar”, se generard el archivo y empezara automaticamente a descargar. En caso contrario habra
que hacer clic en el enlace para que comience la descarga.

Archivo zip Generado...

Si la descarga no comienza automaticamente hacer clic agui

VOLVER

Una vez descargado el archivo zip, podemos descomprimirlo y ejecutar el archivo index.html que la pagina principal.

Si hemos utilizado imagenes, archivos o videos habra una carpeta llamada "img" con todos estos recursos y otra carpeta dentro de "img" llamada
"extilosN" con las imagenes necesarias de la plantilla.

Ademas, en todos los casos, aparece la carpeta "css" que contiene el archivo de la hoja de estilos de la plantilla que podremos modificar para
adaptarlo a nuestras necesidades en caso necesario.

12/04/11 12:42



Webquest Creator Manual http://www.orospeda.es/manual_wct/index.html

2.3.3 El editor

El editor tiene muchas opciones parecidas a un editor de texto como poner la fuente en negrita, italica, subrayado, de otro color, etc.

Parrafos centrados o justificados. Copiar, pegar, cortar, numeracion, vifietas, subindices, ...

H | B 7 U #|=E === | Estilos - Parrafo - Fuente * Tamafio =

X Gy @ @@ satt =S| EE | | LY 8B @ |0 B |A--
H | | I | |— G| * x | Q@ H=|G|mww |3

d o | H BT R D

A continuacion se explica como usar algunos de los botones del editor que seran Gtiles para complementar nuestra webquest.
2.3.3.1 Subir imagenes
Para subir imagenes hay que pulsar el botén Insertar Imagen, que aparece en el editor

Estilos - Parrafo v Fuente ¥ Tamafio -
|
=« | | & FJ@m [FHO G |A-¥-

H OB 7 U=
PN R R

n¥

11
wan
111

® | | | |—ClE|x * Q@O H=|d|mwwn | 3=
= b4 | R RENEES

y luego en el botdn navegar Navegar de la ventana que se abre.

-

—
General Apariencia Avanzado

r General

URL de la imagen ||

Descripcién de la |
imagen

Titulo |

r Vista previa

Se abrird una nueva ventana donde podremos explorar nuestro disco duro haciendo clic en el botén Examinar, para elegir el archivo de imagen y
por Ultimo hacer clic en el boton Enviar.

Una vez subida aparecera en esa misma ventana junto con el resto de imagenes.

Webquest Creator nos proporciona un directorio propio donde guardar las imagenes, archivos y videos necesarios.
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ARCHIVOS

logo. gif 0.71 KB 02/11/2008

Nombre del Archivo:

|[ Examinar...

Si quisiéramos borrarla hacemos clic en la X roja de la derecha de la imagen.

Para afiadirla en la webquest hacemos clic sobre ella y rellenamos la descripcion y el titulo y después pulsamos "Aceptar”.

19 de 25

Descripcién de la
imagen

Titulo

Insertar/editar imagen X |
General ” Apariencia ” Avanzado |
r General
URL de |a imagen |.|’majwq.fpublic.l’FiIesfﬂles_uselfO?f—Ulogo.gif |

|Imager‘| de prueba

|T|'tu|o de la imagen

r Vista previa
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PASO 1/6: INTRODUCCION

HJ|B 7 U s |=E = = = | Estilos ~ Parrafo ~ Fuente * Tamafio ~

X BB R EE|IEE« |9 | LY 2 y@m |H O | A-w-
H | | | | |—ClEl= x Q@ H= |G| w |3

i |4 | SRS

Este documento debe escribirse pensando en que esta dirigide a los alumnos, El propésite de esta primera seccién es
preparar y captar al lector,

2.3.3.2 Subir videos desde nuestro disco duro

Para subir videos hay que pulsar el boton Insertar/Editar medio embebido, que aparece en el editor

=H 0B 7 U s |= = = = | Estilos - Pérrafo ~ Fuente ~ Tamafio ~

XE@ @G| 8L |EiE|=EE « | | LY 2 @ |FHOo B |A-w-
H | | | | |— e[E = » |9 @ IR
4 u | EAR R
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y luego elegir el tipo de video (Flash, Quicktime, Shockwave, Windows Media y Real Media), escribir las dimensiones que queramos y pulsar en el

boton navegar.

[ A [LF
General Avanzado
r General
Tipo EFIash LI
Archivof/URL | | EEl
Dirmensiones |:| ® I:l [Jeloquear relacién de aspacta
r Wista Previa

Se abrira una nueva ventana donde podremos explorar nuestro disco duro para elegir el archivo de video y por Gltimo hacer clic en el botén Enviar.
Una vez subido aparecera en esa misma ventana junto con el resto de videos. Bastaria con hacer clic sobre ella para insertarlo, al igual que en el

apartado anterior de las imagenes.

2.3.3.3 Subir videos de YouTube, etc.
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Para poner videos embebidos de terceros, es decir, que no se encuentran en nuestro disco duro, lo primero que necesitamos es copiar el codigo para
pegarlo en nuestra pagina. Por ejemplo en YouTube siempre aparece el codigo a la derecha del video bajo la etiqueta Embed. Una vez que lo

tengamos copiado, hay que pulsar el botén Editar cédigo HTML, que aparece en el editor

H OB ru== == | Estilos - Parrafo * Fuente

X @@ A==« | | Y 2 el )

H | | | | |—¢E I Q@H=|d|ww |3
i i=P: . O N AR

y se abrird una ventana con todo el cédigo html, donde pegaremos el texto copiado al final del todo y pulsamos el botdn Actualizar para cerrar la

ventana.

Editor del codigo fuente HTML [ Ajustar al margen
<prEste dooumento debe escribirse pensando en que estsaacute; dirigideo a los alumnos. EL
propacacute;sito de esta primera seccisocacute;n es preparar ¥y captar al lector.</p>
<p><img title="Tsiacute;tulo de la imagen” sre="../../public/files/files user/074/logo.gif"
alt="Imagen de prusba” f><.."1:|>|

Veremos un cuadro de color amarillo que podremos centrar o colocar donde queramos. Este sera el lugar donde se mostrara el video.

2.3.3.4 Crear enlaces

Para crear un enlace lo primero es seleccionar el texto que hara de hipervinculo, es decir, que al hacer clic en él se muestre otra pagina. Una vez

seleccionado el texto hay que pulsar el boton Insertar/Editar hipervinculo, que aparece en el editor

A0 Bz g e
X B2 A G |0k |

H | | | — “Z| 1|nsertalrfeditar hiper\rl’ncillor ARl
4 '\jld_d|lig|nssxn.t.c.ﬁ-i;§f|ﬂ|ﬂ#

Este documento debe escribirse pensando en que estd dirigido a los alumnos. El propésito de esta primera seccién es preparar y
captar al lector,

Enlace a la pagina http://www.orospeda.es/majwg/inicio

| Estilos ¥ Parrafo T Fuente T Tamafio v
wla o [Eded 2 e @O B A-¥-

y se abrira una ventana donde habra que escribir la direccién en el campo URL del hipervinculo, por ejemplo: http://www.orospeda.es/majwq

/inicio. También podemos elegir el titulo, donde se abrira, etc. Después basta con pulsar el boton Insertar.
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General | Wentana emergente || Eventos || Avanzado |

rPropiedades generales

URL del hipervincule |http:_#'_a"www.orospeda.es_#'majwq_a"inicio |
Anclas | --- :I
Destino | Abrir en ventana nuewva (_blank) :I
Titulo |Webquest Creator] |
Clase |—— Minguno -- :I

2.3.3.5 Subir archivos

Podemos crear enlaces a archivos subidos para que los usuarios puedan descargarlos. Procedemos igual que se ha explicado en el apartado anterior,
seleccionando el texto que hara de hipervinculo, después pulsar el botén Insertar/Editar hipervinculo , que aparece en el editor. Se abrira una
ventana y en este caso habra que pulsar el boton navegar en vez de escribir la direccion y veremos una ventana donde se pueden subir archivos
igual que si se tratase de imagenes. Una vez elegido, se pulsa el botdn Insertar.

2.3.3.6 Editor de ecuaciones

Podemos afiadir expresiones matematicas con ayuda del editor de ecuaciones integrado en Webquest Creator. El boton tiene el simbolo 3 y est&
a la izquierda del bot6n de insertar imagen.

=" 0| B 5 U |=E = = = | Estilos - Parrafo nte * Tamafio -

HoEn B w8 LS iE | EE | | F@wn |F 0O B |A-w-
™ | | | | |—(2|x=x’|ﬂ©Em|cj|w-n<|g|

4 b4 & D

Tras pulsarlo aparece el editor de ecuaciones donde tenemos muchas posibilidades de escribir expresiones matematicas usando LaTex. EI mismo
editor tiene un enlace que nos lleva a una pagina del manual.
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Una vez que tengamos el codigo de la expresion pulsaremos el boton "Insertar" y se cerrara el editor, apareciendo la imagen de la expresion en el

lugar donde estuviera el cursor.

ven o SEtR)—5(R)
f@_;}ﬂlo h

2.3.3.7 Texto en Griego

Insertar texto escrito en Griego es tan sencillo como copiarlo de un editor de texto y pegarlo aqui. Tenemos que escribirlo en un editor como Writer

0 Word y luego seleccionarlo, copiarlo y pegarlo.

Para poder escribir Griego en Writer o Word es necesario activar la fuente universal que tiene la codificacion utf.

3. Manual de administrador

3.1 Menu Administrar

El administrador es el Gnico que puede entrar a este mend, desde el cual se puede administrar toda la aplicacion.
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ADMINISTRAR

s Administrar tabla Materias

e Administrar tabla Niveles

s Administrar Tabla Webguests
-

L]

Administrar Tabla Miniwebguests
Administrar Tabla Cazas

e Administrar tabla Conexiones

o Administrar Usuarios

Enviar mensaje a todos los usuarios registrados

Importa usuarios de forma masiva

Fichero de usuarios: [ ][ Examinar. ..

|Introducir Usuarios :_:_| NOTA:El fichero de texto debe tener lineas de la forma: 074,MIGUEL
ANGEL,JORQUERA,

|Borrar LUsuarios :-:-| Sdlo se borran los usuarios vy no sus aportaciones,

[Borrar Usuario (Completo) == || -]

Importar datos de MATERIAS

Fichero de materias: [ H Examinar...

|Intr0ducir materias :r:-|NOTA:EI fichero de texto debe tener un nombre por linea.

|Borrar materias :-:-|

Importar datos de NIVELES
Fichero de niveles: [ " Examinar...

Introducir niveles ::-|NOTA:EI fichero de texto debe tener un nombre por linea.

Borrar niveles ==

Aparecen 5 bloques claramente diferenciados.
En primer lugar estan los accesos a la administracion de las tablas materias, niveles, webquests, miniwebquests y cazas.

En cada una de ellas podemos afadir, eliminar, editar y consultar registros de la tabla. Ademas podemos extraer un reporte en distintos formatos
con el contenido de la tabla.

Todo esto se hace desde un formulario con botones y los campos correspondientes a las tablas.

NOTA: Se ha deshabilitado el reporte pdf.

[acepter][Cancelar]

Del mismo modo se administra la tabla "conexiones" donde se van guardando las IP's, navegador, sistema operativo, fecha y login de los usuarios
que se conectan. En la imagen siguiente se ve un ejemplo de Administrar Conexiones tras pulsar el botén "Visualizar".
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88.17,12.188 Firefox

84.232.8.213 2009-02-19 074

87.220.239.115 20092-02-20 pvfranco Internet Explorerwindows NT <

84.232.8.213 2009-02-20 074 Firefou Linux x

163 84.232.8.213  2009-02-20 074 Firefox
153 de 163: H4PM

Con la tabla "usuarios" se procede de la misma forma, pudiendo modificar cualquier dato.

A continuacion aparece un cuadro de texto que nos da la posibilidad de escribir un mensaje a todos los usuarios registrados tras pulsar el boton
"Enviar Mensaje".

Por Gltimo esta el bloque de importacion de datos de forma masiva. Esto hay que utilizarlo con mucho cuidado porque puede dejar la aplicacion sin
funcionar.

Si tenemos un archivo de texto en donde cada linea es de la forma: login, nombre, apellidos

entonces lo podremos poner mediante el botén "Examinar" y hacer clic en el botén "Introducir usuarios” para afiadir los usuarios de forma masiva.
La contrasefia por defecto que tendran todos sera "123456", que luego podran modificar al igual que el e-mail.

Con las materias y los niveles se puede hacer lo mismo.

También tenemos los botones de "Borrar usuarios" que elimina todos los usuarios, pero no sus aportaciones y "Borrar usuario completo” donde
elegimos uno y se borrard tanto el usuario como sus aportaciones.

Analogamente estan los botones "Borrar materias" y "Borrar niveles".
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