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1. INTRODUCCION

Es obvio que para tratar temas relacionados con informatica (independientemente que se refiera o
no a la educacion) hay que dominar un vocabulario minimo y basico. A veces surge un vocablo
nuevo y, en ocasiones, parece que dicho término encierra una actividad innovadora, que va a
suponer un antes y un después en el mundo educativo, que rompe esquemas, que te hace sentir que
te has quedado “obsoleto” como los equipos cuando pasan por ellos algunos afios. Y resulta que no
se estd inventando nada especial, sino que lo que se hace es utilizar “nuevos” recursos para realizar
“viejas” tareas, nuevos vocablos (casi siempre en inglés, como si el castellano fuese incapaz de
sustantivizar “nuevas” tareas) para denominar trabajos que podriamos bautizar con palabras que no
nos produjeran un choque.

Este es el caso de WebQuest (literalmente “busquedas en Internet”), que a nuestros oidos llegd por
primera vez hace poco tiempo y que se trata de una actividad de busqueda de informacién guiada en
la que la mayor parte de la informacion que van a utilizar los alumnos esta extraida de la red.

Es cierto que el profesorado, en multitud de ocasiones, ha llevado a los alumnos a la biblioteca del
centro (o a la de la localidad o barrio si la tenemos cercana) para buscar informacién en grupo sobre
un tema de interés, dandoles para ello nociones de busqueda e indicaciones sobre donde buscar. A
veces, incluso, se indica la conveniencia de utilizar unos libros especificos para la tarea de
elaboracion de un trabajo concreto. Obviamente a los alumnos se les indicaba qué debian hacer con
la informacién encontrada y cdmo se evaluaria su trabajo, primando el trabajo colaborativo y la
cooperacion entre los miembros de los grupos.

Estas “blusquedas en la biblioteca™ ahora las podemos realizar en Internet (teniendo en cuenta que
en la actualidad representa la mayor fuente de informacion existente).

2. ; QUE ES UNA WEBQUEST?

Bernie Dodge en 1995 la defini6 como una “actividad orientada a la investigacion donde toda o casi
toda la informacion que se utiliza procede de recursos de la Web”.

La idea original se comenz¢ a desarrollar en 1995 en la Universidad Estatal de San Diego por
Bernie Dodge' y Tom March?.

Dicho concepto queda reflejado en “Some Troughts About WebQuest” (Dodge 1998) y desde
entonces se ha constituido en una de las técnicas principales de uso e integracion de Internet en la
escuela.

Seglin palabras del autor en una entrevista realizada por Educational World® nos describe cémo y
porqué desarrollo el modelo de las WebQuest:

“Empezo durante un curso de Tecnologia Educativa en el que, entre otras cosas, pretendia que mis
alumnos conocieran un programa de simulacion educativa denominado Archaeotype, pero del que

1http://edweb.sdsu.edu/people/bdodge/bdodge.html

2http://www.tommarch.com/ozblog/

3 http://www.education-world.com/a_tech/tech020.shtml

http://nogal.mentor.mec.es/~lbag0000/html/entrevista.html



http://nogal.mentor.mec.es/~lbag0000/html/entrevista.html
http://www.education-world.com/a_tech/tech020.shtml
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no tenia ninguna copia ni otro medio para mostrarlo. Entonces puse en juego una experiencia en la
que los alumnos tenian que trabajar en grupo atacando un conjunto de diferentes fuentes de
informacion sobre dicho programa, que previamente yo habia seleccionado: unas cuantas pdaginas
de un informe de evaluacion del proyecto, unas pocas paginas web (1995) que describian el
software y la filosofia constructivista que habia detras, un chat con uno de los desarrolladores, y
una videoconferencia con uno de los profesores que habia probado el programa. La tarea que
tenian que realizar era profundizar en dichas fuentes de datos, integrar la informacion y decidir y
el programa Archaeotype podia ser usado y como en una escuela en la que ellos estuvieran
ensenando.”

Podemos decir, sin lugar a equivocarnos que una WebQuest es la realizacion de una unidad
didactica a través de Internet partiendo de unas indicaciones previas por parte del profesor para la
localizacion de los recursos, ya que de otro modo la tarea que tendria que realizar el alumno/a seria
ardua y laboriosa invirtiendo una cantidad de tiempo innecesario en la busqueda de dicha
informacion.

3. s PARA QUE LAS WEBQUEST?

En resumen, para rentabilizar el trabajo de los alumnos con Internet en las aulas. Es tal la cantidad
de informacion la que existe en la Red que se tiene que emplear un tiempo considerable, tanto por
parte de los alumnos como por parte de los profesores, en llegar a la informacién que nos va a
resultar util en un momento determinado. Si en el entorno escolar esa navegacion por los millones
de paginas existentes lleva a los alumnos a encontrar la informacion que necesitan para una tarea, es
probable que a lo mas que lleguen sea a copiar y a pegar la informacion encontrada, hecho que no
les llevara a aprender gran cosa. No podemos ni debemos “malgastar” el tiempo de los alumnos
(una vez que se conoce como localizar datos en Internet) en repetidas busquedas de informacion si
queremos utilizar la Red como una verdadera herramienta didactica.

Por consiguiente, como se ha indicado anteriormente, las WebQuest se disefian para optimizar el
trabajo de los alumnos, centrandolos en el procesamiento de la informacion en lugar de su
busqueda. Se proporciona a los alumnos una tarea bien definida, asi como los recursos y las
indicaciones que les permiten realizarla.

Dicho trabajo toma como punto de partida una tarea atractiva y motivadora, extraida del mundo
real, y persigue un aprendizaje colaborativo (que ayuda a los alumnos al desarrollo de habilidades
sociales y a contribuir al producto final del grupo) y un tratamiento y entendimiento de la
informacion.

Las WebQuest son una estrategia didactica en la que los alumnos de cualquier nivel educativo pasan
a desempenar un papel activo en su formacion, dejan de ser un mero receptor de informaciéon y se
convierten en constructores de conocimiento.

El rol del maestro cambia considerablemente ya que su papel desempefiado no es el mismo que a la
hora e impartir una clase magistral o de ensefianza directa. El papel durante el desarrollo de la
misma sera de recapitular, ordenar ideas, sacar conclusiones, poner en comun los resultados de su
investigacion...

Una caracteristica esencial de este modelo es que el trabajo elaborado por los alumnos puede ser
transmitido y compartido, generando algo util para otros.

Una WebQuest aporta a los alumnos el desarrollo de muchas capacidades:
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1. Comparar, identificar, establecer diferencias y semejanzas entre si: Identificando, esta y
semejanzas y diferencias de situaciones, hechos,...

2. Clasificar: Agrupar cosas en categorias definibles en base de sus atributos.

3. Inducir: Deduccion de generalizaciones o de principios desconocidos de observaciones o del
analisis.

4. Deduccion: Deduccion de consecuencias y de condiciones sin especificar de principios y de
generalizaciones dados.

5. Analizar errores: Errores que identifican y de articulaciones en su propio pensamiento o en el de
otro

6. Construir la ayuda: Construir un sistema de la ayuda o de la prueba para una asercion.

7. Abstraccion: Identificando y articulando el tema subyacente o el modelo general de la
informacion.

8. Analizar perspectivas: Perspectivas personales que identifican y de articulaciones sobre
ediciones.

4. HERRAMIENTAS NECESARIAS

Asi planteadas, las WebQuest pueden ser una excelente excusa para introducir la Red en las aulas,
sobre todo si los docentes estan atentos a los temas que puedan despertar interés en los alumnos.

Como una ventaja a su favor esta el hecho que los docentes no necesitan dominar complicadas
herramientas informéaticas para la creaciéon de una WebQuest, sino simplemente un programa de
edicion de paginas Web (que dentro del mundo informatico no son unas herramientas dificiles de
manejar). Como requisitos previos se pide:

e Saber navegar por Internet.
e Dominar los motores de busqueda.

e Conocer a fondo los conocimientos o materias que se quiere trabajar (obviamente no hay
nadie mejor que el profesorado para esto).

Para ello utilizaremos diversos buscadores existentes en la red.

Imsg

TELEPOLIS
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Netscape excite.
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Con estos requisitos previos y un poco de motivacion, cualquier docente se encuentra capacitado
para realizar una Busqueda en Internet, que se convertira seguramente en un recurso inmejorable
para sus alumnos, pues parte de unos intereses concretos, de una realidad determinada, de una
problematica a la que se va a dar un tratamiento y una respuesta adecuada.

Bernie Dodge y Tom March también han disefiado un portal que podemos tener como primer
ejemplo de las Bsquedas por Internet®.

El profesor a la hora de navegar por la red tendrd muy en cuenta la seleccion de las paginas web que
el alumno/a visitara, en funcion de criterios como la adecuacidn curricular al tema que se pretende
desarrollar, la precision cientifica, la posibilidad de ser comprendidas por el alumno, el grado de
interés o motivacion, etc. Ante todo debe conocer qué paginas web pueden resultar provechosas
para que el alumnado aprenda.

5. CARACTERISTICAS

Tendremos que tener muy en cuenta a la hora de elaborar una trabajo de este tipo que las paginas
web que los alumnos visiten deben estar previamente seleccionadas por el profesor, asegurando que
se trata de contenidos motivantes, comprensibles para el alumno, suficientemente relacionados con
los contenidos curriculares que se pretende desarrollar, etc.

La actividad debe estar disefiada de tal forma que los alumnos conozcan exactamente qué se espera
de ellos, qué tipo de trabajo van a elaborar, como van a organizarse para trabajar en grupo, etc.
Debe estar claro qué conocimientos relacionados con las TIC exigen las tareas que se proponen, y
que éstos sean de dificultad accesible teniendo en cuenta los conocimientos previos. Ademas, la
consulta de paginas web tiene necesariamente que ir acompafiada de un conjunto de actividades que
sean motivantes, que compendien los distintos aspectos del tema curricular que se estd
desarrollando, y que lo haga de una forma que tenga sentido e interés para los alumnos, huyendo del
predominio de las visiones epistemoldgicas para apostar por estructuras logicas que inciten al
alumno a trabajar: por ejemplo, tareas de investigacion, casos-problema, etc.

Una de las caracteristicas principales que acarrea el trabajar este modelo propuesto es la ventaja de
usar las nuevas tecnologias, generar un trabajo, transmitirlo a los demas y modificarlo/ampliarlo

cuanto se quiera. Es por tanto, un trabajo colaborativo y compartido a la comunidad escolar a través
de la red.

Otras caracteristicas que podemos enumerar de una WebQuest son:

1. Son actividades enfocadas al trabajo en pequefio y mediano grupo y aunque, menos enriquecedor,
se puede enfocar como trabajo individual.

2. Genera aprendizaje de TIC en contextos reales.

3. Es una herramienta altamente motivadora para los alumnos/as, ya que podemos cambiar el rol
del/los sujeto/s que vayan a trabajar. Asi pues se les puede asignar papeles ficticios como detectives,
reporteros, investigadores, agentes secretos... que tienen misiones concretas para diversos
organismos e instituciones (agencias de seguridad, periddicos...) y que desarrollan su trabajo en
escenarios fuera del entorno del aula (en una excavacion arqueoldgica, embajadas...).

4. Se pueden combinar facilmente materias diferentes haciendo la actividad interdisciplinar,
enriqueciendo los aportes del grupo al trabajo y fomentando la globalizacién de las materias como

4http://WebQuest.sdsu.edu/



http://webquest.sdsu.edu/
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un conjunto relacionado y no asignaturas independientes.
5. Estructura los contenidos de forma comprensible para los alumnos/as.

6. Genera por parte de los que lo trabajan sus propias conclusiones, es decir, permite “aprender a
aprender”.

La Busqueda debe llevar a un tratamiento de la informacion que se obtiene, a un contraste de datos,
a una comparacion de fuentes... No se deben quedar los alumnos en la documentacion de una unica
fuente que pueda darles datos sesgados e interesados; una actividad de este tipo no debe ser
unicamente una busqueda simple de informacion, sino que debe inducir a contrastar los datos
encontrados.

6. COMPONENTES

Antes de pasar a exponer dichos puntos es necesario hacer hincapié en la forma de buscar la
informacion. Los pasos a seguir por parte del profesor los podemos resumir asi:

Identificar una idea/concepto que queremos reforzar o introducir.

Buscar en la Web sitios que refuercen/introduzcan el concepto.

Elaborar cuestiones cuya respuesta el alumno encontrara en dichos sitios.

Elaborar una hoja de trabajo en formato HTML y ponerla en un servidor, en el disco duro de
los ordenadores del aula o bien entregarles una hoja impresa.

Una WebQuest segiin B. Dodge y T. March, se compone de seis partes esenciales: Introduccion,
Tarea, Proceso, Recursos, Evaluacion y Conclusion.

INTRODUCCION

RECURSOS

* EVALUACION

CONCLUSION
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«  Una Introduccion. En esta fase se orienta a los alumnos sobre lo que se espera de ellos y se
suscita su interés por el tema haciendo uso de cualquier estrategia: generandoles
expectativas, basandose en sus vivencias y experiencias, dar la impresion de que son ellos
los unicos que pueden resolver el tema por la dejadez de instancias oficiales, la necesidad de
una rapida solucion a un problema, el hecho de desempefiar un papel motivador o
divertido... Hay que describir la tarea lo mas detalladamente posible para llevarla a cabo.

- La Tarea. Consiste en la descripcion de lo que deberan haber realizado al final del proceso,
que puede ser tan diverso como: la redaccion de un informe por escrito, una presentacion
multimedia, la realizacion de una pagina Web, hacer una excursion, llevar a la practica unas
jornadas especificas... Esta es la parte mas importante de una WebQuest y existen muchos
formatos; citar por ejemplo la clasificacion de tareas realizada por Bernie Dodge’, donde
describe los 12 tipos de tareas mds comunes para. la optimizaciéon del trabajo. Se les
denomina tareonomia del WebQuest y que describiremos mds adelante.

- El Proceso. Aqui se describen los pasos que deben seguir los alumnos para llevar a cabo el
trabajo, descripcion que debe ser relativamente concisa y clara. Puede ser conveniente la
division de la tarea en subtareas que ayuden a la planificacion de la actividad.

- Los Recursos. Consiste en una relacion de sitios Web localizados por el profesor con objeto
de evitar esfuerzos y tiempo en su localizacion. Asi, los alumnos se dedican al tratamiento
de los datos en lugar de a su busqueda. No necesariamente los recursos necesarios tienen
que ser paginas Web, sino que pueden ser de otro tipo: libros y enciclopedias, folletos,
videos, aplicaciones informdticas educativas...

- La Evaluacion. Aqui se especifica claramente cudles son los criterios de valoracion y los
criterios con los que se van a calificar el trabajo encomendado.

«  Por ultimo la Conclusion. Sirve para resumir la experiencia, animar a la reflexion sobre el
proceso y generalizar lo aprendido®. Puede ser interesante en este apartado aportar
sugerencias sobre la actividad, preguntas que induzcan a otras tareas futuras,... porque se
aprende haciendo, pero también se aprende hablando sobre lo que se ha hecho.

5_http://WebQuest.sdsu.edu/taskonomy.html Traduccion de Nuria Abalde del documento de Bernie
Dodge: http://www.bioxeo.com/wg/tareonomia.htm

6 En http://www.eduteka.org/MatrizValoracion.php3 se trata el tema del empleo de “plantillas de
evaluacion”. En http://www.eduteka.org/MatrizEjemplos.php3 hay utiles ejemplos.
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1. INTRODUCCION

En lo referente a las WebQuest hemos hecho ya en el capitulo 1 un recorrido por la teoria sobre su
definiciéon y elementos para, posteriormente, mostrar en el capitulo 2 distintos ejemplos y la
posibilidad de encontrar mas todavia. Es el momento oportuno para pasar a la cuestion principal a la
que tenemos que dar respuesta en este curso: jcomo realizamos una WebQuest de una forma
“comoda”? o ;como realizamos una WebQuest si mis conocimientos de informatica son limitados?

Para responder a estas preguntas veamos antes unas reflexiones de unos de los padres de este
material, Bernie Dodge. Siguiendo posteriormente por la construccion en si de estos materiales
utilizando distintos mecanismos.

2. REGLAS PARA ELABORAR UNA WEBQUEST

Es conveniente tener en cuenta cinco sugerencias puntuales que ayudardn a la creacion de un sitio
WebQuest. Segtin un articulo publicado por Dodge, forzando un poco la traduccion, pueden incluir
cinco principios en la palabra FOCUS:

Find great sites (Localiza grandes sitios).

Orchestrate your learnes and resources (Administre aprendices y recursos).

Challenge your learnes to thin. (Motive sus aprendices a pensar).

Use the Medium (Utilice el medio).

Scaffold high expectations (Edifique una estructura para lograr expectativas elevadas).

Localizar sitios donde encontrar un buen material para trabajar es una de las principales premisas
que aseguran el éxito o no en el posterior desarrollo de la misma. Para esta tarea serd necesario
dominar uno o varios buenos buscadores (Google, Terra, Yahoo, etc.) y realizar opciones avanzadas
de busqueda de la informacion para evitar sitios irrelevantes y ahorrar tiempo en el disefio de lo que,
a posteriori, se va a consultar.

La responsabilidad de elaborar una buena tarea nos lleva a consultar la informacion, no solamente
en los motores de busqueda generales, sino también en otros especializados que buscan paginas que
no son localizadas por estos potentes motores y que pueden incluir articulos de perioddico y revista,
base de datos, etc.

Por ultimo, es aconsejable, para no perder la informacion incluir las paginas encontradas en la lista
de favoritos/marcadores.

Uno de los problemas que nos podemos encontrar, a la hora de administrar los recursos, puede ser la
falta de materiales o espacios.

Si el material es insuficiente podemos establecer un orden para su uso procurando que los alumnos
que no utilicen dichos recursos en un momento determinado estén ocupados en otros aspectos de la
tarea asignada (discusion, trabajo en grupo, etc.).

La organizacion de los alumnos debe tener en cuenta una serie de consideraciones practicas que,
segin Johnson y Johnson (2000), son bésicas para un buen entorno de aprendizaje colaborativo;
algunas de ellas son:

* Interdependencia positiva: deben percibir que no se puede tener éxito sin los demas.

* Fomento de la interaccion (mejor cara a cara): los alumnos se ensefian mutuamente y se
animan en un trabajo real.
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* Responsabilidad individual y de grupo: el grupo es responsable de realizar el trabajo y cada
componente es responsable de su parte en el proceso.

» Habilidades interpersonales y de pequefio grupo: la mayoria de los jovenes (y muchos
adultos) necesitan formacion sobre como trabajar juntos.

Hay que retar, por otro lado a que los alumnos/as cuando realicen este tipo de ejercicios piensen y
solamente respondan a preguntas sencillas o directas. Para hacer mas atractiva la tarea deberemos
fijar muy bien, atendiendo a las caracteristicas de la clase qué tipo de tareonomia tendremos que
poner en marcha.

3. TIPOS DE CONSTRUCCION DE WEBQUEST

A la hora de construir nuestra WebQuest existen varias posibilidades que dependen directamente de
los conocimientos que tengamos sobre edicion de paginas Web.

Si sabemos hacerlas s6lo tenemos que ponernos manos a la obra y, con la ayuda de algin editor de
paginas web como Mozilla Composer, Nvu (ambos con licencia GPL), FrontPage (de Microsoft,
incluido en versiones de Office anteriores a 2007), etc. plasmar nuestra WebQuest con alguna de
estas aplicaciones.

moe

Microsoft Ml
iffice F...

Ahora bien, si nuestros conocimientos no son los apropiados o simplemente no queremos realizar
este trabajo, existe la posibilidad de utilizar plantillas que las generan con unos disefios muy
atractivos y, lo que resulta mas interesante, con una gran rapidez y comodidad.

Una vez realizada nuestra WebQuest debemos subirla a un servidor mediante un programa de
transferencia de archivos, mediante FTP, siglas que corresponden a File Transfer Protocol
(protocolo de transferencia de ficheros).

Veamos algtn ejemplo de €stos y algunas de sus caracteristicas:

http://www.cfiesoria.org/Webquest/mate/
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WEBQUEST de Matematicas

Autora: Maria de los Angeles Gil Blanco
Vltima actualizacién 2801105 10:57

http://www.coopvgg.com.ar/sergiorizzolo/unidad%20did%E 1 ctica
%20cuadrilateros/cuadrilateros.htm

INTRODUCCION

Introduccion

Tarea

Procese

Recursos

Evaluacidn

Conclusidn

Contende
Los egipcios en el afio 1650 AC desarrollaron la geometria como resultado de las mediciones
de sus tierras; estas mediciones eranr ias debido a las inundaciones del Nilo.
El rectangulo era la forma basica de los campos egipcios, aungque no la Unica. En general
correspondian a cuadrilateros pero de dimensiones irregulares, entre las que sobresalian el
rectangulo y variada clase de trapecios y trapezoides. Solian estar alineados uno junto a otro

el con uno de los lados mas cortos en contacto con el canal de riego, con el objeto de

——— beneficiarse del agua ocupando el menor sitio posible.

Si observamos la mayoria de estas WebQuest tienen sus elementos en distintas paginas, es decir, si
pinchamos sobre “Tareas” aparece una pagina de formato similar, que es donde se encuentran las
tareas y esto se repite con todos los elementos.

4. PLANTILLAS

Las plantillas, como hemos indicado antes, facilitan en gran medida nuestro trabajo sin que por ello
el disefio se vea perjudicado. Existen multitud de ellas y en diferentes idiomas, por lo que
reseflaremos varias en castellano. También apreciar que cuando utilizamos una de éstas aparece la
referencia a la plantilla que se ha utilizado.

Para ver algunos de los distintos tipos de plantillas distinguiremos entre tres casos:

1. Plantillas que para utilizarlas hemos de descargarnos una pagina Web en nuestro equipo
para, posteriormente, rellenarla de contenido. En éstas tenemos que introducir la pagina en
una carpeta de trabajo, asi como todos los archivos que se utilicen; de no hacerlo asi la


http://www.coopvgg.com.ar/sergiorizzolo/unidad%20did%E1ctica%20cuadrilateros/cuadrilateros.htm
http://www.coopvgg.com.ar/sergiorizzolo/unidad%20did%E1ctica%20cuadrilateros/cuadrilateros.htm
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subida de archivos a un servidor se complica sobremanera.. Veamos esto con las siguientes
imagenes que analizaremos a continuacion.

En esta imagen apreciamos una pagina Web subida a un servidor. En ella hay dos rectdngulos que
indican la falta de unas imagenes. Esto es debido a que se han puesto en la pagina Web sin antes
incluirlas en la carpeta de trabajo. Cuando se ha subido el contenido de dicha carpeta al servidor, no
se ha hecho los mismo con las imagenes. Para evitarlo:

e Descargamos la plantilla en el ordenador en una carpeta a la que llamaremos
CarpetaTrabajo.

e Modificamos los elementos de la plantilla utilizando un programa de edicion de paginas
Web (citados algunos con anterioridad).

e Cuando queramos introducir algun tipo de archivo en la pagina (p.e.: imagenes) tenemos
que haberlo colocado previamente dentro de la carpeta de trabajo para, posteriormente,
seleccionarlo desde esa ubicacion.

Si realizamos correctamente estos pasos la pagina tendra este aspecto, en el que comprobamos que
las iméagenes se ven correctamente.
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Recordemos que aunque la WebQuest no esté subida a la red, cuando la utilizamos tenemos que
tener conexion puesto que en los recursos le hemos proporcionado direcciones web.

Como ejemplo de plantilla encontramos la creada por Isabel Pérez y que es una adaptacion de la
creada por Bernie Dodge traducida al castellano.

http://www.isabelperez.com/webquest/plantilla-webquest.htm

Ponga el Titulo de la leccion aqui

WebQuest para . Curso de (ponga el ciclo aqui)
{Ponga la asignatura aqui)
Disefiada par

Escriba su nombre aqui
Escriba su E-mail aqui

Inserte alguna imagen o grdfico de interés que represente el contenido de la actividad aqui

Introduccion | Tarea | Proceso | Evaluacién | Conclusion | Crédites | Guia para el profesor

Introduccidn
Este documento estd dirigido o loz alumnos. Recuerde que el principal objetivo de este apartado es preparar y captar al lector,
Escriba un pdrrafo corto para presentar la leccion o actividad,

Sila actividad implica la adopeidn de distintos roles o se desarralla en un determinado contexta (ej. eres un historiadar investigando
algiin tema en particular, un disefiador, un cientifico, un periodista, etc.), establezca aqui los detalles.

Expanga la Gran Pregunta sobre la que se va a cenfrar toda la Webquest (The Big Question).



http://www.isabelperez.com/webquest/plantilla-webquest.htm
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2. Plantillas que se rellenan on-line y que generan una pagina web que tenemos que descargar
posteriormente en nuestro ordenador.

El procedimiento de este tipo de plantillas es parecido al anterior, salvo el hecho que los contenidos
se rellenan on-line y la descarga se realiza una vez terminada la confeccion de nuestro trabajo.

Ejemplo de este tipo es la plantilla existente en http://www.aula21.net/ y que tiene por nombre
“1,2,3 tu Webquest”.

En la siguiente imagen se muestra un trabajo realizado con esta plantilla, en la que existen multitud
de elementos que siempre adoptan la misma forma, como son el encabezado y pie de pagina en el
que aparece:

(Pagina creada con 1,2,3 Tu WebQuest - http://www.aula21.net/)

Como ejemplo veamos la siguiente Webquest.

http://es.geocities.com/jgranpoder/catolica/el reino_de_dios.htm

| [Cenar

Fl1 REINO DE DIOS

Autor: Geraldine Pérez Chavez Area: Religion v Moral Catolica
E-mail iesgranpoder averroes(@juntadeandalucia es Miwel: 2° ESO

INTRODUCCION .

ﬁ“ Hemeos leido en nuestro primer tema, que el centro de la predicacidn de Jesds de MNazaret es el anuncio del
"REINO DE DIOS".

"Este Reino de los Cielos gque es el niicleo de la predicacidn de Jesits, es un misterio, porgne se
frate, sobre fada, de una nieva situacion gue procede de Dios.. "

Wamnos a tratar de ver con este trabajo, que quiere decir Jesis cuando anuncia el Reinoe de Dhos, en que consiste su anuncio,
que nowedades trae en relacidn con los ofros remnos

INVESTIGUEMOS Y VEAMOS QUE PODEMOS ENCONTRAR.

TAREA A través de tutrabajo, debes legar a una definicidén clara de lo que es v lo que significa el concepte "Eeino de Dios". Como
Jesis intenta que sus contemporaneos lo comprendan utiizande algunas parabelas. Que dice Jests de diche Eeino v comeo la
Iglesia hov anuncia este Eeino.

3. Plantillas en las que la realizacion de la WebQuest se hace on-line y que quedan
almacenadas en un servidor. Ejemplo de este tipo es la realizada por el profesor Antonio
Temprano, alojada en la Web en http://phpwebquest.org.

Es la mas facil de utilizar, puesto que todo se limita a rellenar los contenidos on-line (que
previamente debemos haber elaborado en un procesador de textos y tener preparadas las imagenes a
adjuntar para agilizar mientras estamos conectados) y una vez terminado esto tenemos la Webquest
realizada.

Si la realizamos una WebQuest en este sitio Web pasa a formar parte de la base de datos del sitio.
Debido a su facilidad de uso se ha convertido en un lugar de referencia, contando con mas de 3000
usuarios en todo el mundo. Es importante el hecho de que, con este generador, no tenemos que
descargar ningun tipo de archivo en nuestro equipo.


http://phpwebquest.org/
http://phpwebquest.org/
http://es.geocities.com/jgranpoder/catolica/el_reino_de_dios.htm
http://www.aula21.net/
http://www.aula21.net/
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En el proximo capitulo veremos como realizar una WebQuest con esta plantilla que tiene seis
modelos diferentes de configuracion, para distinguir estos trabajos solo tenemos que ver que al final
de cada pagina aparece que la WebQuest ha sido realizada por ... con PHP WebQuest (Alojada en
Fenixer). Fenixer es el servidor donde se encuentran la web.

Veamos unos ejemplos de este tipo de plantilla.
http://phpWebquest.org/wq25/Webquest/soporte_tablon_w.php?id_actividad=2385&id_pagina=1

A
SR e

INTRODUCCION

INTRODUCTION g
Do you like exciting adventures? Do you like chocolate?

Wilt this WQ wou will be able to know a lot of things about Charlie
Bucket, Roald Dalhl and Mr. Wonka.

Enjoy wour self reading “Charlie v la fabrica de chocolate” at the school 7
library.

FA'G'I’OBY
oy ROALD DAL

= . e e
webquest elaborada por M3 Eugenia Garcia Lépez and Rosa p.q:.: BB o b U A s d Sia T Fa e

http://phpwebquest.org/wq25/webquest/soporte_derecha w.php?id actividad=60200&id pagina=1

Imperio Inca

INTRODUCCION

El Imperio Inca fue la etapa en que la civilizacidn Inca logré su maximo nivel
organizativo y se consolidé como el estado prehispdanico de mayor extensién en
América. Abarco los territorios andinos y circundantes desde Pasto, al norte, hasta
el rio Maule, al sur; actualmente territorios del sur de Colombia, pasando por
Ecuador, Perii, Bolivia, hasta el centro de Chile y el noroeste de Argentina. EL
Tawantinsuyu (nombre original que tuvo el imperio) significa en quechua: las
cuatro regiopes y proviene de la division en =u que tuve: Chinchay Suyu,

Collasuyu, Antisuyu y Contisuyu. La capital del Imperio fue la ciudad de Cuzco
{ombligo del mundo), por ser el centro del desarrollo de la etnia Inca desde sus
inicios y su fundacién por Manco Capac.

El imperio se formo a partir de la victoria de Pachaciitec frente a la confederacion
de estados chancas en el afio 1438. Luego de la victoria el curacazgo Inca fue
reorganizado en el Tahuantinsuyo por Pachacitec. A partir de entonces el Imperio
Inca iniciaria una etapa de continiia expansién de la mano del noveno inca
Pachaciitec y su hermano Cdpac Yupanqui, luego por parte del décimo inca Tupac
Yupanqui, y finalmente del undécimo inca Huayna Capac quien consolidaria los
territorios; en esta etapa la civilizacion Inca logré el maximo desarrollo de su
cultura, tecnologia y ciencia, al desarrollar sus conocimientos y asimilar los de
otros estados conquistados. Luego de este periodo de apogeo el imperio entraria en
declive por diversos problemas, siendo el principal la confrontacién por el trono
entre los hijos de Huayna Cdpac: los hermanos Hudscar y Atahualpa, que derivd
incluso en una guerra civil. Finalmente Atahualpa venceria en 1532, sin embargo



http://phpwebquest.org/wq25/webquest/soporte_derecha_w.php?id_actividad=60200&id_pagina=1
http://phpwebquest.org/wq25/webquest/soporte_tablon_w.php?id_actividad=2385&id_pagina=1
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1. TAREONOMIA DE LA WEBQUEST

Motivar a los alumnos para que piensen y plasmen de forma correcta dichas ideas no es una tarea
facil.

Por eso, como ya referimos antes en el apartado tareas, hay diferentes maneras de asignar una. Las
mas comunes se pueden englobar en 12 categorias:

- Tareas de repeticion.

Con este tipo de tareas lo que se pretende es que los alumnos accedan a una informacién que se les
solicita y facilita y, posteriormente, expongan los resultados para evaluar si se han enterado de lo
que se requiere.

Una tarea de exposicion podria ser usada como paso intermedio en el desarrollo de la comprension
de un tema en combinacion con una de los restantes tipos de tareas.

« Tareas de recopilacion.

La tarea de recopilacion consiste en, como su nombre indica, recopilar informacion de diferentes
fuentes y articular unos criterios para reordenar dicha informacion.

Una tarea de recopilacion seria, por ejemplo, hacer un listado con los juegos populares mas
caracteristicos de una regioén con un formato previamente establecido por los docentes implicados.

- Tareas de misterio.

Las tareas de misterio nos sirven para motivar de forma diferente a nuestros alumnos para que
realicen la tarea propuesta. Se les puede plantear un acertijo o un misterio a resolver. Hay que
elaborar una pregunta que no se solucione con la visita a una determinada pagina.

+ Tareas de periodismo.

El mismo nombre nos da una idea de como hay que enfocar dicha tarea. Por eso, durante la
realizacion de la misma tenemos que insistir a nuestros alumnos que apliquen la imparcialidad
periodistica y sean capaces de exponer los hechos de forma coherente y de forma cronologica si
fuese preciso.

Debemos insistir en la exactitud de la tarea y no en la creatividad de la misma.

- Tareas de diseio.

Las tareas de disefio serviran para que los estudiantes elaboren un plan para vender o exponer un
determinado producto (una visita cultural, un nuevo producto en nuestro mercado...). Todo con
unas limitaciones propias de nuestro tiempo y dentro de la legalidad vigente.

- Tareas cientificas.

Esta tipo de WebQuest se encamina a que los alumnos investiguen las posibilidades del avance
tecnologico del mismo ordenador o de elementos muy estrechamente relacionados con él.

- Tareas creativas.

Se propone un tema para que los estudiantes lo vuelvan a elaborar como una historia, poema,
cartel...
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Al igual que las tareas de disefio es aconsejable poner las limitaciones propias del estilo que se vaya
a tratar. Como criterio de evaluacion para estas tareas nos fijaremos sobre todo en la creatividad y la
expresion propia, asi como criterios especificos del género elegido.

- Tareas de emision de juicios.

Antes de emitir un juicio es necesario que el emisor esté bien informado para adoptar una
determinada posicion respecto a la pregunta planteada. Dicha emision, por lo complejo del asunto,
debe tener unas especificaciones muy claras dentro de una lista de posibilidades.

. Tareas analiticas.

En las tareas analiticas se les pide a los estudiantes que miren una o varias cosas con detenimiento y
que busquen similitudes y diferencias con el fin de que entiendan las implicaciones de dichas
similitudes y diferencias. Podrian buscar relaciones de causa-efecto entre variables y debatir su
significado.

- Tareas para construccion de consenso.

Hay temas que no tienen una Unica respuesta valida sino que por la naturaleza de la cuestion genera
una controversia logica. Para esta tarea lo esencial es que los integrantes del grupo se pongan de
acuerdo o, en su caso, adopten puntos de vista controvertidos pero respetandolos.

- Tareas de autoconocimiento.

Las tareas de autoconocimiento son las menos trabajadas ya que el autoconocimiento de uno mismo
es dificil y complejo en edades escolares y no siempre alcanza el objetivo por el que han sido
propuestas.

Una tarea de autoconocimiento podria ser ;qué haré cuando sea mayor?

- Tareas de persuasion.

Las tareas de persuasion serviran para que los alumnos desarrollen unas habilidades sociales basicas
en la exposicion de sus ideas y puedan defenderlas ante un ptblico no totalmente de acuerdo con el
punto de vista expuesto.

La clave del éxito de una WebQuest de este tipo es buscar preguntas que puedan plantearse a partir
de datos disponibles en la red, preguntas que no sean tan rebuscadas que no puedan relacionarse con
el curriculo, y que sean lo suficientemente conocidas para que hacer célculos resulte una pura
formalidad.

2. EJEMPLOS DE WEBQUEST

En este apartado vamos a hacer un pequefio recorrido por algunas de las WebQuest que se
encuentran en la Red .

A la hora de hacer esta andadura por los distintos materiales consideraremos los mismos por el area
en el que se encuentran encuadrados y priorizando sobre que sean de Primaria.. Al final daremos
algunas paginas donde existen enlaces con multitud de WebQuest.
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Lenguaje

http://www.saretik.net/quijoteberri/portal _index/castellano/primaria/webquest index.htm

En este material se trabaja sobre el Quijote para los cursos de 2° y 3° de primaria realizada por
varias compaieras y la evaluacion se encuentra en un cuadro muy bien estructurada.

PROPUESTAS DE TRABAJO
SOBRE
EL QUIJOTE

INTRODUCCION TAREA PROCESO [RECURSOS EVALUACION|CONCLUSIONES

Curse, cicle y nivel educative 2° y 3° ciclo de Primaria

Area curvicular Lengua Castellana y Literatura

Webquest realizada por:
Adeia Ferndndez, Asesora de Secundaria, Berritzegune de Getxo

frene Gongiler, Asesora de Secundaria, Bervitregune de Zardtame

1

://phpwebquest.org/wq25/webquest/soporte_tabbed w.php?id_actividad=12856&id_pagina=

ht

Trabajo realizado por Consuelo Jiménez para conocer sobre que es una biografia, se encuentran las
de Velazquez, Mozart o Juan Ramoén Jiménez.

TAREAS PROCESC EwALUACION CONCLUSIONES

BIOGRAFIAS

INTRODUCCION
¢Qué es una biografia?

Es mejor que lo descubras tu solo.

Sigue los pasos.



http://phpwebquest.org/wq25/webquest/soporte_tabbed_w.php?id_actividad=12856&id_pagina=1
http://www.saretik.net/quijoteberri/portal_index/castellano/primaria/webquest_index.htm
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http://phpwebquest.org/wq25/webquest/soporte_tablon_w.php?id_actividad=19654&id_pagina=1

Esta webquest esta realizada por un grupo de compafieros y nos muestra que es el adjetivo
repartiendo el grupo clase en grupos, ademas da alguna aclaracién sobre los alumnos con NEE que

pueden trabajar con ella.

TIVO

EL ADJE
Tameas — _bRoces

| CONCLUSIONES |

INTRODUCCION

El adjetive da forma a las cosas, a las personas, a nuestro mundo... Sin los adjetivos no
podriamos darle unas caracteristicas a nuestro contexto, a nuestra familia y a nuestros -
amigos, es por eso que es tan importante conocerlos y conocerlos bien. i

Para que esto ocurra os presentamos una actividad que os ayudaréd a entenderlos mejor.
Entra y lo descubriras... ;

Esta webquest estd disefiada para alumnado de 4% de Educacidn Primaria. Con el propésito de que se
trabaje de forma colaborativa a través de dos modelas: Grupos de Investigacién y Grupos de Expertas.

Wwiebquest elaborada por INMA, MARGA, MIGUEL v WVICTORIA con PHPWebgusst (Alojado en Fenixer)

http://www.telefonica.net/web2/trescriaturas/ MIWEBQUEST/tsms.htm

Se trata en este trabajo de que el alumno corrija un texto con faltas de ortografia y todo los
elementos de la WQ estan en la misma pagina, es decir, bajando con el cursor se puede ver todo el

material.

Introduceidn | Tarea | Proceso | Recursos | Evaluacion | Conclusidn | Créditos

iTIENES UN SMS DE CLAUDIA SCHIFFER/BRAD PITT!
Altor: vjaén Area: Lengua
E-mail: ¥m20320averroes cica.es Nivel: Primaria/E.5.0.

¥ YO QUE TENIA
PROGRAMADO

PARK ESTE FIN DE INTRODUCCION

SEMANA EL

ESTUDIO DE LOS

PLIEGUES DE LA iEnhorabuena, criatural, tanto manejar el mévil y nunca te creias que pasaria esto. Ya ves, ha
ALCACHOFA! ganado el concurso y el premio es una cita con Claudia/Brad el fin de semana préximo. Ellalél te h
enviado un sms y te cita en una ciudad. Claro que como no escriben el castellano muy bien y par
ahorrar pelas (son un pelin tacafios ) han cometido muchas faltas de ortografia.



http://www.telefonica.net/web2/trescriaturas/MIWEBQUEST/tsms.htm
http://phpwebquest.org/wq25/webquest/soporte_tablon_w.php?id_actividad=19654&id_pagina=1
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http://www.telefonica.net/web2/trescriaturas/ MIWEBQUEST/sum.htm

En este material se trata un tema de tanta actualidad como los anglicismos. Si apreciamos la
evaluacion, en ella no se encuentra la calificacion detallada sobre los elementos que se van a
calificar.

EBQUEST S Introduccién | Tarea | Proceso | Recursos | Evaluacidn | Conclusidn | Créditos
iSOY UN MONSTER!
Autar: vjaén Area: Lengua
E-mail: vim20320averroes cica.es MNivel: ESO

INTRODUCCION

Eres redactor jefe de un periodico. El corresponsal que sigue la premier ligue inglesa te ha remitido
la siguiente croénica infectada de anglicismos. Intenta ponerla en orden utilizando una buen
desinfectante castellanc. Debe entenderlo hasta tu abuela (grandmother) .

Matematicas

http://phpwebquest.org/wq25/webquest/soporte_izquierda w.php?
id_actividad=58736&id pagina=1

Trabajo en el que la autora busca la funcionalidad de las matematicas en la forma de iluminar una
plaza de forma que quede alumbrada la “mayor” parte siendo la forma de esta triangular. El
inconveniente es que para su realizacion se tiene que utilizar otro programa como es el programa
Geogebra que puede hacer que muchos alumnos no utilicen.

INTRODUCCION

Hay un proyecto municipal de mejoramiento de la iluminacion de las
plazas de tu barri a es proteger a la poblacion de los focos de
delicuencia. Tur , sin embargo quiere ahorrar al maximo los
costos ¥ poner el minimo de focos que logren iluminar todo el sector

de la plaza, por eso deciden instalar solo un foco por plaza.

sradda por Cristina Fuenzalida con PHF an Fenixer)



http://phpwebquest.org/wq25/webquest/soporte_izquierda_w.php?id_actividad=58736&id_pagina=1
http://phpwebquest.org/wq25/webquest/soporte_izquierda_w.php?id_actividad=58736&id_pagina=1
http://www.telefonica.net/web2/trescriaturas/MIWEBQUEST/sum.htm
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http://phpwebquest.org/wq25/webquest/soporte_tabbed w.php?id_actividad=21831&id_pagina=1

Trabajo que propone como tarea la construccion de una maqueta del Centro. Muy practicos los
enlaces que se proponen.

TAREAS PROCESQ EWALUACION CONCLUSIONES

¢TE ORIENTAS?

INTRODUCCION

Seguramente es ahora cuando comenzais a moveros con mas
libertad por vuestras calles y barrios, ya que papa y mama os dejan

ir solos a comprar, a jugar con los amigos y a o mejor incluso volver
solos del cole. quiero conseguir que aprendais a orientaros como
unos verdaderos exploradores y finalmente...iSeriais capaces de
hacer una maqueta de vuestro cole? éOs atreveis?

http://nogal.mentor.mec.es/~lbag0000/html/triangulos_rectangulos.htm

Esta WebQuest trata el tema de los tridngulos rectangulos realizada por el profesor de Valladolid,
Luis Carlos Andrés Pelayo. Si pinchamos en el boton de la izquierda de la pagina “principal”
encontramos mas documentacioén sobre WebQuest.

Uso didactico de Internet

Mas ejemplos,
utilidades y

enlaces

Santiago

Y r——


http://nogal.mentor.mec.es/~lbag0000/html/triangulos_rectangulos.htm
http://phpwebquest.org/wq25/webquest/soporte_tabbed_w.php?id_actividad=21831&id_pagina=1
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http://nogal.mentor.mec.es/~lbag0000/html/cuerpos_geometricos.htm

Realizada por Pedro Luis Angulo, toda la WebQuest se realiza en la misma pagina. Tiene en los
recursos captura de las pantallas a las que se nos enlazan.

Uso didactico de Internet

s Geomeétricos

Ay .
ebQuest elaborada por Pedro Luis Angulo, profesor de matematicas del Colegio San Viator de
Yalladalid

Introduccion Tarea Proceso Recursos Evaluacion  Conclusion Para el profesor

:4: Docurnentacian

S MUEY D
Mas ejemplos,
utilidades y Introduccion

http://www.adelat.org/media/wg/wqg_coche/index.htm

Realizada por Anibal de la Torre para alumnos de 4° de ESO tiene una gran puesta en escena y la
tematica la encontramos en nuestro dia a dia. Ademdas aporta como elemento diferenciador una

pequefia guia didéctica sobre el trabajo.

run coche - |

it o

+ Introduccion  |ntroduccion

+ Tarea

+ Proceso

+ Recursos La compra de un vehiculo en la actualidad puede resultar una tarea
+ Evaluacion algo compleja, sobre todo si no disponemos de elevados recursos
+ Créditos economicos. Normalmente, el primer criterio que se suele tener en

* Guia didactica cuenta es la marca y modelo que nos gusta y que se encuentre dentro

de nuestras posibilidades economicas.



http://www.adelat.org/media/wq/wq_coche/index.htm
http://nogal.mentor.mec.es/~lbag0000/html/cuerpos_geometricos.htm
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http://ciberaulas.blogspot.com/2006/05/webquest-matemticas.html

Blog que enlaza con numerosos trabajos, todos del area de Matematicas.

INTERNET (COMO RECURSO) DOCENTE

13.5.06 SIGO EN TWITTER 4

Webquest Matematicas

Shoe salesman told an oldervoman
because yau can'tfind anyone at mac
about 13 hours age

Paloma Gonzalez, profesora del Departamento de Matematicas en el IES Alfonso Moreno de Brunete, meha
pasado esta excelents webquest que ha oreado sobre "Ecuaciones: el reto de encontrar una solucion a un

problema'. sunque no soy de la materia, creo que no hay que perdérsela, pues esta muy bien construida v He is an extremely ditty and rde mar

4 days ago

enlaza a interesantes recursos. Gracias Paloma.

Otras webquests sobre Matematicas:
Aprendizaje cooperativo en Matematicas
Los mosaieos en Matematicas

Silwerio just spit ower Keiko's head ans
days age

Matematicas para 5° de Primaria
Mujeres Matematicas en la Historia
Paradojas v falacias

loving the heall spentthe daywith Ke
Gustaf and his bro, Zeitgeist, and now
ago

i ] iemal?
Un nimero lrracional? cantinuing to be imprassed by Erids £,
iVes Matematicas a tu alredader?
Triangulos rectangulos
Cuerpos geométricos

Derivadas

Do you folow me?

Funciones lineales
Lineas trigonométricas
Origenes dela Trigonometria

Conocimiento del Medio

http://phpwebgquest.org/wg25/webquest/soporte_tabbed w.php?id actividad=49384&id pagina=1

Esta webquest acerca a los alumnos a que realicen un menu equiibradopara un mes, y por tanto,
conozcan los pilares de una buena nutricion, en la evaluacion incorpora una autoevaluacion y psee
unos enlaces muy interesantes.

TAREAS PROCESO EvALUACION CONCLUSIONES

dQUI'E COMEMOS HOY?
INTRODUCCION

nuestro  organismo  funcione,

sitamos alimentarnos. La alimentacion es la

n de los distintos compuestos que
necesita nuestro cuerpo para vivir. Tu cuerpo

necesita comer muchos alimentos diferentes
para conseguir los nutrientes que necesita.

brina Aguilar Martin con



http://phpwebquest.org/wq25/webquest/soporte_tabbed_w.php?id_actividad=49384&id_pagina=1
http://ciberaulas.blogspot.com/2006/05/webquest-matemticas.html
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http://phpwebquest.org/wq25/webquest/soporte_tabbed w.php?id_actividad=15976&id_pagina=1

Rosa M? de Diego Gonzalez nos acerca al conocimiento de la geografia de Espafia con este trabajo,
observando que las paginas contienen unas imagenes con movimiento, estos archivos son imagenes
animadas y la extension de estos archivos son ............ gif

éViajamos por Espafia?

INTRODUCCION

Estais en 62 de Educacian Primaria, En unos meses terminargis vuestra estancia en el "cola".
i 0S5 GUSTARIA HACER UM WIAJE POR ESPARA 7

iiii SEGURO QUE ST 1111

Realicemos virtualmente ese viaje. Pero...

i0ué ciudades debemos wisitar?

iQue monumentos y paisajes no debemos perdernos?

LQue alimentos debemos probar?

http://www.colegioriasaltas.com/apuntes/ep_ciclo2/cono/webquestl/index.htm

Este material para alumnos de 4° de Primaria trata de que los alumnos conozcan entre otras cosas
como esta constituido el espacio.

WEBQUEST: VIAJAREMOS AL ESPACIO

e Primaria.



http://www.colegioriasaltas.com/apuntes/ep_ciclo2/cono/webquest1/index.htm
http://phpwebquest.org/wq25/webquest/soporte_tabbed_w.php?id_actividad=15976&id_pagina=1
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http://www.batiburrillo.net/webguest/webquest05.php

Los elementos de la webquest se encuentran en una sola pOagina que aparece por debajo de la
propaganda. Esta orientada a alumnos de 5° y 6° de Primaria y en los recursos hace una explicacion
de los recursos utilizados.

WebQuest - El aparato circulatorio en el ser humano
Introduccion

El aparato circulatorio en el ser humane trata de acercar al alumno a un proceso fundamental Se trata de indagar ¥ descubrir aspectos tan
interesantes como la sangre, los vasos sanguineos y sus funciones, el corazén como centro de operaciones, los dos tipos de circulacidn...

Todos los que vais a afrontar este trabajo de inwvestigacion deberéis uniros en grupos e indagar sobre lo gue os proponemos: EL aparato
circulatorio en el ser humano,

Tu profesor en Casa

Clases particulares a domiciio con profesionales, método ¥
resutados

w2 duca-system. com

Simulacion Médica

Simuladores Clinicos, de RY .. para Hospitales, Facultades,
Escuglas

vwy,medical-simulator.com

Encuentra el amor
Encuertra & tu parejs ideal jBuscas e &mor de tu Vida?
. 35K, Com

Cordon Umbilical

Un Regalo para Toda la Yida. 20000 Familias ya confian en
Mosotros.

vy, crivestaminal.es

Anuncios Google

http://perso.wanadoo.es/cervantespedrola/prehistoria/portada.htm

Webquest realizada por el colegio aragonés Cervantes de Pedrola en Zaragoza. Todo se encuentra

en la misma pagina, excepto que en la fase de evaluacion se ha incluido un cuestionario que
rellenardn los alumnos.

Introduccidn | Tared | Process | Recursos | Evaluacion | Créditos

La Prehistoria

£utor: C.P. PEDROLA Arec: €. Medio
E-mail: cppedrola@educa.aragob.es Nivel: 3" E. Primaria



http://perso.wanadoo.es/cervantespedrola/prehistoria/portada.htm
http://www.batiburrillo.net/webquest/webquest05.php
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Inglés

http://phpwebquest.org/wq25/webquest/soporte_tablon_w.php?id_actividad=2385&id_pagina=1

En este material se quiere dar a conocer el libro Charlie y la fabrica de chocolate en lengua inglesa.

CHARLIE AND THE CHOCOLATE FACTORY

i L

INTRODUCCION TAREAS F‘ROCESO EVALUACION CONCLUSIONES

et R

INTRODUCCION

INTRODUCTION

Co you like exciting adventures? Do you like chocolate?

Charlie

<« AND THE~

CHOCOLATE
FgCTOR:Y | Enjoy your self reading “Charlie ¥ |a fabrica de chocolate” at the school

library.
by ROALD DANL

wilt this WQ you will be able to know a lot of things about Charlie
Bucket, Roald Dalhl and Mr. \Wonka.

webquest elsborada por M2 Eugenia Garcia Lépez and Rosa quuln

PHPWebquest (Alojado =n Fenixer)

http://phpwebquest.org/wg25/webquest/soporte_mondrian_w.php?
id_actividad=35233&id pagina=1

Trabajo realizado por Rosa Rodriguez Aguilar para aprender los colores en inglés. Los enlaces
incorporan en su utilizaciéon sonido puesto que se quiere ensefar también la fonética de estas
palabras.

Colours

INTRODUCCION

introduccian
tareas

El color como herramienta de
proceso aprendizaje, nutre la creatividad
evaluacidn infantil desde temprana edad.
Muestros alumnos, faltos de
otros medios mejores para
expresarse a los demas, tiene un
medio como son los colores que
representan sus emociones y
sentimientos wvisiblemente a
traveés de imagenes creadas
libremente, de la ropa,...

conclusiones

Los colores son expresados sin
temor y con libertad, sin miedo a
la censura. Asi veo importante el
correcto aprendizaje de estos
mismos y su correspondencia
con sus nombres.

webquest
elsborada por
Fosa
Fodriguez
Aguilar con

PHPwWebguest (Alojado
=n Fenixer)



http://phpwebquest.org/wq25/webquest/soporte_mondrian_w.php?id_actividad=35233&id_pagina=1
http://phpwebquest.org/wq25/webquest/soporte_mondrian_w.php?id_actividad=35233&id_pagina=1
http://phpwebquest.org/wq25/webquest/soporte_tablon_w.php?id_actividad=2385&id_pagina=1
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Musica

http:// www.nd.edu/~civespan/webquests/musica/index.html

Esta Webquest ha sido realizada por Chris Clark de la Universidad de Notre Dame para dar a
conocer los cantantes y grupos espanoles. Tiene la posibilidad de descargar los materiales para
realizar las tareas, asi como un ejemplo de estas.

ciVESpan web'CEVEspan - WebQuest Template |

A W ebDuest is an inquiry-oriented activity in which most of the information used by
learners 15 drawn Gom the Web. It focuses on using mformation rather than loolang for 1t
The model was developed at San Diege State, and thewr "Web Cuest Page has more

Eeturn to CivEspan ; ;
information.

University of Notre Dame

®2002 - Maintained
by Chris Clark - ~
La escena musical espanola

Introduccién

La clase wa a investigar la musica popular de Espafia. La escena musical
espaficla mcluye vanos estiles distintos. Ilientras trabajes, piensa en esto:
JCome se parece esta midsica a la de los EE U, v céme se distingue la
msica popular espaficla? iPor qué sera as{?

Trabajo

La clase wa a crear una base de datos sobre grupos e indmaduales
escuchados en la radic espaficla. Tendra fotos, trocitos de canciones, ¥
resimenes escritos. Was a presentar brevemente en clase ¥ vas a votar por
los que mas te gusten. Después de concluir el provects, se espera que
reconocerds varios nombres asociados con la escena musical popular
espafiola ¥ podras describir la mezcla de estilos musicales que es Unicamente
espaficla.

http://phpwebgquest.org/wg25/webquest/soporte_tabbed w.php?id actividad=50941&id pagina=1

Este trabajo esta realizado por Clara Martinez Ruiz y trata de que los alumnos conozcan el ritmo
hip-hop y el rap, que tanto atracivo tiene para nuestros alumnos.

a Martinez Ruiz can PHP



http://phpwebquest.org/wq25/webquest/soporte_tabbed_w.php?id_actividad=50941&id_pagina=1
http://www.nd.edu/~civespan/webquests/musica/index.html

WQ: Un recurso educativo para su uso en el aula Capitulo 2: Tareonomia y ejemplos de WQ — Pag. 14

3. ENLACES

En los proximos enlaces se muestran paginas con multitud de trabajos sobre Webquest de todos los
niveles y areas. Hemos seleccionado principalmente solo un par de ellos con el objetivo de no
abrir mucho mas las posibilidades ilimitadas de este fantdstico instrumento. También utilizando
estos enlaces se puede realizar parte de la tarea 2.

http://phpwebquest.org/wg25/index.php

B cere @) ardafses

BUSOQUEDS DE ACTIVWIDADES ALOJADAS ERN ESTE SERYWIDOR

Blsqueda de actividades por nivelsasignatura

Selecciona =l nivel educativo Selecciona la asignatura

Lista de actividades ordenadas por titulo
Lista de actividades ordenadas por autor
Lista de actividades ordenadas por fecha

Lista de actividades par tipo de actividad

http://www.aula2 1 .net/tercera/listado.htm

Biblioteca de WebQuest de aula21.net.

| = Pagina 1 | Sipsgina2 |

Las WWebguest que se incluyen en este apartado son ejemplos de diversas dreas que nos ayudaran a disefiar nuestras propias WebQuests

Es fu vida ... un viaje a tu futuro inmediato He realizado esta WebQuest para ser ulilizada en tutorias con alurmnos de Bachillerato.

NOVEDAD: En esta pégina estén recopiladas las WebQuests que han elaborado los asistentes al curso de WebQuests que he imparide en AbriliMayo de 2005
organizaco por el C.P.R. de Mérida en el LE.S. Santa Eulalia. Un total de 10 de diferentes dreas y niveles MWl

— T
& WebQuests en espariol

¢ 'Webluest sobre WebQuest i Hello, Dolly Debate el tema de la clonacién
¢ Loz Océanos W Las décadas 1850- 2000

% Ecomec /0ué hacermnos? Premiada porel ME.C. e [Ojo altiempol

% El sisterna solar i El Sisterna Solar (Spanish versian)

& Web Tour Multicolor. Esta WebCQuest es un viaje en favor de la tolerancia v
el respeto hacia ofras culiuras. Ayudard a los alumnos a entender ofros pueblos,
sus fradiciones, su historia, como viven, ... Un estupendo disefio v desarollo.

¢ ;Cué paso el dia gue nacl?. Actividad motivadora para iniciar a los alumnos de
primania en |3 basqueda de informacion en la Red.

¢ Hacia la Europa del Siglo XX, Historia del mundo contemporanso 1° de M [Bienvenidos a Madrd!
Bachillerata.



http://www.aula21.net/tercera/listado.htm
http://phpwebquest.org/wq25/index.php
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http://www.isabelperez.com/webquest/index.htm

Webouests My Yarkshops

EsL

Aboutthis site Grammar, Yot. & Culture Exercises

The DXy Verby Web-Based Activities  ¥Web Leaming Tube -@
TESL Links Halidays & other Topics CLILAICLE

Last Updated 20//2008

GUE es Una WebQuest ! What s & WebQuest? / Aspectos tlaves
Aticulos y enlaces f Aricies and Links SRR
Ejernplos § Exarmes

Plantilas y Generadores j Templates & Generators

Talleres de Treasure Hunts y WehQuests

Talleres de WebQuests para Segundas Lenguas

WebQuests: Habilidades Cognitivas .(ppf)

Tesis Doctoral
Pérez Torres, |. 2008, Disefio de Webguests para la Ensefianzaféprendizaje del
Inglés como Lengua Exdranjera: Aplicaciones en la Adguisicidn de Vocabularioy 12
Destreza Lectora. Granada: Editorial Universidad de Granada.

La rmayor parte de la informacidn contenida en esta pagina ha sido recogida,
traducida y adaptada de los antfculos v paginas editadas por el profesor Bernie
Codge de la Universidad de San Diego. La seleccidn de enlaces, articulos,
giemplos y plantillas conternpla las dos lenguas inglés y espaiiol.

Muost of the information on this page has been adapted and translated frorm The
WiebQuest Page edited by Bernie Dodge. There is a selection of links, articles,
examples and templates in both languages Spanish and English.

Click here to see some pictures of Bernie Dodge in Spain

Bibliografial Bibliography onWehQuests
Prifmeras Jomatas sobre WebQuests en Espafia

Entrevista a Jordi Adell


http://www.isabelperez.com/webquest/index.htm
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WEBQUEST: Un recurso

educativo para su uso en el aula.
Capitulo 4: Crear una WQ con PHP
WebQuest

©06]

Reconocimiento-NoComercial-Compartirlgual 2.5 Espana

Realizado por:

o Juan Alberto Argote Martin: jaargote@wanadoo.es

o Rafael Palomo Lopez: rafaelpalomo@wanadoo.es

o José Sanchez Rodriguez: josesanchez@uma.es
o Julio Ruiz Palmero: julioruiz@uma.es

Usted es libre de:

copiar, distribuir y comunicar ptublicamente la obra
hacer obras derivadas

Bajo las condiciones siguientes:

@

Reconocimiento - No comercial - Compartir igual: El material creado por
un artista puede ser distribuido, copiado y exhibido por terceros si se
muestra en los créditos. No se puede obtener ningun beneficio comercial y
las obras derivadas tienen que estar bajo los mismos términos de licencia
que el trabajo original.


http://creativecommons.org/licenses/by-nc/2.5/es/
mailto:josesanchez@uma.es
mailto:rafaelpalomo@wanadoo.es
mailto:jaargote@wanadoo.es
mailto:julioruiz@uma.es
http://creativecommons.org/licenses/by-nc/2.5/es/
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1. INTRODUCCION

En este capitulo vamos a realizar una webquest utilizando PHP Webquest, software que ya se
presento en el capitulo anterior. A la hora de realizar una, como consejos generales a tener en cuenta
son: Que tenemos que previamente tener en un documento de un procesador de textos los contenido
que vamos a incluir en esta, esto hara que sea mucho mas rapido el proceso una vez que estamos
conectados con la Web, evitando tener que ir guardando en la plataforma poco a poco. Y en caso de
incluir imagenes quedan mejor las imdgenes en formato vertical que en apaisado porque el
programa las redimensiona automaticamente.

En relacion a PHP Webquest comentar que previamente debemos tener una cuenta de usuario que
nos permita acceder y crear nuestros materiales, por lo que es lo que primero haremos.

2. SOLICITAR UNA CUENTA DE USUARIO EN PHP WEBQUEST

Es conveniente, como hemos indicado anteriormente solicitar una cuenta con antelacion para que
podamos ser dados de alta en la pagina que genera la webquest.

En este apartado indicamos cdmo se procede a la peticion de una cuenta de usuario.

Marcamos la direccion: http://phpwebgquest.org/ apareciendo la siguiente pagina:

;;: > - k(_ﬂ <£~ ra) http:tfwww‘phpwehquast‘nrD B Wy (G

P Getting Started (53 Latest Headlines

PHP Webquest

MI:I

PHP Webquest en el Congreso de Internet en el Aula
Eljueves 26 de junio a las 3'30 p.m_ haremos una » Crédtos
“ ponencia en el Congreso de Internet en el Aula ™, ¢ Downloads - Descargas
sede de Granada, en la que intentaremos explicar la o Haz tu webouest
evolucidn de PHP Wehquest desde sus arigenes hace
wa unns cuantos afins hasta la version 3.0, gue saldra

o InEnglish

K « Soports - Support
dentro de unos meses, aprovechando las vacaciones

de verano. Harernos también una demostracidn de las
posibilidades de la nueva versidn, puesto gue ya disponemos de una versidn alfa + Tutorisles Interactivos
que nos han facilitado nuestros amigos de Wiebs Dinamicas Y | desarrolladores
relacionados con |a Conselleria de Educacidn de la Xunta de Galicia

s Tutorisles

Esta ponencia ha sido propiciada por el CERNATIC Y, Gentro Nacional de

Referencia de Aplicacion de las TIC basadas en Fuentes Abiertas. Pretenden con « Ertraasirss) 6

esta ponencia, y otras gue se van a dar en otras sedes del Congreso, dara . Comamarms[RSS]
conocer software educativo que e ha creado por desarrolladores espafioles y que
ha sida puesto bajo alguna de las licencias de Sofware Libre. Haremas todo 1o SHARE o 00 & o

posible porestar a la altura de |as circunstancias, intentado dar a conocer [0 que

D PR AT AT e aim

Buscamos el recuadro donde nos indica “HAZ AQUI TU WEBQUEST”, situado a la derecha y
que se encuentra en la siguiente imagen marcado en azul.


http://phpwebquest.org/
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@ - < (% [ nttpefrumns. phpmebauest.argf Blx[&] # =% (G-

P Getting Started [5) Latest Headlines

PHP Webquest

III

PHP Webquest en el Congreso de Internet en el Aula

El jueves 26 de junio a las 3'30 p.m. harermos una
ponencia en el Congreso de Internet en el Aula &,
‘ sede de Granada, en la que intentaremns explicar la

o Crédios

ewalucidn de PHP Wihguest desde sus arigenes hace
¥a unos cuantos afios hasta a versian 3.0, que saldra
dentra de URDS MESes, aprovechando 1as vacaciones
de verano. Haremos tambign una demostracidn de las
posibilidades de |a nueva versian, puests que ya disponemas de una version alfa + Tutoriles Interactivos
que nos han facilitads nuestros amigos de Wwishs Dindmicas &, desarrlladores
relacionados con la Conselleria de Educacion de 1a Xunta de Galicia

« Soporte - Support

+ Tutorisles

Esta ponencia ha sido propiciada por el CEMATIC W, Centro Macional de

Referencia de Aplicacion de las TIC basadas en Fuentes Abiertas. Pretenden con * Entradas(RS=)

esta ponencia, y ofras que se van a dar en ofras sedes del Congreso, dar a « ComentarioscRss) )
conocer saftware educativo que se ha creado por desarralladores espafioles y gue
ha sida puesto bajo alguna de las licencias de Software Libre, Haremas toda lo © cHARE om0 W),

posible por estar a |2 altura de 1as circunstancias, imertado dara conacer 1o gue

La pantalla que nos aparece nos da lugar a realizar dos acciones como son la busqueda de webquest
atendiendo a distintos criterios (por nivel educativo, por area, por autor, etc.) y la entrada en la
plataforma para los usuarios, asi como la creacion de una cuenta, en caso de no serlo. Siendo este el
caso que nos ocupa.

@& - - @ 2% [53 hitpiiphpwebauest orgjwazsfindex php [=[&] [ &= Q-] )

P Getting Started 5 Latest Headlines

eHarmony = | Credit Cards ™ | Recard Internet Radio with Tags = | Mortgages | vegas Hatel =

Hoere  ©)eréuites

BUSQUEDA DE ACTIVIDADES ALOJADAS EN ESTE SERVIDOR USUARIOS DEL SISTEMA
Usuario
Busqueda de actividades por nivelf/asignatura I I’ '|
Contrasefia
Selecciona el nivel educative Selecciona la asignatura

_ Eelseld

= & [---- =
Solicitar una cuenta
Lista de actividades ordenadas por titulo
Lista de actividades ordenadas por autor
Lista de actividades ordenadas por fecha
Lista de actividades por tipo de actividad
php) “ fenixer Mu: "

Esta pantalla nos llevara a otra para solicitarla por primera vez pincharemos sobre “solicitar una
cuenta” que esta en azul en un recuadro a la derecha de la pantalla:
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@& - - @ @3 (3% | D nepurehowebauest.oraiwazSibisnvenide. phi | ] (W 5 (A
P Getting Started [5 Latest Headlines

sHarrmony | Credit Cards ©' | Record Intarnet Radio with Tags ™ | Martgages ' | vegas Hotel

e Q) aréatees

BUSQUEDA DE ACTIVIDADES ALOJADAS EM ESTE SERVIDOR USUARIOS DEL SISTEMA
Usuario
edsqueda de actividades por nivel/asignatura alurmnal
Contrasefia
Selecciona el nivel educative Selectiona la asignatura
e T £ [ ——— -
(: Salicitar una cuenta —_D
Lo8

Lista de actividades ordenadas por titulo
Lista de actividades ordenadas por autor
Lista de actividades ordenadas por fecha

Lista de actividades por tipo de actividad

— 1 — sl
Php> <= fenixer My X

Una vez presionado nos encontraremos una pagina que tendremos que rellenar con nuestros datos y
que tiene la apariencia:

Eloere  ©)eréaives

FORMULARIO DE SOLICITUD DE ALTA COMO PROFESOR

LOS CAMPOS SERALADOS CON (*)SON OBLIGATORIOS

Usuariof*})....
Contrasefiai*)....

Repite la contrasefia(*)....
Apellidos(*)....
Mombrei®)....

E-rnail{*}....

Institucidn Educativa(®)....

pawered, ph p\ MH E L\
[

Ahora nos toca rellenar sin dejar ningiin campo vacio, pulsando posteriormente el boton de enviar.
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B qere

FORMULARIO DE SOLICITUD DE A

) erdaitas

LTA COMO PROFESOR

LOS CAMPOS SERIALADOS CON (*)SON OBLIGATORIOS

Usuario{*}.... jolgawvega
Contrasefial*),... ===
Repite la contrasefial®).,.., [
Apellidas(*).... wvega silvero
Mornbre(*}.... |olga
E-mail{*}).... |osilvero@teraes

Institucion Educajiss

,

Es importante que lo hagamos con antelacion para d
que tardara un tiempo prudencial en confirmarnos el

=05 isaac albeniz MALAGA,

JBorrer |

isponer de nuestra cuenta lo antes posible ya
alta a la pagina web, teniendo que esperar un

correo de confirmacion que sera enviado por el administrador de la web.

Una vez registrados podemos acceder
Presionando posteriormente sobre el boton “Entrar
cosas, una Webquest.

@& - -@ (2% | hiep:fohpwebquest. orgfu2sfindex.php

P Getting Started [ Latest Headiines

rellenando los campos “Usuario” y “Contraseiia”.

” , pudiendo asi pasar a realizar , entre otras

>

14

eHarmony 7 | Credit Cards ' | Record Internet Radio with Tags ' | Mortgages ' | vegas Hotel

& sore

BUSQUEDA DE ACTIVIDADES ALOJADAS EN ESTE SERWIDOR

Basqueda de actividades por nivel/asignatura

Selecciona el nivel educativo Selecciona la asi

Lista de actividades ordenadas por titulo
Lista de actividades ordenadas por autor
Lista de actividades ordenadas por fecha

Lista de actividades por tipo de actividad

i 3 houed by
php) <= fenixer

O erddises

USUARIOS DEL SISTEMA

Usuario

f Contrasefia
gnatura

Solicitar una cuenta
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3. CREAR UNA WEBQUEST

Cuando accedemos a la pagina tendremos que ir leyendo atentamente las instrucciones que nos
proporciona, ya que nos permitird ahorrar tiempo en posteriores trabajos.

La siguiente pantalla nos presenta un cuadro con diversas opciones.

:@ - - @] /IJ} |':5 httpefiphpwebquest. org/wg2S bienvenido. php |'| D‘] LE& L_i}]' "I:

P Getting Started [ Latest Headines

e%%%,
I ent‘mf- 1LTEservas

webquest

Eoers 3 tegem ©)erfaioes

HOLA, ALUMNOL , BIEMVENIDO & PHPWEBQUEST

SELECCIONA LO QUE QUIERES HACER
Ver, editar o barrar alguna de mis actividades
Crear una Webquest
Crear una Caza del Tesoro %

Crear una Miniquest

o000

Salicitar la inclusién de nuevas niveles/asignaturas

Valver al mend principal

= ehB <= fenixer

Pinchamos sobre el circulito que esté al lado de “Crear una Webquest”.

e®¥%,
Cg'ﬂtrﬂ( TEServas

webquest

oo & g Q) arlaites

HOLA, ALUMNOL , BIENVENIDO & PHPWEBQUEST

SELECCIONA LO QUE QUIERES HACER

() wer, editar o borrar alguna de mis actividades

ar una webguest
‘ear una Caza del Tesoro
) crear una Miniquast

O Solicitar 13 inclusién de nusvos nivelss/asignaturas

wolver al mend principal

pawered, o, fpurd by i
v phB) “=fenixer n}.gg,é}
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La siguiente pantalla sera para elegir el tipo de plantilla que nos guste mas. Elegimos la plantilla
haciendo clic sobre el circulo, existiendo la posibilidad de ver el resultado de cualquiera de ellasen

el resultado que tendré finalmente.

fomg ol)e

webquest

< menf memerio 8 Gore

ESCOGE UMA PLANTILLA PARA LA WEBQUEST QUE VAS A CREAR

Haz click en |a
imagen para verla en
grande

FOAERED S

MyS0

=

=D < fentxer

Después de seleccionar una de ella presionamos el boton “Enviar”.

precio con...
webquest

< mendl wowerde € qore

ESCOGE UNA PLANTILLA PARA LA WEBQUEST QUE VAS A CREAR

FOAERED S

MySsa

=

D < fenixer

Comenzaremos con la primera pagina de esta webquest. En la que tenemos que seleccionar el nivel
al que se destina y el area pinchando en su correspondiente desplegable. Asi como el titulo y el

autor.



WQ: Un recurso educativo para su uso en el aula Capitulo 4:Crear unaWQ con PHP WebQuest — Pag. 8

i

ADVERTEMCIA: Esta plantilla no es apta para crear webquest sin imagenss

LOS CAMPOS SERALADOS CON UM ARTERISCO SON OBLIGATORIOS

<

Hivel sducativa de la actividad(*):

asignatura de la actividad(*):

Bachiderato
Escribe un titulo para tu webquest{*): Bachillerato
Basico
Ciclos Formativos Grado Superior

Escribe tu nombre:

Escoge un color para el fondo de pagina(*): | Diploma - Bachillerato Intermacional €

Educacion Infantl
Escage un color pars el cusdro del texto principal(*}: | £ 2 2o S &)
Escoge un color para el cuadro en la esquinal*): A @

. Educacion Secundaria
Escoge un coler para el cuadro dende va el #la(*): | Educacion Superior Tecnolégica @
Escoge un color para el cuadro donde va sl mendf*3: Eggg [+
Escoge un color para el texto del titula(*): | EGB3 €
Escoge un color para el texto principal(*): EnssaenanzaSupenDr @
Escoge un color para los enlaces(*): | Escuela Oficial de Idiomas @
ES0

Escage un color para las enlaces resaltados(*): |5 L oo Superior &)
Escoge un tipo de letra para el texto(*): | Formacion de docentes ¥ | €
Escoge un tamafio de letra para el texto(*}: | 10 ~| @

= z 1= - —=——— 1

En ella también tendremos que rellenar y elegir todos los elementos de disefio que compondran
nuestra pagina. Como observaréis los colores vienen con una letras, nimeros o la combinacion de
ambos (por e¢j.: #99ccff), es la combinacion de la tabla de colores que podemos cambiar
presionando sobre el icono de la paleta de pintor que hay a la derecha de cada campo, véase la
siguiente imagen.

g

ADVERTENCIA: Esta plantilla no es apta para crear webquest sin imdgenes

LOS CAMPOS SERBLADOS COMN UN ARTERISCO SON OBLIGATORIOS
Mivel educativo de la actividad(*): | Educacion Primaris n
Asignatura de la actividadi®): | Actividades TIC hd
Escribe un titulo para tu webquesti*):  |gjemplo
Escribe tu nombre:  alumno|

Escoge un color para el fondo de paginai®):  #ff

Escoge un color para el cuadra del texto principal(*):  #ff
Escoge un color para el cuadro en la esquina(*):  [#003368

Escoge un color para el cuadro donde va el titulog®*):  #fcc33

Escoge un color para el cuadro donde va el mend(*):  |[#cc0000
Escoge un color para el texto del titulo(*): | #003366
Escoge un color para el texto principali®):  #000000

Escoge un calor para los enlacesi*):  #

Escoge un color para los enlaces resaltadosi®): [ #fcc33

Escoge un tipo de letra para el textoi*): | Verdana, Arial, Helvetica

<

DGO DD DD D GP

Escoge un tamafio de letra para el textof*): 10

== Z 1= 1 fe—— 1

Podemos hacer cuantas pruebas queramos con las paletas y ver como queda el disefio presionando
con el boton del final de la pagina “Previsualizar”, si no nos convencen los colores siempre
podremos “Restablecer” los valores que viene por defecto.
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Una vez que estemos satisfechos con el resultado y completado todos los elementos presionamos el
botén “Enviar’como se muestra en la proxima imagen.

ADVERTENCIA: Esta plantilla no es apta para crear webguest sin imagenes
LOS CAMPOS SERALADOS CON UN ARTERISCO SON OBLIGATORIOS

nivel educativo de |a actividad(*): | Educacian Primaria v
Asignatura de la actividad(*): | Actividades TIC -
Escribe un titulo para tu webquest{*}; |ejemplo

Escribe tu nombre:  |alumno

Escoge un color para el fondo de pagina(*):  #ffff @
Escoge un color para el cusdro del texto principalty:  |#ff @
Escoge un color para el cuadro en la esquina(*):  |[#00336B @
Escoge un color para el cuadro donde va el titulo(*):  |[#ffcc33 @
Escoge un colar para el cuadro donde va el menaf®):  [#oc0000 @
Escoge un color para el texto del titulo¢*): | #003366 (=]
Escoge un color para &l texto principal(*):  #000000 @
Escoge un color para los enlaces(*):  |#fffff @
Escoge un color para los enlaces resaltados¢*):  #ffoc33 @
Escoge un tipo de letra para el texto(*): | VWerdana, Arial, Helvetica v @
Escoge un tamafio de letra para el texto{*}: 10 v | @
Previsualizgl | [ Enviar | WRestablecer
ered, inpsted by Ay
php) “=fenixer WA

Pasando a la primera pagina de la webquest propiamente dicha, la “Introduccion”. Si nos fijamos
apreciamos con la flecha superior que la pagina en la que nos encontramos se encuentra en un verde
mas oscuro respecto a las demas paginas.

) ool meverie €8 ore

INTRODUCCION TAREAS PROCESO EVALUACION COMNCLUSIONES

PAGINA DE INTRODUCCION

51 quieres, puedes introducir imagenes para tus paginas pulsando en el botdn "Examinar’. Quedan mejar las
imagenes en formato vertical que en apaisado. El programa las redimensiona automaticamente.

Imagan:
K 5 | | ~Estilos - % | -- Formata del testo - [+
K Ga @ @@ 8a A= = | CEJO | HEo R e
4 | | | |—2El=x < o@@=d] =]

TV Ty=wrw-rr s T A ab Es, DUEdEs SegUir con
Ta pagina o bien enviar los datos de esta y ﬂir en Utru

e

~Tipo de fuents — ¥ |

Ademas, tenemos en esta pagina un editor muy parecido al de los procesadores de texto con el que
podemos incluir como nosotros queramos los contenidos y que tienen que ir alojados en el espacio
situado en la elipse inferior.

A continuacion escribimos el texto o lo pegamos si como se recomendo al principio ya lo tenemos
elaborado, dando el formato deseado. Por Gltimo damos al botén “Enviar”.

Repetimos el proceso para las distintos elementos que tiene una Webquest observando como
ejemplo en la siguiente imagen que también podemos afiadir una imagen alojada en nuestro equipo
con el hecho de pulsar en la opciéon “Examinar”. Es posible como opcidon avanzada incluir otras
imagenes en la pagina aunque esta opcion se considera mas avanzada. Como ejemplo apreciar que
estamos en la pagina de evaluacion y que una vez completa tenemos que pulsar el botoén de
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“Enviar”

0wl mamerie 68 dere

INTRODUCCIGN TAREAS PROCESD EWALUACION CONCLUSIONES

PAGINA DE EVALUACION

Si quieres, puedes introducir imdgenes para tus pagin ado en el botdn "Examinar’. Quedan mejar las

imagenes en formato vertical que cpme e, £l programa las redtng &g aUtomaticamente.
: )

=l | N & S ae| = T OTED Do eA0 - ¥ | = Tipo de fusnte -+ | - Tamafio del tento -+
b Bn B 0B Eh |43 0 i LEI@m @O K| w
= | I | I I—e[E*x < a@d=|d| | =

Introduce aqui el texto para tu pagina de EVALUACION, Cuando acabes, puedes seguir con

otra pagina o bien enviar los datos de esta y seguir en otro momento.

|

Ruta:

Al pulsar en cualquier pagina el boton enviar nos sale la pantalla donde nos indica cuéntas fases de
la webquest llevamos realizadas.

7 menfl memeris ‘avm

roducido los datos o

CONCLUSIONES

Te falta intraducir las datos de las siguientes péginas

IMTROGICCIGM
TAREA;%

PROCESO

VALUAC\ 0N

Lo que has hecho hasta ahora ha sido guardado en la base de datos, por lo que puedes seguir con alguna de las
paginas que te faltan o continuar en otro momento.

i : hosted by s a1y
php) = fenixer My A

A continuacion y como caso a tener en cuenta es la pagina “Proceso” por varios motivos, ya que si
rellenamos el campo del principio y luego todas las direcciones web que queramos investigar hay
que tener en cuenta el aviso que se nos hace desde la propia pagina: “los enlaces sin descripciones
no seran guardados” ya que no aparece la url sino la descripcion y que todas las paginas deben ser
guardadas con la cabecera http://............. Una vez acabado damos al boton “Enviar”.
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Continuamos con la pagina de “Evaluacion” introduciendo el texto lo mismo que con las anteriores
y damos al boton “Enviar”.Por tultimo terminamos haciendo lo mismo con la pagina de
“Conclusiones” dando, sin olvidarnos de eso del boton “Enviar”.

Una vez acabada debes leer atentamente la pagina que aparece a continuacion porque en ella te dice
la direcciéon web de tu pagina que debes anotar puesto que serd la direccion que tendras que dar a
cualquiera que quieras que vea nuestro trabajo y que se muestro remarcada en la siguiente imagen.

i menf wemerte S fere

*a has introducido los datos correspondientes a las siguientes paginas

INTRODUCCION
TAREAS
PROCESO
EVALLACION
COMCLUSIONES

Te falta introducir los datos de las siguientes paginas

a has realizado todas las paginas de tu actividad, Para acceder a ella facilments, sismpre pusdes hacerlo a
través de la blsqueda de actividades en la pagina principal. O si lo prefieres, directamente escribiendo la URL

e - Bascreado
< http://phpwebausest. orgfwa25/ webquest/soporte_mondrian_w.php?id_actividad=6147 96id_page? 1

Lo que has hecho hasta ahora ha sido guardado en la base de datos, por lo que pusdes seguir con alguna de las
paginas que te faltan o continuar en otro momento.

a— : J— -
o iphpy <= fenixer A

4. CAMBIAR LA WQ CREADA

Si no hacéis la webquest de una vez o queréis editarla mas adelante y cambiar o ampliar tan solo
con volver a entrar y marcar la opcion primera “Ver, editar o borrar alguna de mis actividades”

e®¥o,
fE?’lrﬂIr Teservas.

B dore 3 fegee @) ardaites

HOLA, ALUMNO1 , BIENWENIDO A PHPWEBQUEST

SELECCIOMA LO QUE QUIERES HACER

% wer, editar o borrar alguna de ris actividades
7 crear uns Webquest

©  cCrear uns Caza del Tesore
© crearuna Miniguest
© Soliciter |2 inclusién de nueves nivelesfasignaturas

wolver al mend principal

Php> <= fenixer

A continuacién aparece otra pantalla donde estan todas las webquest realizadas y pincharemos
sobre “Entrar” si la queremos ver.
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webquest

< nenfl vewerfie 8 doro

ACTIVIDADES QUE HAS REALIZADC EN NUESTRO SERVIDOR

5010 PUEDES EDITAR LAS PAGINAS QUE Y& HATAS CREADO ANTES. Para las que adn no has creado, usa "Completar”,
Los datos iniciales ¥ las paginas ya creadas puedes sditarlas directaments.

webguest ejempla ﬂbr Cornpletar [ Editar [Borrar
webguest GEOMETRI ¥ SUS ORI#EMES{Frueba) Entrar | Completar Editar || Borrar
webguest La Lapa Entrar | Completar Editar || Borrar
webguest prusba geometria Entrar | Completar | Editar |[Borrar
webgquest Sisternas Constructivos Entrar Completar Editar Borrar
webguest Viaje a Barcelona Entrar | Completar Editar || Borrar
caza del tesoro | 2x Entrar Completar Editar Borrar

Valver al ment de usuario

paveered, o boued by
=~ PP “= fenixer

“Completar” para terminarla, en que caso de no estar finalizada y no haber guardado alguno de los
elementos de la webquest.

webquest

L mend memerie SR Gere

ACTIVIDADES QUE HAS REALIZADO EN NUESTRO SERVIDOR

SOLO PUEDES EDITAR LAS PAGINAS QUE YA HAYAS CREADO ANTES. Para las que adn no has creada, usa "Completar”.
Los datas inicisles y las paginas ya creadas puedes editarlas directamente.

webguest ejempla Entrar |[ Comnpletar Editar |[Borrar |
webguest GEOMETRE ¥ SUS ORI*ENES(Prucba) Entrar _CﬁuleT—lm
webguest La Lapa Entrar || Gomplstar | Editar || Barrar
webguest prucba geemetria Entrar || Completar | Editar || Berrar
webquest Sisternas Canstructives Entrar || Cormplotar | Editar | Barrar |
webquest Viaje a Barcslona Entrar || Cornplotar | Editar | Barrar |
caza del tesoro || zx Entrar || Completar Editar |[Baorrar |
valver al mend de usuario
pomered, . hemedry R
ol B <= fenixer MysoiC

“Editar” para cambiar lo que deseemos, en caso de posteriormente querer mejorarla o simplemente
cambiar algo que no nos guste.

webquest

i mend wemerte 8 dore

ACTIVIDADES QUE HAS REALIZADO EN NUESTRO SERVIDOR

SOLO PUEDES EDITAR LAS PAGINAS QUE Y& HAYAS CREADO ANTES. Para las que adn na has creado, usa "Completar”
Los datos iniciales v las pdainas ya creadas pusdes editarlas directarente.

webquest ejemplo Entrar | Cornpletar Ed\tgb Borrar
webquest GEOMETRI ¥ SUS ORT#ENES(Prueba) Entrar | Completar EditaF Borrar
webguest La Lapa Entrar | Cornpletar || Editar [ Barrar
webguest prusba geometria Entrar | Cornpletar || Editar [ Borrar
wehquest Sisternas Constructivos Entrar | Completar || Editar [ Borrar
webquest wiaje a Barcelona Entrar | Cornpletar Editar | Borrar
caza del tesara zx Entrar Cornpletar Editar Barrar

wolver al ment de usuario

v ehp “= fenixer
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“Borrar” para eliminarla. Cuidado que si se pulsa esta opcidon no se puede recuperar.

webquest

% mend meverfe S fore

ACTIVIDADES QUE HAS REALIZADO EN NUESTRO SERVIDOR

S6LO PUEDES EDITAR LAS PAGINAS GUE YA HAYAS CREADS ANTES. Pars las que adn no has creado, usa "Completar”
Los datos iniciales y las paginas ya creadas puedes editarlas directamente.

webguest eiemplo Entrar || Completar || Editar | Bo
webguest GEOMETRI ¥ SUS ORI*EMES(Prusba) Entrar [ Completar Editar | Borfar
webquest La Lapa Entrar || Completar Editar || Borrar |
webquest pruebs geametria Entrar || Completar Editar || Borrar |
webauest Sistenas Constructivos Entrar || Completar | Editar || Borrar
webguest Viaje a Barcelona Entrar || Completar | Editar | Borrar
caza del tesora || zx Entrar || Completar Editar || Borrar |

volver al mend de usuario

povereg php) - %?xer



