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1. INTRODUCCIÓN

Es obvio que para tratar temas relacionados con informática (independientemente que se refiera o 
no a la educación) hay que dominar un vocabulario mínimo y básico. A veces surge un vocablo 
nuevo  y,  en  ocasiones,  parece  que  dicho  término  encierra  una  actividad  innovadora,  que  va  a 
suponer un antes y un después en el mundo educativo, que rompe esquemas, que te hace sentir que 
te has quedado “obsoleto” como los equipos cuando pasan por ellos algunos años. Y resulta que no 
se está inventando nada especial, sino que lo que se hace es utilizar “nuevos” recursos para realizar 
“viejas” tareas, nuevos vocablos (casi siempre en inglés, como si el castellano fuese incapaz de 
sustantivizar “nuevas” tareas) para denominar trabajos que podríamos bautizar con palabras que no 
nos produjeran un choque.

Este es el caso de WebQuest (literalmente “búsquedas en Internet”), que a nuestros oídos llegó por 
primera vez hace poco tiempo y que se trata de una actividad de búsqueda de información guiada en 
la que la mayor parte de la información que van a utilizar los alumnos está extraída de la red.

Es cierto que el profesorado, en multitud de ocasiones, ha llevado a los alumnos a la biblioteca del 
centro (o a la de la localidad o barrio si la tenemos cercana) para buscar información en grupo sobre 
un tema de interés, dándoles para ello nociones de búsqueda e indicaciones sobre dónde buscar. A 
veces,  incluso,  se  indica  la  conveniencia  de  utilizar  unos  libros  específicos  para  la  tarea  de 
elaboración de un trabajo concreto. Obviamente a los alumnos se les indicaba qué debían hacer con 
la información encontrada y cómo se evaluaría su trabajo, primando el trabajo colaborativo y la 
cooperación entre los miembros de los grupos.

Estas “búsquedas en la biblioteca” ahora las podemos realizar en Internet (teniendo en cuenta que 
en la actualidad representa la mayor fuente de información existente).

2. ¿QUÉ ES UNA WEBQUEST?

Bernie Dodge en 1995 la definió como una “actividad orientada a la investigación donde toda o casi 
toda la información que se utiliza procede de recursos de la Web”.

La idea original se comenzó a desarrollar en 1995 en la Universidad Estatal de San Diego por 
Bernie Dodge1 y Tom March2.

Dicho  concepto  queda  reflejado  en  “Some Troughts  About  WebQuest”  (Dodge  1998)  y  desde 
entonces se ha constituido en una de las técnicas principales de uso e integración de Internet en la 
escuela.

Según palabras del autor en una entrevista realizada por Educational World3 nos describe cómo y 
porqué desarrolló el modelo de las WebQuest:

“Empezó durante un curso de Tecnología Educativa en el que, entre otras cosas, pretendía que mis  
alumnos conocieran un programa de simulación educativa denominado Archaeotype, pero del que  

1http://edweb.sdsu.edu/people/bdodge/bdodge.html  

2http://www.tommarch.com/ozblog/  

3 http://www.education-world.com/a_tech/tech020.shtml

http://nogal.mentor.mec.es/~lbag0000/html/entrevista.html

http://nogal.mentor.mec.es/~lbag0000/html/entrevista.html
http://www.education-world.com/a_tech/tech020.shtml
http://www.tommarch.com/ozblog/
http://edweb.sdsu.edu/people/bdodge/bdodge.html
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no tenía ninguna copia ni otro medio para mostrarlo. Entonces puse en juego una experiencia en la  
que  los  alumnos  tenían  que  trabajar  en  grupo atacando  un  conjunto  de  diferentes  fuentes  de  
información sobre dicho programa, que previamente yo había seleccionado: unas cuantas páginas  
de  un  informe de  evaluación  del  proyecto,  unas  pocas  páginas  web  (1995)  que  describían  el  
software y la filosofía constructivista que había detrás, un chat con uno de los desarrolladores, y  
una videoconferencia con uno de los profesores que había probado el  programa. La tarea que  
tenían que realizar era profundizar en dichas fuentes de datos, integrar la información y decidir y  
el  programa Archaeotype  podía  ser  usado  y  cómo en  una escuela  en  la  que  ellos  estuvieran  
enseñando.”

Podemos  decir,  sin  lugar  a  equivocarnos  que  una  WebQuest  es  la  realización  de  una  unidad 
didáctica a través de Internet partiendo de unas indicaciones previas por parte del profesor para la 
localización de los recursos, ya que de otro modo la tarea que tendría que realizar el alumno/a sería 
ardua  y  laboriosa  invirtiendo  una  cantidad  de  tiempo  innecesario  en  la  búsqueda  de  dicha 
información.

3. ¿PARA QUÉ LAS WEBQUEST?

En resumen, para rentabilizar el trabajo de los alumnos con Internet en las aulas. Es tal la cantidad 
de información la que existe en la Red que se tiene que emplear un tiempo considerable, tanto por 
parte de los alumnos como por parte de los profesores, en llegar a la información que nos va a 
resultar útil en un momento determinado. Si en el entorno escolar esa navegación por los millones 
de páginas existentes lleva a los alumnos a encontrar la información que necesitan para una tarea, es 
probable que a lo más que lleguen sea a copiar y a pegar la información encontrada, hecho que no 
les llevará a aprender gran cosa. No podemos ni debemos “malgastar” el tiempo de los alumnos 
(una vez que se conoce cómo localizar datos en Internet) en repetidas búsquedas de información si 
queremos utilizar la Red como una verdadera herramienta didáctica.

Por consiguiente, como se ha indicado anteriormente, las WebQuest se diseñan para optimizar el 
trabajo  de  los  alumnos,  centrándolos  en  el  procesamiento  de  la  información  en  lugar  de  su 
búsqueda.  Se  proporciona a  los  alumnos  una  tarea  bien  definida,  así  como los  recursos  y  las 
indicaciones que les permiten realizarla.

Dicho trabajo toma como punto de partida una tarea atractiva y motivadora, extraída del mundo 
real, y persigue un aprendizaje colaborativo (que ayuda a los alumnos al desarrollo de habilidades 
sociales  y  a  contribuir  al  producto  final  del  grupo)  y  un  tratamiento  y  entendimiento  de  la 
información.

Las WebQuest son una estrategia didáctica en la que los alumnos de cualquier nivel educativo pasan 
a desempeñar un papel activo en su formación, dejan de ser un mero receptor de información y se 
convierten en constructores de conocimiento.

El rol del maestro cambia considerablemente ya que su papel desempeñado no es el mismo que a la 
hora e impartir una clase magistral o de enseñanza directa. El papel durante el desarrollo de la 
misma será de recapitular, ordenar ideas, sacar conclusiones, poner en común los resultados de su 
investigación...

Una característica esencial de este modelo es que el trabajo elaborado por los alumnos puede ser 
transmitido y compartido, generando algo útil para otros.

Una WebQuest aporta a los alumnos el desarrollo de muchas capacidades:
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1.  Comparar,  identificar,  establecer  diferencias  y  semejanzas  entre  si: Identificando,  esta  y 
semejanzas y diferencias de situaciones, hechos,...

2.  Clasificar: Agrupar cosas en categorías definibles en base de sus atributos.

3.  Inducir: Deducción de generalizaciones o de principios desconocidos de observaciones o del 
análisis.

4.  Deducción: Deducción de consecuencias y de condiciones sin especificar de principios y de 
generalizaciones dados.

5.  Analizar errores: Errores que identifican y de articulaciones en su propio pensamiento o en el de 
otro

6.  Construir la ayuda: Construir un sistema de la ayuda o de la prueba para una aserción.

7.  Abstracción: Identificando  y  articulando  el  tema  subyacente  o  el  modelo  general  de  la 
información.

8.  Analizar  perspectivas:  Perspectivas  personales  que  identifican  y  de  articulaciones  sobre 
ediciones.

4. HERRAMIENTAS NECESARIAS

Así planteadas, las WebQuest pueden ser una excelente excusa para introducir la Red en las aulas, 
sobre todo si los docentes están atentos a los temas que puedan despertar interés en los alumnos.

Como una ventaja a su favor está el hecho que los docentes no necesitan dominar complicadas 
herramientas informáticas para la creación de una WebQuest, sino simplemente un programa de 
edición de páginas Web (que dentro del mundo informático no son unas herramientas difíciles de 
manejar). Como requisitos previos se pide:

● Saber navegar por Internet.

● Dominar los motores de búsqueda. 

● Conocer a fondo los conocimientos o materias que se quiere trabajar (obviamente no hay 
nadie mejor que el profesorado para esto). 

Para ello utilizaremos diversos buscadores existentes en la red.
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Con estos requisitos previos y un poco de motivación, cualquier docente se encuentra capacitado 
para realizar una Búsqueda en Internet, que se convertirá seguramente en un recurso inmejorable 
para sus alumnos,  pues parte de unos intereses concretos,  de una realidad determinada,  de una 
problemática a la que se va a dar un tratamiento y una respuesta adecuada.

Bernie  Dodge y  Tom March también  han  diseñado un portal  que  podemos tener  como primer 
ejemplo de las Búsquedas por Internet4.

El profesor a la hora de navegar por la red tendrá muy en cuenta la selección de las páginas web que 
el alumno/a visitará, en función de criterios como la adecuación curricular al tema que se pretende 
desarrollar, la precisión científica, la posibilidad de ser comprendidas por el alumno, el grado de 
interés o motivación, etc. Ante todo debe conocer qué páginas web pueden resultar provechosas 
para que el alumnado aprenda.

5. CARACTERÍSTICAS

Tendremos que tener muy en cuenta a la hora de elaborar una trabajo de este tipo que las páginas 
web que los alumnos visiten deben estar previamente seleccionadas por el profesor, asegurando que 
se trata de contenidos motivantes, comprensibles para el alumno, suficientemente relacionados con 
los contenidos curriculares que se pretende desarrollar, etc.

La actividad debe estar diseñada de tal forma que los alumnos conozcan exactamente qué se espera 
de ellos, qué tipo de trabajo van a elaborar, cómo van a organizarse para trabajar en grupo, etc. 
Debe estar claro qué conocimientos relacionados con las TIC exigen las tareas que se proponen, y 
que éstos sean de dificultad accesible teniendo en cuenta los conocimientos previos. Además, la 
consulta de páginas web tiene necesariamente que ir acompañada de un conjunto de actividades que 
sean  motivantes,  que  compendien  los  distintos  aspectos  del  tema  curricular  que  se  está 
desarrollando, y que lo haga de una forma que tenga sentido e interés para los alumnos, huyendo del 
predominio  de  las  visiones  epistemológicas  para  apostar  por  estructuras  lógicas  que  inciten  al 
alumno a trabajar: por ejemplo, tareas de investigación, casos-problema, etc.

Una de las características principales que acarrea el trabajar este modelo propuesto es la ventaja de 
usar las nuevas tecnologías, generar un trabajo, transmitirlo a los demás y modificarlo/ampliarlo 
cuanto se quiera. Es por tanto, un trabajo colaborativo y compartido a la comunidad escolar a través 
de la red.

Otras características que podemos enumerar de una WebQuest son:

1. Son actividades enfocadas al trabajo en pequeño y mediano grupo y aunque, menos enriquecedor, 
se puede enfocar como trabajo individual.

2. Genera aprendizaje de TIC en contextos reales.

3. Es una herramienta altamente motivadora para los alumnos/as, ya que podemos cambiar el rol 
del/los sujeto/s que vayan a trabajar. Así pues se les puede asignar papeles ficticios como detectives, 
reporteros,  investigadores,  agentes  secretos…  que  tienen  misiones  concretas  para  diversos 
organismos e instituciones (agencias de seguridad, periódicos...) y que desarrollan su trabajo en 
escenarios fuera del entorno del aula (en una excavación arqueológica, embajadas…).

4. Se  pueden  combinar  fácilmente  materias  diferentes  haciendo  la  actividad  interdisciplinar, 
enriqueciendo los aportes del grupo al trabajo y fomentando la globalización de las materias como 

4http://WebQuest.sdsu.edu/  

http://webquest.sdsu.edu/
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un conjunto relacionado y no asignaturas independientes.

5. Estructura los contenidos de forma comprensible para los alumnos/as.

6. Genera por parte de los que lo trabajan sus propias conclusiones, es decir, permite “aprender a 
aprender”.
La Búsqueda debe llevar a un tratamiento de la información que se obtiene, a un contraste de datos, 
a una comparación de fuentes... No se deben quedar los alumnos en la documentación de una única 
fuente  que  pueda  darles  datos  sesgados  e  interesados;  una  actividad  de  este  tipo  no  debe  ser 
únicamente  una  búsqueda  simple  de  información,  sino  que  debe  inducir  a  contrastar  los  datos 
encontrados.

6. COMPONENTES

Antes  de  pasar  a  exponer  dichos  puntos  es  necesario  hacer  hincapié  en la  forma de  buscar  la 
información. Los pasos a seguir por parte del profesor los podemos resumir así:

 Identificar una idea/concepto que queremos reforzar o introducir. 

 Buscar en la Web sitios que refuercen/introduzcan el concepto. 

 Elaborar cuestiones cuya respuesta el alumno encontrará en dichos sitios. 

 Elaborar una hoja de trabajo en formato HTML y ponerla en un servidor, en el disco duro de 
los ordenadores del aula o bien entregarles una hoja impresa. 

Una WebQuest según B. Dodge y T. March, se compone de seis partes esenciales: Introducción, 
Tarea, Proceso, Recursos, Evaluación y Conclusión.
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• Una Introducción. En esta fase se orienta a los alumnos sobre lo que se espera de ellos y se 
suscita  su  interés  por  el  tema  haciendo  uso  de  cualquier  estrategia:  generándoles 
expectativas, basándose en sus vivencias y experiencias, dar la impresión de que son ellos 
los únicos que pueden resolver el tema por la dejadez de instancias oficiales, la necesidad de 
una  rápida  solución  a  un  problema,  el  hecho  de  desempeñar  un  papel  motivador  o 
divertido... Hay que describir la tarea lo más detalladamente posible para llevarla a cabo.

• La Tarea. Consiste en la descripción de lo que deberán haber realizado al final del proceso, 
que puede ser tan diverso como: la redacción de un informe por escrito, una presentación 
multimedia, la realización de una página Web, hacer una excursión, llevar a la práctica unas 
jornadas específicas... Esta es la parte más importante de una WebQuest y existen muchos 
formatos; citar por ejemplo la clasificación de tareas realizada por Bernie Dodge5, donde 
describe  los  12  tipos  de  tareas  más  comunes  para.  la  optimización  del  trabajo.  Se  les 
denomina tareonomía del WebQuest y que describiremos más adelante.

• El Proceso. Aquí se describen los pasos que deben seguir los alumnos para llevar a cabo el 
trabajo, descripción que debe ser relativamente concisa y clara. Puede ser conveniente la 
división de la tarea en subtareas que ayuden a la planificación de la actividad.

• Los Recursos. Consiste en una relación de sitios Web localizados por el profesor con objeto 
de evitar esfuerzos y tiempo en su localización. Así, los alumnos se dedican al tratamiento 
de los datos en lugar de a su búsqueda. No necesariamente los recursos necesarios tienen 
que ser  páginas Web,  sino que pueden ser  de otro tipo:  libros  y  enciclopedias,  folletos, 
vídeos, aplicaciones informáticas educativas...

• La Evaluación. Aquí se especifica claramente cuáles son los criterios de valoración  y los 
criterios con los que se van a calificar el trabajo encomendado.

• Por último la Conclusión. Sirve para resumir la experiencia, animar a la reflexión sobre el 
proceso  y  generalizar  lo  aprendido6.  Puede  ser  interesante  en  este  apartado  aportar 
sugerencias sobre la actividad, preguntas que induzcan a otras tareas futuras,... porque se 
aprende haciendo, pero también se aprende hablando sobre lo que se ha hecho.

5 http://WebQuest.sdsu.edu/taskonomy.html   Traducción de Nuria Abalde del documento de Bernie 
Dodge: http://www.bioxeo.com/wq/tareonomia.htm 

6 En  http://www.eduteka.org/MatrizValoracion.php3 se trata el tema del empleo de “plantillas de 
evaluación”. En http://www.eduteka.org/MatrizEjemplos.php3 hay útiles ejemplos.

http://www.eduteka.org/MatrizEjemplos.php3
http://www.eduteka.org/MatrizValoracion.php3
http://www.bioxeo.com/wq/tareonomia.htm
http://webquest.sdsu.edu/taskonomy.html
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1. INTRODUCCIÓN
En lo referente a las WebQuest hemos hecho ya en el capítulo 1 un recorrido por la teoría sobre su 
definición  y  elementos  para,  posteriormente,  mostrar  en  el  capítulo  2  distintos  ejemplos  y  la 
posibilidad de encontrar más todavía. Es el momento oportuno para pasar a la cuestión principal a la 
que  tenemos  que  dar  respuesta  en  este  curso:  ¿cómo realizamos  una  WebQuest  de  una  forma 
“cómoda”? o ¿cómo realizamos una WebQuest si mis conocimientos de informática son limitados?

Para responder  a estas  preguntas  veamos antes  unas  reflexiones  de unos de los padres  de este 
material,  Bernie Dodge.  Siguiendo posteriormente por la construcción en sí de estos materiales 
utilizando distintos mecanismos.

2. REGLAS PARA ELABORAR UNA WEBQUEST
Es conveniente tener en cuenta cinco sugerencias puntuales que ayudarán a la creación de un sitio 
WebQuest. Según un artículo publicado por Dodge, forzando un poco la traducción, pueden incluir 
cinco principios en la palabra FOCUS:

Find great sites (Localiza grandes sitios).

Orchestrate your learnes and resources (Administre aprendices y recursos).

Challenge your learnes to thin. (Motive sus aprendices a pensar).

Use the Medium (Utilice el medio).

Scaffold high expectations (Edifique una estructura para lograr expectativas elevadas).

Localizar sitios donde encontrar un buen material para trabajar es una de las principales premisas 
que aseguran el éxito o no en el posterior desarrollo de la misma. Para esta tarea será necesario 
dominar uno o varios buenos buscadores (Google, Terra, Yahoo, etc.) y realizar opciones avanzadas 
de búsqueda de la información para evitar sitios irrelevantes y ahorrar tiempo en el diseño de lo que, 
a posteriori, se va a consultar.

La responsabilidad de elaborar una buena tarea nos lleva a consultar la información, no solamente 
en los motores de búsqueda generales, sino también en otros especializados que buscan páginas que 
no son localizadas por estos potentes motores y que pueden incluir artículos de periódico y revista, 
base de datos, etc.

Por último, es aconsejable, para no perder la información incluir las páginas encontradas en la lista 
de favoritos/marcadores.

Uno de los problemas que nos podemos encontrar, a la hora de administrar los recursos, puede ser la 
falta de materiales o espacios.

Si el material es insuficiente podemos establecer un orden para su uso procurando que los alumnos 
que no utilicen dichos recursos en un momento determinado estén ocupados en otros aspectos de la 
tarea asignada (discusión, trabajo en grupo, etc.).

La organización de los alumnos debe tener en cuenta una serie de consideraciones prácticas que, 
según Johnson y Johnson (2000), son básicas para un buen entorno de aprendizaje colaborativo; 
algunas de ellas son:

• Interdependencia positiva: deben percibir que no se puede tener éxito sin los demás.

• Fomento de la interacción (mejor cara a cara): los alumnos se enseñan mutuamente y se 
animan en un trabajo real.
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• Responsabilidad individual y de grupo: el grupo es responsable de realizar el trabajo y cada 
componente es responsable de su parte en el proceso.

• Habilidades  interpersonales  y  de  pequeño  grupo:  la  mayoría  de  los  jóvenes  (y  muchos 
adultos) necesitan formación sobre cómo trabajar juntos.

Hay que retar, por otro lado a que los alumnos/as cuando realicen este tipo de ejercicios piensen y 
solamente respondan a preguntas sencillas o directas. Para hacer más atractiva la tarea deberemos 
fijar muy bien, atendiendo a las características de la clase qué tipo de tareonomía tendremos que 
poner en marcha.

3. TIPOS DE CONSTRUCCION DE WEBQUEST
A la hora de construir nuestra WebQuest existen varias posibilidades que dependen directamente de 
los conocimientos que tengamos sobre edición de páginas Web.

Si sabemos hacerlas sólo tenemos que ponernos manos a la obra y, con la ayuda de algún editor de 
páginas web como Mozilla Composer, Nvu (ambos con licencia GPL), FrontPage (de Microsoft, 
incluido en versiones de Office anteriores a 2007), etc. plasmar nuestra WebQuest con alguna de 
estas aplicaciones.

Ahora bien, si nuestros conocimientos no son los apropiados o simplemente no queremos realizar 
este  trabajo,  existe  la  posibilidad  de  utilizar  plantillas  que  las  generan  con  unos  diseños  muy 
atractivos y, lo que resulta más interesante, con una gran rapidez y comodidad.

Una vez  realizada  nuestra  WebQuest  debemos subirla  a  un  servidor  mediante  un programa de 
transferencia de  archivos,  mediante  FTP, siglas  que  corresponden  a  File  Transfer  Protocol  
(protocolo de transferencia de ficheros).

Veamos algún ejemplo de éstos y algunas de sus características:

http://www.cfiesoria.org/Webquest/mate/

http://www.cfiesoria.org/webquest/mate/
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http://www.coopvgg.com.ar/sergiorizzolo/unidad%20did%E1ctica
%20cuadrilateros/cuadrilateros.htm

Si observamos la mayoría de estas WebQuest tienen sus elementos en distintas páginas, es decir, si 
pinchamos sobre “Tareas” aparece una página de formato similar, que es donde se encuentran las 
tareas y esto se repite con todos los elementos.

4. PLANTILLAS
Las plantillas, como hemos indicado antes, facilitan en gran medida nuestro trabajo sin que por ello 
el  diseño  se  vea  perjudicado.  Existen  multitud  de  ellas  y  en  diferentes  idiomas,  por  lo  que 
reseñaremos varias en castellano. También apreciar que cuando utilizamos una de éstas aparece la 
referencia a la plantilla que se ha utilizado.

Para ver algunos de los distintos tipos de plantillas distinguiremos entre tres casos:

1. Plantillas que para utilizarlas hemos de descargarnos una página Web en nuestro equipo 
para, posteriormente, rellenarla de contenido. En éstas tenemos que introducir la página en 
una carpeta de trabajo, así como todos los archivos que se utilicen; de no hacerlo así la 

http://www.coopvgg.com.ar/sergiorizzolo/unidad%20did%E1ctica%20cuadrilateros/cuadrilateros.htm
http://www.coopvgg.com.ar/sergiorizzolo/unidad%20did%E1ctica%20cuadrilateros/cuadrilateros.htm
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subida de archivos a un servidor se complica sobremanera.. Veamos esto con las siguientes 
imágenes que analizaremos a continuación.

En esta imagen apreciamos una página Web subida a un servidor. En ella hay dos rectángulos que 
indican la falta de unas imágenes. Esto es debido a que se han puesto en la página Web sin antes 
incluirlas en la carpeta de trabajo. Cuando se ha subido el contenido de dicha carpeta al servidor, no 
se ha hecho los mismo con las imágenes. Para evitarlo:

● Descargamos  la  plantilla  en  el  ordenador  en  una  carpeta  a  la  que  llamaremos 
CarpetaTrabajo.

● Modificamos los elementos de la plantilla utilizando un programa de edición de páginas 
Web (citados algunos con anterioridad).

● Cuando queramos introducir algún tipo de archivo en la página (p.e.: imágenes) tenemos 
que haberlo colocado previamente dentro de la carpeta de trabajo para, posteriormente, 
seleccionarlo desde esa ubicación.

Si realizamos correctamente estos pasos la página tendrá este aspecto, en el que comprobamos que 
las imágenes se ven correctamente.
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Recordemos que aunque la WebQuest no esté subida a la red, cuando la utilizamos tenemos que 
tener conexión puesto que en los recursos le hemos proporcionado direcciones web.

Como ejemplo de plantilla encontramos la creada por Isabel Pérez y que es una adaptación de la 
creada por Bernie Dodge traducida al castellano.

http://www.isabelperez.com/webquest/plantilla-webquest.htm

http://www.isabelperez.com/webquest/plantilla-webquest.htm
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2. Plantillas que se rellenan on-line y que generan una página web que tenemos que descargar 
posteriormente en nuestro ordenador.

El procedimiento de este tipo de plantillas es parecido al anterior, salvo el hecho que los contenidos 
se rellenan on-line y la descarga se realiza una vez terminada la confección de nuestro trabajo.

Ejemplo de este tipo es la plantilla existente en  http://www.aula21.net/ y que tiene por nombre 
“1,2,3 tu Webquest”.

En la siguiente imagen se muestra un trabajo realizado con esta plantilla, en la que existen multitud 
de elementos que siempre adoptan la misma forma, como son el encabezado y pie de página en el 
que aparece:

(Página creada con 1,2,3 Tu WebQuest - http://www.aula21.net/) 

Como ejemplo veamos la siguiente Webquest.

 http://es.geocities.com/jgranpoder/catolica/el_reino_de_dios.htm

3. Plantillas  en  las  que  la  realización  de  la  WebQuest  se  hace  on-line  y  que  quedan 
almacenadas en un servidor. Ejemplo de este tipo es la realizada por el profesor Antonio 
Temprano, alojada en la Web en http://phpwebquest.org.

Es  la  más  fácil  de  utilizar,  puesto  que  todo  se  limita  a  rellenar  los  contenidos  on-line  (que 
previamente debemos haber elaborado en un procesador de textos y tener preparadas las imágenes a 
adjuntar para agilizar mientras estamos conectados) y una vez terminado esto tenemos la Webquest 
realizada.

Si la realizamos una WebQuest en este sitio Web pasa a formar parte de la base de datos del sitio. 
Debido a su facilidad de uso se ha convertido en un lugar de referencia, contando con más de 3000 
usuarios en todo el mundo. Es importante el hecho de que, con este generador, no tenemos que 
descargar ningún tipo de archivo en nuestro equipo.

http://phpwebquest.org/
http://phpwebquest.org/
http://es.geocities.com/jgranpoder/catolica/el_reino_de_dios.htm
http://www.aula21.net/
http://www.aula21.net/
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En el  próximo capítulo  veremos como realizar  una WebQuest  con esta  plantilla  que tiene  seis 
modelos diferentes de configuración, para distinguir estos trabajos solo tenemos que ver que al final 
de cada página aparece que la WebQuest ha sido realizada por ... con PHP WebQuest (Alojada en 
Fenixer). Fenixer es el servidor donde se encuentran la web.

Veamos unos ejemplos de este tipo de plantilla.

http://phpWebquest.org/wq25/Webquest/soporte_tablon_w.php?id_actividad=2385&id_pagina=1

http://phpwebquest.org/wq25/webquest/soporte_derecha_w.php?id_actividad=60200&id_pagina=1

http://phpwebquest.org/wq25/webquest/soporte_derecha_w.php?id_actividad=60200&id_pagina=1
http://phpwebquest.org/wq25/webquest/soporte_tablon_w.php?id_actividad=2385&id_pagina=1
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http://creativecommons.org/licenses/by-nc/2.5/es/
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1. TAREONOMÍA DE LA WEBQUEST

Motivar a los alumnos para que piensen y plasmen de forma correcta dichas ideas no es una tarea 
fácil.

Por eso, como ya referimos antes en el apartado tareas, hay diferentes maneras de asignar una. Las 
más comunes se pueden englobar en 12 categorías:

• Tareas de repetición.

Con este tipo de tareas lo que se pretende es que los alumnos accedan a una información que se les 
solicita y facilita y, posteriormente, expongan los resultados para evaluar si se han enterado de lo 
que se requiere.

Una tarea de exposición podría ser usada como paso intermedio en el desarrollo de la comprensión 
de un tema en combinación con una de los restantes tipos de tareas.

• Tareas de recopilación.

La tarea de recopilación consiste en, como su nombre indica, recopilar información de diferentes 
fuentes y articular unos criterios para reordenar dicha información.

Una  tarea  de  recopilación  sería,  por  ejemplo,  hacer  un  listado  con  los  juegos  populares  más 
característicos de una región con un formato previamente establecido por los docentes implicados.

• Tareas de misterio.

Las tareas de misterio nos sirven para motivar de forma diferente a nuestros alumnos para que 
realicen la tarea propuesta.  Se les puede plantear un acertijo o un misterio a resolver.  Hay que 
elaborar una pregunta que no se solucione con la visita a una determinada página.

• Tareas de periodismo.

El  mismo nombre  nos  da  una  idea  de  cómo hay que  enfocar  dicha  tarea.  Por  eso,  durante  la 
realización de la  misma tenemos que insistir  a nuestros alumnos que apliquen la imparcialidad 
periodística y sean capaces de exponer los hechos de forma coherente y de forma cronológica si 
fuese preciso.

Debemos insistir en la exactitud de la tarea y no en la creatividad de la misma.

• Tareas de diseño.

Las tareas de diseño servirán para que los estudiantes elaboren un plan para vender o exponer un 
determinado producto (una visita cultural,  un nuevo producto en nuestro mercado…). Todo con 
unas limitaciones propias de nuestro tiempo y dentro de la legalidad vigente.

• Tareas científicas.

Esta tipo de WebQuest se encamina a que los alumnos investiguen las posibilidades del avance 
tecnológico del mismo ordenador o de elementos muy estrechamente relacionados con él.

• Tareas creativas.

Se propone un tema para que los estudiantes  lo  vuelvan a  elaborar  como una historia,  poema, 
cartel…
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Al igual que las tareas de diseño es aconsejable poner las limitaciones propias del estilo que se vaya 
a tratar. Como criterio de evaluación para estas tareas nos fijaremos sobre todo en la creatividad y la 
expresión propia, así como criterios específicos del género elegido.

• Tareas de emisión de juicios.

Antes  de  emitir  un  juicio  es  necesario  que  el  emisor  esté  bien  informado  para  adoptar  una 
determinada posición respecto a la pregunta planteada. Dicha emisión, por lo complejo del asunto, 
debe tener unas especificaciones muy claras dentro de una lista de posibilidades.

• Tareas analíticas.

En las tareas analíticas se les pide a los estudiantes que miren una o varias cosas con detenimiento y 
que busquen similitudes  y diferencias  con el  fin  de que entiendan las  implicaciones  de dichas 
similitudes y diferencias. Podrían buscar relaciones de causa-efecto entre variables y debatir  su 
significado.

• Tareas para construcción de consenso.

Hay temas que no tienen una única respuesta válida sino que por la naturaleza de la cuestión genera 
una controversia lógica. Para esta tarea lo esencial es que los integrantes del grupo se pongan de 
acuerdo o, en su caso, adopten puntos de vista controvertidos pero respetándolos. 

• Tareas de autoconocimiento.

Las tareas de autoconocimiento son las menos trabajadas ya que el autoconocimiento de uno mismo 
es difícil y complejo en edades escolares y no siempre alcanza el objetivo por el  que han sido 
propuestas.

Una tarea de autoconocimiento podría ser ¿qué haré cuando sea mayor?

• Tareas de persuasión.

Las tareas de persuasión servirán para que los alumnos desarrollen unas habilidades sociales básicas 
en la exposición de sus ideas y puedan defenderlas ante un público no totalmente de acuerdo con el 
punto de vista expuesto.

La clave del éxito de una WebQuest de este tipo es buscar preguntas que puedan plantearse a partir 
de datos disponibles en la red, preguntas que no sean tan rebuscadas que no puedan relacionarse con 
el  currículo,  y que sean lo  suficientemente conocidas  para que hacer  cálculos resulte  una pura 
formalidad.

2. EJEMPLOS DE WEBQUEST
En  este  apartado  vamos  a  hacer  un  pequeño  recorrido  por  algunas  de  las  WebQuest  que  se 
encuentran en la Red . 

A la hora de hacer esta andadura por los distintos materiales consideraremos los mismos por el área 
en el que se encuentran encuadrados y priorizando sobre que sean de Primaria.. Al final daremos 
algunas páginas donde existen enlaces con multitud de WebQuest.
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Lenguaje
http://www.saretik.net/quijoteberri/portal_index/castellano/primaria/webquest_index.htm

En este material se trabaja sobre el Quijote para los cursos de 2º y 3º de primaria realizada por 
varias compañeras y la evaluación se encuentra en un cuadro muy bien estructurada.

http://phpwebquest.org/wq25/webquest/soporte_tabbed_w.php?id_actividad=12856&id_pagina=1

Trabajo realizado por Consuelo Jiménez para conocer sobre que es una biografía, se encuentran las 
de Velazquez, Mozart o Juan Ramón Jiménez.

http://phpwebquest.org/wq25/webquest/soporte_tabbed_w.php?id_actividad=12856&id_pagina=1
http://www.saretik.net/quijoteberri/portal_index/castellano/primaria/webquest_index.htm
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http://phpwebquest.org/wq25/webquest/soporte_tablon_w.php?id_actividad=19654&id_pagina=1

Esta  webquest  esta  realizada  por  un  grupo  de  compañeros  y  nos  muestra  que  es  el  adjetivo 
repartiendo el grupo clase en grupos, además da alguna aclaración sobre los alumnos con NEE que 
pueden trabajar con ella.

http://www.telefonica.net/web2/trescriaturas/MIWEBQUEST/tsms.htm

 Se trata  en este  trabajo de que el  alumno corrija  un texto con faltas  de ortografía  y  todo los 
elementos de la WQ están en la misma página, es decir, bajando con el cursor se puede ver todo el 
material.

http://www.telefonica.net/web2/trescriaturas/MIWEBQUEST/tsms.htm
http://phpwebquest.org/wq25/webquest/soporte_tablon_w.php?id_actividad=19654&id_pagina=1
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http://www.telefonica.net/web2/trescriaturas/MIWEBQUEST/sum.htm

En este  material  se  trata  un  tema  de  tanta  actualidad  como los  anglicismos.  Si  apreciamos  la 
evaluación,  en ella  no se encuentra la calificación detallada sobre los elementos que se van a 
calificar.

Matemáticas

http://phpwebquest.org/wq25/webquest/soporte_izquierda_w.php?
id_actividad=58736&id_pagina=1

Trabajo en el que la autora busca la funcionalidad de las matemáticas  en la forma de iluminar una 
plaza  de  forma  que  quede  alumbrada  la  “mayor”  parte  siendo  la  forma  de  esta  triangular.  El 
inconveniente es que para su realización se tiene que utilizar otro programa como es el programa 
Geogebra que puede hacer que muchos alumnos no utilicen.

http://phpwebquest.org/wq25/webquest/soporte_izquierda_w.php?id_actividad=58736&id_pagina=1
http://phpwebquest.org/wq25/webquest/soporte_izquierda_w.php?id_actividad=58736&id_pagina=1
http://www.telefonica.net/web2/trescriaturas/MIWEBQUEST/sum.htm
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http://phpwebquest.org/wq25/webquest/soporte_tabbed_w.php?id_actividad=21831&id_pagina=1

Trabajo que propone como tarea la construcción de una maqueta del Centro. Muy prácticos los 
enlaces que se proponen.

http://nogal.mentor.mec.es/~lbag0000/html/triangulos_rectangulos.htm

Esta WebQuest trata el tema de los triángulos rectángulos realizada por el profesor de Valladolid, 
Luis Carlos Andrés Pelayo. Si pinchamos en el botón de la izquierda de la página “principal” 
encontramos más documentación sobre WebQuest.

http://nogal.mentor.mec.es/~lbag0000/html/triangulos_rectangulos.htm
http://phpwebquest.org/wq25/webquest/soporte_tabbed_w.php?id_actividad=21831&id_pagina=1


WQ: Un recurso educativo para su uso en el aula Capítulo 2: Tareonomía y ejemplos de WQ – Pág. 8

http://nogal.mentor.mec.es/~lbag0000/html/cuerpos_geometricos.htm

Realizada por Pedro Luis Angulo, toda la WebQuest se realiza en la misma página. Tiene en los 
recursos captura de las pantallas a las que se nos enlazan.

http://www.adelat.org/media/wq/wq_coche/index.htm

Realizada por Aníbal de la Torre para alumnos de 4º de ESO  tiene una gran puesta en escena y la 
temática la encontramos en nuestro día a día.  Además aporta como elemento diferenciador una 
pequeña guía didáctica sobre el trabajo.

http://www.adelat.org/media/wq/wq_coche/index.htm
http://nogal.mentor.mec.es/~lbag0000/html/cuerpos_geometricos.htm
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http://ciberaulas.blogspot.com/2006/05/webquest-matemticas.html

Blog que enlaza con numerosos trabajos, todos del área de Matemáticas.

Conocimiento del Medio

http://phpwebquest.org/wq25/webquest/soporte_tabbed_w.php?id_actividad=49384&id_pagina=1

Esta webquest acerca a los alumnos a que realicen un menú equiibradopara un mes, y por tanto, 
conozcan los pilares de una buena nutrición, en la evaluación incorpora una autoevaluación y psee 
unos enlaces muy interesantes.

http://phpwebquest.org/wq25/webquest/soporte_tabbed_w.php?id_actividad=49384&id_pagina=1
http://ciberaulas.blogspot.com/2006/05/webquest-matemticas.html
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http://phpwebquest.org/wq25/webquest/soporte_tabbed_w.php?id_actividad=15976&id_pagina=1

Rosa Mª de Diego González nos acerca al conocimiento de la geografía de España con este trabajo, 
observando que las páginas contienen unas imágenes con movimiento, estos archivos son imágenes 
animadas y la extensión de estos archivos son  ............gif 

http://www.colegioriasaltas.com/apuntes/ep_ciclo2/cono/webquest1/index.htm

Este material para alumnos de 4º de Primaria trata de que los alumnos conozcan entre otras cosas 
como está constituido el espacio.

http://www.colegioriasaltas.com/apuntes/ep_ciclo2/cono/webquest1/index.htm
http://phpwebquest.org/wq25/webquest/soporte_tabbed_w.php?id_actividad=15976&id_pagina=1


WQ: Un recurso educativo para su uso en el aula Capítulo 2: Tareonomía y ejemplos de WQ – Pág. 11

http://www.batiburrillo.net/webquest/webquest05.php

Los elementos de la webquest se encuentran en una sola p0ágina que aparece por debajo de la 
propaganda. Está orientada a alumnos de 5º y 6º de Primaria y en los recursos hace una explicación 
de los recursos utilizados.

http://perso.wanadoo.es/cervantespedrola/prehistoria/portada.htm

Webquest realizada por el colegio aragonés Cervantes de Pedrola en Zaragoza. Todo se encuentra 
en la  misma página,  excepto que en  la  fase de evaluación se ha incluido un cuestionario que 
rellenarán los alumnos.

http://perso.wanadoo.es/cervantespedrola/prehistoria/portada.htm
http://www.batiburrillo.net/webquest/webquest05.php
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Inglés
http://phpwebquest.org/wq25/webquest/soporte_tablon_w.php?id_actividad=2385&id_pagina=1

En este material se quiere dar a conocer el libro Charlie y la fábrica de chocolate en lengua inglesa.

http://phpwebquest.org/wq25/webquest/soporte_mondrian_w.php?
id_actividad=35233&id_pagina=1

Trabajo realizado por Rosa Rodríguez Aguilar  para aprender los colores en inglés.  Los enlaces 
incorporan  en  su  utilización  sonido  puesto  que  se  quiere  enseñar  también  la  fonética  de  estas 
palabras.

http://phpwebquest.org/wq25/webquest/soporte_mondrian_w.php?id_actividad=35233&id_pagina=1
http://phpwebquest.org/wq25/webquest/soporte_mondrian_w.php?id_actividad=35233&id_pagina=1
http://phpwebquest.org/wq25/webquest/soporte_tablon_w.php?id_actividad=2385&id_pagina=1
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Música
http://www.nd.edu/~civespan/webquests/musica/index.html

Esta Webquest ha sido realizada por Chris  Clark de la  Universidad de Notre  Dame para dar a 
conocer los cantantes y grupos españoles.  Tiene la posibilidad de descargar los materiales para 
realizar las tareas, así como un ejemplo de estas.

http://phpwebquest.org/wq25/webquest/soporte_tabbed_w.php?id_actividad=50941&id_pagina=1

Este trabajo está realizado por Clara Martinez Ruiz y trata de que los alumnos conozcan el ritmo 
hip-hop y el rap, que tanto atracivo tiene para nuestros alumnos.

http://phpwebquest.org/wq25/webquest/soporte_tabbed_w.php?id_actividad=50941&id_pagina=1
http://www.nd.edu/~civespan/webquests/musica/index.html
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3. ENLACES
En los próximos enlaces se muestran páginas con multitud de trabajos sobre Webquest de todos los 
niveles y áreas. Hemos seleccionado principalmente solo un par de ellos con el objetivo de   no 
abrir  mucho más las posibilidades ilimitadas de este fantástico instrumento.  También utilizando 
estos enlaces se puede realizar  parte de la tarea 2.

http://phpwebquest.org/wq25/index.php

http://www.aula21.net/tercera/listado.htm

http://www.aula21.net/tercera/listado.htm
http://phpwebquest.org/wq25/index.php
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http://www.isabelperez.com/webquest/index.htm

http://www.isabelperez.com/webquest/index.htm
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1. INTRODUCCIÓN

En este  capítulo  vamos a  realizar  una webquest  utilizando PHP Webquest,  software que ya  se 
presentó en el capítulo anterior. A la hora de realizar una, como consejos generales a tener en cuenta 
son: Que tenemos que previamente tener en un documento de un procesador de textos los contenido 
que vamos a incluir en esta, esto hará que sea mucho más rápido el proceso una vez que estamos 
conectados con la Web, evitando tener que ir guardando en la plataforma poco a poco. Y en caso de 
incluir  imágenes  quedan  mejor  las  imágenes  en  formato  vertical  que  en  apaisado  porque  el 
programa las redimensiona automáticamente.

En relación a PHP Webquest comentar que previamente debemos tener una cuenta de usuario que 
nos permita acceder y crear nuestros materiales, por lo que es lo que primero haremos.

2. SOLICITAR UNA CUENTA DE USUARIO EN PHP WEBQUEST
Es conveniente, como hemos indicado anteriormente solicitar una cuenta con antelación para que 
podamos ser dados de alta en la página que genera la webquest.

En este apartado indicamos cómo se procede a la petición de una cuenta de usuario.

Marcamos la dirección: http://phpwebquest.org/ apareciendo la siguiente página:

 

Buscamos el recuadro donde nos indica “HAZ AQUÍ TU WEBQUEST”, situado a la derecha y 
que se encuentra en la siguiente imagen marcado en azul.

http://phpwebquest.org/
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La pantalla que nos aparece nos da lugar a realizar dos acciones como son la búsqueda de webquest 
atendiendo a distintos criterios (por nivel educativo, por área, por autor, etc.) y la entrada en la 
plataforma para los usuarios, así como la creación de una cuenta, en caso de no serlo. Siendo este el 
caso que nos ocupa.

Esta pantalla nos llevará a otra para solicitarla por primera vez pincharemos sobre “solicitar una 
cuenta” que está en azul en un recuadro a la derecha de la pantalla:
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Una vez presionado nos encontraremos una página que tendremos que rellenar con nuestros datos y 
que tiene la apariencia:

Ahora nos toca rellenar sin dejar ningún campo vacío, pulsando posteriormente el botón de enviar. 
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Es importante que lo hagamos con antelación para disponer de nuestra cuenta lo antes posible ya 
que tardará un tiempo prudencial en confirmarnos el alta a la página web, teniendo que esperar un 
correo de confirmación que será enviado por el administrador de la web. 

Una  vez  registrados  podemos  acceder   rellenando  los  campos  “Usuario”  y  “Contraseña”. 
Presionando posteriormente  sobre el botón “Entrar” , pudiendo así pasar a realizar , entre otras 
cosas, una Webquest.
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3. CREAR UNA WEBQUEST
Cuando accedemos a la página tendremos que ir leyendo atentamente las instrucciones que nos 
proporciona, ya que nos permitirá ahorrar tiempo en posteriores trabajos.

La siguiente pantalla nos presenta un cuadro con diversas opciones.

Pinchamos sobre el circulito que está al lado de “Crear una Webquest”.
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La siguiente pantalla será para elegir el tipo de plantilla que nos guste más. Elegimos la plantilla 
haciendo clic sobre el círculo, existiendo la posibilidad de ver el resultado de  cualquiera de ellasen 
el resultado que tendrá finalmente. 

Después de seleccionar una de ella presionamos el botón “Enviar”.

Comenzaremos con la primera página de esta webquest. En la que tenemos que seleccionar  el nivel 
al que se destina y el área  pinchando en su correspondiente desplegable. Así como el título y el 
autor.
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En ella también tendremos que rellenar y elegir todos los elementos de diseño que compondrán 
nuestra página. Como observaréis los colores vienen con una letras, números o la combinación de 
ambos  (por  ej.:  #99ccff),  es  la  combinación  de  la  tabla  de  colores  que  podemos  cambiar 
presionando sobre el icono de la paleta de pintor que hay a la derecha de cada campo, véase la 
siguiente imagen. 

Podemos hacer cuantas pruebas queramos con las paletas y ver como queda el diseño presionando 
con el  botón del  final  de la  página “Previsualizar”,  si  no nos  convencen los  colores  siempre 
podremos “Restablecer” los valores que viene por defecto. 
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Una vez que estemos satisfechos con el resultado y completado todos los elementos  presionamos el 
botón “Enviar”como se muestra en la próxima imagen.

Pasando a la primera página  de la webquest propiamente dicha, la “Introducción”. Si nos fijamos 
apreciamos con la flecha superior que la página en la que nos encontramos se encuentra en un verde 
más oscuro respecto a las demás páginas. 

Además, tenemos en esta página un editor muy parecido al de los procesadores de texto con el que 
podemos incluir como nosotros queramos los contenidos y que tienen que ir alojados en el espacio 
situado en la elipse inferior. 

A continuación escribimos el texto o lo pegamos si como se recomendó al principio ya lo tenemos 
elaborado, dando el formato deseado. Por último damos al botón “Enviar”.

Repetimos  el  proceso  para  las  distintos  elementos  que  tiene  una  Webquest  observando  como 
ejemplo en la siguiente imagen que también podemos añadir una imagen alojada en nuestro equipo 
con el hecho de pulsar en la opción “Examinar”.  Es posible como opción avanzada incluir otras 
imágenes en la página aunque esta opción se considera más avanzada. Como ejemplo apreciar que 
estamos  en  la  página  de  evaluación  y  que  una  vez  completa  tenemos  que  pulsar  el  botón  de 
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“Enviar”

Al pulsar en cualquier página el botón enviar nos sale la pantalla donde nos indica cuántas fases de 
la webquest llevamos realizadas.

A continuación y como caso a tener en cuenta es la página “Proceso” por varios motivos, ya que si 
rellenamos el campo del principio y luego todas las direcciones web que queramos investigar hay 
que tener en cuenta el aviso que se nos hace desde la propia página: “los enlaces sin descripciones 
no serán guardados” ya que no aparece la url sino la descripción y que todas las páginas deben ser 
guardadas con la cabecera http://............. Una vez acabado damos al botón “Enviar”.
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Continuamos con la página de “Evaluación” introduciendo el texto lo mismo que con las anteriores 
y  damos  al  botón  “Enviar”.Por  último  terminamos  haciendo  lo  mismo  con  la  página  de 
“Conclusiones” dando, sin olvidarnos de eso del botón “Enviar”.

Una vez acabada debes leer atentamente la página que aparece a continuación porque en ella te dice 
la dirección web de tu página que debes anotar puesto que será la dirección que tendrás que dar a 
cualquiera que quieras que vea nuestro trabajo y que se muestro remarcada en la siguiente imagen.

4. CAMBIAR LA WQ CREADA
Si no hacéis la webquest de una vez o queréis editarla más adelante y cambiar o ampliar tan solo 
con volver a entrar y marcar la opción primera “Ver, editar o borrar alguna de mis actividades”

A continuación aparece otra pantalla donde están todas las webquest realizadas  y pincharemos 
sobre “Entrar” si la queremos ver. 
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“Completar” para terminarla, en que caso de no estar finalizada y no haber guardado alguno de los 
elementos de la webquest.

“Editar” para cambiar lo que deseemos, en caso de posteriormente querer mejorarla o simplemente 
cambiar algo que no nos guste.
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“Borrar” para eliminarla. Cuidado que si se pulsa esta opción no se puede recuperar. 


