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No hay comunicacion con los médulos:
» Verificar que el cable de comunicaciones no este cortado o desconectado en algiin punto
de 1a instalacion. ' _
« Segun el apartado 8.4.4, comprobar que todos los bornes “4” estdn unidas entre si, y lo
mismo para las “B”.
s La caja de comunicaciones tiene que estar alimentada a +12Vee. a través del transforma-
dor suministrado, y conectada al PC.
Uno de los médulos no comunica:
e Segun el apartado 8.4.4, comprobar conexiones.
s Comprobar que el interruptor general del médulo esta conectado.
s Examinar el estado de los fusibles de entrada de red y de la base del médulo.
s Si parpadea el piloto marcado con “Rx”, verificar los puentes del “Selector de nimero de
modulo ™.
Averia en una sonda:
e Verificar el conexionado.
* Sila sonda falla desde el primer momento, comprobar que la entrada esta preparada para
este tipo de sondas.
e Sien pantalla muestra “+ error”, podria haber un cortocircuito en los cables de la sonda,
0 bien estar la sonda dafiada.
s Sien pantaila muestra “- error”, verificar si hay algtin cable cortado o cortocircuito con la
pantalla.
Averfa en un grupo de sondas:
» Verificar que la tarjeta de entradas analdgicas estd conectada correctamente.
¢ Comprobar que la alimentacion llegue a las sondas.
¢ En latarjeta que tenga conectadas las sondas verificar los “Puentes identificadores de tar-
Jeta”. St el circuito integrado coge una temperatura elevada, sustituirlo,
Fallan salidas de relé:
» Revisar fusible de 24 voltios en “Bornes de alimentacion general”,
e Comprobar los cables v conexiones.
» Verificar si se ha modificado la configuracion del programa que usa cl relé, o el puente de
la placa base junto al conector de la tarjeta de relés (apartado 8.4.6).
Fallan salidas analdgicas:

= Revisar fusible en la tarjeta de salidas analogicas.
e Comprobar los cables y conexiones.

¢ Si fuera necesario, sustituir el circuito integrado que se encuentra inmediatamente detras
del borne de Ia salida analdgica, comprobando antes que no exista ninglin cortocircuito.
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1. INTRODUCCION

) El Ambitrol 500 PC es un completisimo sistema informético para el control automatico de los
p&rametr,os ambientales existentes en maltiples recintos climéticos como granjas, invernaderos, seca-
deros, cémaras frigorificas, etc. |

. El sisterna consta de un programa de PC bajo Windows 95, Windows 98 y Windows XP, que
Teahza‘ ¢l control y registro, y hasta doce unidades modulares cada una de ellas equipada con diferen-
tes tarjetas de entradas/salidas segin necesidades. Estas unidades se conectaran entre ellas y con el

PC mediante dos bilos y con una distancia de hasta 3000 metros.

Cada una de las unidades modulares €s configurable tanto en el tipo de las entradas y salidas

COMO en su niimero, permitiendo adaptarse a cuaiquier tipo de instalacion, desde la més sencilla a la

mas compleja.

Por su condicion de “configurable” puede controlar infinidad de sensores de temperatura,
humedad relativa, gases nocivos, direccién y velocidad del viento, luminosidad, radiacién solar, i~
veles, contadores, retromensajes, etc.; asi como actuar sobre multiples ventanas, ventiladores, cale-
fE%CtDras, refrigeradores, humidificadores, alarmas, iluminaciones, motores, dosificadores de agua y
pienso, ete, etc., disponiendo de hasta 500 programas para realizar estos controles.

Una de las ventajas de que sea “configurable” es que con un {mico equipo se puede controlar
°,°mplefﬂmente cualguier tipo de instalacién: disponga de una o varios recintos, crie uno o varios
tipos de animales (si se trata de granjas), etc.

'(;ada uno de los controles a efectuar es configurable
Condlc_mnantes, valores de referencia, diferencial, alarmas, ete.

L.as referencias pueden ser valores fijos (modificandolas personalmente cada vez que sea preci-
s0) o bien siguiendo unas curvas prefijadas por ¢l propio usuario y gue van modificando los valores
de las referencias de forma automética con el paso del tiempo y segun lo previsto. La incorporacion
dfi estas curvas de comportamiento da una gran agilidad a aquellos controles en los que las referen-
cias deben variarse periddicamente.

Mediante el programa del PC podremos visualizar de forma constante, y sobre una pantalla
configurada por el usuario, las entradas y salidas del sisterna. También permite visualizar imprimir
Programas, registros graficos (histéricos), anomalias, acumufados de contadores. Es posible convertir
los registrog graficos a ficheros de texto gue pueden ser usados en procesadores de texto, hojas de

ca . - : . . .
Icuif’v etc. Ademis, hay la opcién de mensajes cortos GSM que permite enviar alarmas y avisos a
un teléfono mévil mediante el sistema de mensajes cortos.

en sus entradas, salidas, tipo de actuacidn,

ES&_‘/ manual esta dividido en dos paries, una para el instalador y otra para el usuario. En la
garte del in stalador estdn los capitulos 3y 4 donde se explica como configurar el sistema y que tipos
e actuaci ones hay disponibles y que hace cada una de elles. Para el usuario hay los capitulos 5y 6

d . . , . :
onde se explica como entrar ¥ cambiar parametros de los programas (cambiar referencias, horas de

micio, di . . .
icio, dia de un curva, ete.) y como poder hacer consultas de cualquier informacion del sistema (que
idas, consultar las anomalias sucedidas,

esti i . :
sta) hacien do el sistema, vet graficas de las muestras recOg
ete.).

GARANTi A
OGRES gozan de una parantia de 2 afios contra todo defecto de

b LO_S equipos fabricados por PR
abricad &y, Queda excluida la indemnizacién de dafios directos ¢ indirectos causados por la utiliza-

¢ion delos equipss.

no deben desecharse junto con la
llevarse al punto de recogida co-
cos v elecironicos

Este simbolo indica que |0s aparatos eléctricos y electronicos
basura doméstica al final de su vida (i, B producto debera
rrespondiente para el reciciaje y el tratamiento adecuado de equipos electr

—— de conformidad con la legisiacion nacional,

gyiA DE AVERIAS

8.6. CONEXIONADO DE SONDAS

TEMPERATURA

AZUL : 2 + (+1Za +18Y)

MARRDN : a entrada analdégica

pANTALLAza oV ( L /L)

HUMEDAD RELATIVA (+ temperatura °C opcional}

S

. AZUL: +12 VdcC
o MARRON: a entrada analégica 0 - 106% HR

““u YERDE-AMARILLO: a entrada analégica °C
(opcional)

wAZUL 12 + (+12 a +18V)

v NEGRQ ¢ a entrada analdgica

et AZUL DA (+#12a +18Y)
e, (ARRON : 2 entrada analbgica
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Caracteristicas:

Tarjeta con 16 salidas de relé, insertables como maximo 5 tarjetas (80 relés).

La tarjeta que contiene las salidas I a 16 incorpora la salida de alarma, que es libre de tensién y
normalmente cerrada (en alarma abre el contacto), ocupando las salidas 15 y 16.

Las tarjetas de relés se conectaran a la izquierda de la base del médulo y el puente situado al
lado del conector se pondra en “S” si hay la tarjeta instalada.

Si hay mas de una tarjeta de relés a instalar, se tendrd que seguir ¢l orden siguiente: fa de sali-
das 1 a 16 a la izquierda de la base del médulo, la de 17 a 32 a la derecha de la anterior y asf sucesi-
vamente.

La maxima tensién de funcionamiento de las salidas es de 35 voltios.

El amperaje del transformador de 24 voltios que incorpora el médulo es 6 amperios, si fuera
necesario instalar un transformador externo para suministrar mas intensidad, se desconectard el in-
terno de los bornes de alimentacion general (apartado: 3. Piezas) v se conectard el externo.

La intensidad maxima por salida es de 1 amperio.

Si las salidas conectan a contactores que actlan sobre cargas inductivas, puede ser necesario
instalar filtros antiparasitarios en dichas cargas para que no afecten al buen funcionamiento del equi-

po.

8.5. SONDAS
8.5.1. Temperatura

Los limites del sensor son: -30 °C a +120 °C,

El sensor puede situarse a cientos de metros del médulo sin que le afecten ni la distancia ni la
seccidn de los cables.

Usar siempre cable apantallado ¢ instalarlo alejado de lineas de potencia.

Las sondas se sirven numeradas. Es conveniente conectar cada sonda a2 su borne de entrada
para no perder el valor de calibracién que se le ha dado en fibrica. En caso contrario habra de tarar
de nuevo con un patrén.

En ambientes muy hiimedos, situar la sonda con el capuchdn hacia arriba y el cable abajo.

8.5.2. Humedad relativa

Evitar que la sonda esté en contacto con ambientes corrosivos o con productos que la puedan
afectar, como por ejemplo desinfectantes, fungicidas, etc.

Para ambientes con humedad muy alta y con gran posibilidad de condensaciones en la sonda,
se aconseja usar la opcion de sonda de humedad relativa ventilada.

Ewvitar condensaciones y proteger la caja para que no llegue a mojarse el capuchén del sensor.

Funcionamiento correcto hasta 800 metros con seccidn 0,5 mm?>.

8.5.3. Radiacidn

Limites de 0 a 2000 W.
Situar la sonda perpendicularmente (salida de cables por abajo).
Limpiar periddicamente la mirifla del sensor.

8.5.4. Luminosidad

Escala estandar 0 a 30.000 hux (no modificar la escala).
Situar la sonda perpendicularmente (salida de cables por abajo).

8.5.5. Oftras sondas

Si se suministran otro tipo de sonda se adjuntard una hoia informativa de sus caracteristicas.

2
2. NOCIONES BASICAS PARA USAR EL PROGRAMA

En este apartado se explica como poder moverse dentro del entorno de Windows 95 v mas
concretamente como hacerlo dentro del programa Ambitrol 500. Es muy aconsejable su lectura para
usuarios que no tengan mucha experiencia en el uso de PC.

2.1. INSTALACION

Las caracteristicas que ha de tener el ordenador para poder ejecutar el programa del Ambitrol
500 son:

- Ordenador tipo PC, con Windows 95, 98 o XP instalado.
- Pantalla configurada para una resolucion de 1024x768, 256 colores y fuentes grandes.
- Un puerto serie (RS232) libre.

La instalacion del programa se hace poniendo el disco de instalacidn que acompafia al equipo
en la disquetera del ordenador y ejecutando la aplicacion “Setup.exe”.

2.2. EJECUCION DEL PROGRAMA AMBITROL 500

Para cjecutar el programa Ambitrol 500 PC debe ir al botén de inicio, apartado programas y
seleccionar Ambitrol 500.

2.3. MOVERSE POR EL PROGRAMA

Antes de explicar el funcionamiento del programa se necesita saber la forma de acceder z las
diferentes funciones del mismo. Practicamente todas las cosas que se tienen que hacer en el progra-
ma pueden realizarse usando solamente el ratén. Mediante €1 se podra entrar en los ments, seleccio-
nar diferentes opciones de los cuadros de didlogo, cambiar valores, cambiar de pantalias, etc.

El memi es la relacion de los nombres de las diferentes funciones del programa v se encuentran
situados en la linea superior de la pantalla. Para acceder al ment nos situamos encima del nombre de
alguna de las funciones de la barra superior y pulsamos el botdn de la izquierda del ratén. Debaio del
nombre aparece una caja con varios submenus (nombres de funciones). Si con el ratén se va pasando
por encima de estos nombres van seleccionandose cambiando de color. En la linea inferior de la ven-
tana aparece un texto de ayuda referido al subment que hay seleccionado. Si cuando un subment
estd seleccionado se pulsa el botén de la izquierda del raton se ejecutara.

Los cuadros de didlogo o dialogos son usados para entrar datos, configurar opeiones o recibir
avisos del programa. Normalmente aparecen cuando seleccionamos una opcion del ment o de algin
didlogo v estin formados basicamente de: lineas de edicidn, donde se puede entrar texto o nimeros
(cuando son nimeros normalmente hay dos flechas en el extremo que pulsando con el botén de la
izquierda del raton encima el valor de Ia linea de edicién se incrementa o se decrementa); Hstas, don-
de aparece una lista de nombres de los cuales se puede seleccionar uno o varios, para seleccionar uno
se tiene que situar el raton encima del nombre de la lista y pulsar el botdn; botones de seleccidn, me-
diante los cuales se puede escoger una opcidn de entre varias, tienen forma redonda o de rombo y
cuando estan seleccionados su interior es de color negro; etc. En los didlogos también aparecen tres
botones con los nombres de OK, Cancel y Help. Para salir del didlogo normalmente usaremos el bo-
ton de OK (para salir guardando los cambios que hemos hecho en los datos del didlogo) o el de Can-
cel (para salir perdiendo todos los cambios que se hayan efectuado y quedando tal como estaban al
entrar en el didlogo). El botdn de Help se usa para llamar a la ayuda del programa que informa sobre
lo que hace el didlogo.
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2.4. PANTALLA PRINCIPAL DEL PROGRAMA

Configuracién. Programacidn

gn_sltas ﬁyl_;d

\—-{MENU DE AYUDA BARRA DE MENU |

MENU DE CONFIGURACION
Cditar planta
Elorar planta

natores

T

DENED

[#x]

i

L3

Configurer Programes MENU DE MENU DE CONSULTAS
FROGRAMACION 1 1 Consulta General

Configuracitn Especiel
Programa

Configurar Consultas
Comunicaciones
Mensajes cotos GEM
Tarar Sondas

Cédigos de Accaso F

_ Consulta Programas
- Lurves - Registro Gréfico
Manual -« o

: __R:fégistm Anomafias <

" Registro Contadores

Salir

BARRA DE AYUDA Y INFORMACION EN ESTADODE LA

f ESTADO DEL PROGRAMA CONSULTA GENERAL? \ COMUNICACION

¥ ! j 185240
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Caracteristicas: Cada tarjeta incorpora 8 salidas analdgicas, insertables como méximo 4 (32 sal.), la
tension de salida es de 0 a 10 voltios; configurables otros valores dentro de estos margenes.

En la tarjeta hay un fusible de proteccién de 0.1 amperios.

La tensién que generan es independiente de los otros tipos de tarjetas y de la base de modulo al
estar aislada opticamente.

Cableado de las salidas:

Regulador de veloeidad Regulador de velocidad

Pantalla a toma de tierra
)

Salida analogica 1 - _ B
: A No conectar pantalia

COM--_

~. Juntar las pantaiias

~

Salida analogica 2 - -

Es necesario proteger las salidas con cable apantallado, este se unira sélo en un extremo a la
toma de tierra. Ademds, nunca se debe instalar este cable junto a lineas de potencia. Las secciones de
los cables del multifilar pueden ser pequefias ( por ejemplo (0.25mm?).

En estas salidas suelen conectarse equipos reguladores, por 1o cual hay que tener en cuenta que
alguno de estos equipos, al desconectarse de red, puede producir una sobrecorriente a estas salidas.
En estos casos, hay que instalar un dispositivo que al desconectarse el equipo regulador de red, tam-
bién desconecte la sefial de 0-10V (se ha detectado esta anomalia en reguladores de gas).

8.4.11. Tarjetas de salidas por relé

N
5
2.

L

= B v R R

EERERRRRERE

: Alarma’
e ——— Comdan’ {

24\;30 Comdan

Asignacion de las salidas de relé:
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con el nombre en la parte inferior de la pantalla, si apretamos con el ratén en la iaestaﬁa aparecera la
planta correspondiente.

Los iconos vienen dados en el programa y se dividen en dos tipos diferentes: Sensores y Ac-
tuadores. Los Sensores corresponden a dibujos que representan entradas para el programa (terméme-
tros, veletas, anem&metros, radiacion, etc.). Los Actuadores corresponden a dibujos que representan
salidas para el programa (ventanas, ventiladores, motores, etc.). Estos dos tipos de iconos apareceran
en dos ventanas flotantes distintas. Existe un icono especial dentro de los Sensores identificado con
una “G” que tiene una funcion especial que se explica mds adelante.

Los dibujos de fondo pueden ser de dos tipos distintos: bitmaps (nombre.bmp) o esquemas
(nombre.esq). Los bitmaps son dibujos hechos a partir de algunos de los programas de dibujo més
comunes en Windows (Paint, Corel, etc) o sacados de fotografias o dibujos escaneados. Los esque-
mas s¢lo contienen lineas y estdn hechos a partir de un programa de dibujo especial para el Ambitrol.
El tamafio de los ficheros donde se guardan ios esquemas es mucho mas pequefio que el tamafio de
los ficheros bitmap. Cualquier fichere de dibujo que se quiera incluir en una planta debe situarse en
el mismo directorio que el programa Ambitrol.

Para esta configuracion se utilizan varios de los submenis que aparecen en Configuracion,
concretamente Editar Planta, Borrar Planta, Sensores y Actuadores.

Creacién de una planta:

Para crear una nueva pianta se tiene que ir al subment Editar Planta. Aquf aparece un didlogo
donde se entra el nombre que se quiere poner a la planta y el dibujo de fondo. Saliendo del didlogo
por OK crea ia nueva planta, poniéndola a continuacion de la Gltima gue hubiera creada.

Eliminacién de una planta:
Para eliminar una planta se selecciona la planta a eliminar pulsando la pestafia correspondiente
y escogiendo del submentt la opcidén Borrar Planta.

Situar los iconos en la planta:

Para situar los iconos en la planta, primero se tienen que ac- | o otzdes
tivar las ventanas flotantes donde hay los iconos de sensores y E | '
actuadores. Para activarlas se ha de ir al subment Sensores v al
submentl Actuadores y marcarlos. Con las ventanas activas, para
escoger un jcono se sitda el ratén encima del icono deseado v se
pulsa el botdn de Ja izquierda, con esto se coge el icono y se pue-
de llevar hasta donde se desee ponerlo y volviendo a apretar el
botén de la izquierda el icono quedard situado. Como ayuda para
ia situacién de iconos en 1a barra inferior de la ventana aparecen
las coordenadas x e y donde se encuentra el ratén. Este método
de situacién de iconos es igual para Sensores que para Actuado-
res.

Para mover las ventanas flotantes se sitila en ratén sobre {a barra donde hay el titulo y apretan-
do el boton de la izquierda Ia arrastramos hasta el sitio donde se quiera situar y se suelta el botén.

Mover un icono: _
Una vez situado un icono para volverlo a mover se sitia el ratdén encima de él y pulsande el bo-

tén de la izquierda quedara seleccionado para poder movetlo.

GBEIR BE AVERIAS

8.4.4. Comunicacidén entre médulos v PC
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La conexién entre los diferentes mddulos vy la caja de comunicaciones se efectiia en forma de
bus lineal, con un solo inicio y un solo fin, con un unico cable de dos hilos trenzados, de seccién
entre 0.5 y 1.0 mum,, tal como se indica en el dibujo anterior. El cable deberd ser apantallado en
situaciones donde exista ruido eléctrico, en este caso puentear todas las malilas v unirias en un solo
punto a foma de tierra. Es necesario hacer el tendido del cable apartado de lineas de potencia.

La Jongitud maxima del tendido del cable no debe sobrepasar los 1200 metros.

En cada punto de conexién hay dos bornes marcadas con “A” y “B”, unir todos los puntos “A”
con el mismo cable y, el otro con ias “B”, tal como indica la figura anterior.

En los moédulos, detrds de estos dos bornes, hay un puente que tiene que estar abierto en todos
menos en el mdédulo que esta mas alejado en el extremo del cable,

8.4.5. Seleccion del niimers de mdédulo

s [@1B
- B B Lela . SELECTOR DE NUMERO DE MODULO;
‘ ! i 1 ?w Sitvar Ios puentes adecuadamente segin el nimere de médule.
I I R U
- Te {3
. Médulo: 1 Médule: 2 Module: 3 Méduio: 4 Médulo: 5 Mddulo: B
GRS F 1 2] 4 & 1 ) B 4 £7] 4
i €5 7 B F: 55 2 B 2 g3
ey mr] g sl g 4 = F i
I 7 5 g Fiig EER =38 leelg asg
-3 ! Eﬂ’z
=g Eed
z B - Médulo: 7 Moduio: 8 Médulo: 9 Modulo:1d Modulo:rit Mddule:12
; i "
i % 1 [Eq B or] { B 1 BE
? - = S PR ?E = 1
! 3 56 traj 4 e ong f
o g s ga 5 i %s

A cada médulo tiene que asignérsele un nimero por medio de cuatro puentes, como indica la
tabla anterior. Normalmente ya estan asignados desde fabrica pero, en el supuesto de ampliar, podria
ser necesario hacerlo.

Es muy importante no modificar la numeracién una vez se hayan configurado las tarjetas y

sondas de cada madulo.
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8.4.6. Alimentacién maodulo

En los bornes situados en el angulo inferior
izquierdo de la caja, se conectard la alimentacion
del mddulo. En el primer borne de la izquierda _-

conectar la toma de tierra, en el segundo la fase de | | [ _ [NTERRUPTOR GENERAL
230V y en el tercera el neutro; estos dos dltimos | -
estan protegidos con fusibles de 2,5 A. J] iﬁfiﬁi BORNAS DE

En el lateral de la caja estd incorporado un R el ALIMENTACION
. .. G RC R GENERAL
interruptor general para cortar el suministro e ; o 2=
eléctrico. S |:| H I:I

]

Los dos Gltimas bormes de la derecha se usan

P S S S

para alimentar las tarjetas de relés a 24 voltios a.c.,
el borne con fusible de 6 A. entrega 24 V. a los

ORI GE BB
T B S

I [ t A
TIERRA F N. 24V/COMUN

,
relés v la 0iltima serd el comin de ia maniobra.
8.4.7. Placa base del modulo
IDENTIFICADOR DE
TARJETA QF RELES
T S R o T & T3
PILOTOSDE . : . ™ H] A
ALIMENTACION' : [ = P )
FUSIBLE + (1A.) : 3‘_
FUSIBLE - (B.54.) |1/ : st —
| Welobe wen Woowel Wl ow

CONECTORES PARA TARJETAS DE ENTRADAS O SALIDAS

.- CONEXTGN BE MALLAS O PANTALLAS
DE LOS CABLES BE SONDAS

La placa base sirve para conectar las diferentes tarjetas de entradas vy salidas, con un totzal de 8.
es indiferente en el conector que se instale una tarjeta, pero es aconsejable poner las de entradas
analdgicas a la derecha, las de salidas de relé a la izquierda v entre ellas las de entradas digitales y
salidas analdgicas. Cuando se instale una tarjeta de salidas por relé, es necesario modificar un puente
que se encuentra al lado de conector, y que sirve para identificar si en el conector hay instalada o no
este tipo de tarjeta. Colocar el puente en “S” si hay tarjeta de relés, o en “N” si no la hay. Si hay
varias tarjetas de relés, se instalard la primera (1-16) a la izquierda v, las otras por su orden hacia la
derecha.

En el lateral izquierdo de 1a placa hay dos fusibles para las alimentaciones de tarjetas y sondas,
mas dos pilotos indicadores de su estado. El positivo es de 1 amperio y el negativo de 0,5 amperios,
en caso de fusion de uno de elios sustituirlo con otro de igual valor. En la caja hay una bolsa con
fusibles de recambio.

No conectar o desconectar ninguna tarjeta con el modulo en funcionamiento.

Es necesario que al menos una tarjeta de entradas analdgicas esté conectada con el modulo en
funcionamiento.

CORFIGURAGION BEL SIESTEMA

CONDICIONANTE PROGRAMA CONDICIONADO

Tipo | Accion sobre Ia referencia Accion sobre la salida

1,4,9 Incrementa o decrementa un % fijo | Poner en marcha

Poner en paro

Programas tipo: 1,4, 5,6,9 Igualar a un % de salida
(con salida todo / nada) | 2, 3, 8, 10 | Incrementa o decrementaun % fijo | Poner al minimo

Poner al méaximo

Entradas digitales Sumar (o restar) un % fiio
Poner en pare
Condicionantes horarios 5,6 -— Poner en marcha
Iniciar la activacion horaria
7 Increments o decrementa un % fijo | Abrir la ventana

Cerrar la ventana
Incrementz ¢ decrementa mn % fijo | Poner en marcha

1,4,9 | Sumar (o restar) un % de la salida Poner en parc

del programa condicionante

Igualar a un % de salida
Incrementa o decrementa un % fijo | Poner al minimo
2,3,8, 10 Poner al maximo
Programas tipo: 2, 3, §, 10 Sumnar (o restar} un % de la salida Sumar (o restar) un % fijo
(con salida en %) dei programa condicionante Sumar (o restar) un % de la salida

del programa condicionanie
Poner en marcha

506 - Poner en paro

Iniciar la activacion horaria
Incrementa o decrementz un % fijo | Abrir la ventana

7 Sumar (o restar) un % de la salida Cerrar la ventana

del programa condicionante

Seguridad.

En este didlogo se indica que acciones se deben llevar a cabo en caso de error. Se tienen pre-
vistos tres casos de errores y se puede realizar una accién diferente para cada caso. Las acciones tam-
bién seran distintas dependiendo del tipo de actuacion del programa que se esté configurando.

Los tres casos de errores que se pueden dar son:

1. Si falla el sensor: es el caso en que ¢l sensor que da la entrada al programa diera valores err6-
neos. Si hubiera mas de un sensor para el programa tendrian que fallar todos para que entrase esta
seguridad.

2. Si falla la comunicacion: es el caso en que Ja comunicacidn entre el mddulo y el PC quede cor-
tada y el PC no pueda llevar el control de las entradas y salidas de ese médulo. En este caso el con-
trol de las salidas es realizado por el maédulo y aparece como opcidn la realizacion de un control mi-
nimo sobre la salida. Este control activard o desactivara la salida en funcidn de la entrada, de la refe-
rencia del programa y del tipo de accion.

3. Si falla la comunicacién y el sensor: es el caso en que no hubiera comunicacion entre el PC y el
modulo vy la sonda que da la entrada al programa diera valores erréneos. En este caso el control de
las salidas es realizado por el méodulo.

Es importante configurar este apartado para cada programa ya que la actuacion en caso de error que
hay definida por defecto puede no ser la mas adecuada para su sistema.

3.3, CONFIGURACION DE PLANTAS

Las plantas son los dibujos de fondo y fos iconos que aparecen en la Consulia General. En este
apartado se define el numero de dibujos que habra en la consulta general, que dibujos serdn, que ico-
nos apareceran (un icono es un pequefio dibujo significativo de un actuador o de un sensor), su dis-
tribucidn encima del dibujo y a que programas irén relacionados. Cada planta dispone de una pestafia
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Programa 003 | Refrigeracisn saia 1 | T | Mimeroy uomb%'e del
T = T S programa seleccionade.
f Eritradas Salida Salida
Lista de selec~ T Aralbgicas Ralé Ausxiliar Accidn -
cion de entradas G : o /———— Zona de casillas que
al programa. e 0102 o1 L2 varian segin el tipo de
01.03 °C 003 programa.
5104 °C 01.04 E; egrama
0106 °C 9108
Jo—
-] iN - .

- - o108 *C o108 M ~ | Zona de configuracion
P 'Selewmn /‘——#‘ de los condicionantes.
de las salidas del Condicianantes Valeres de los Condicionantes

?rograma 002 #2 @ Condicionar sobre ia salida Prioridad  p~~1" Prioridad del condicio-
Programa 004 #3 - i f — . 5 nante seleccionado.
Programa 005 Condicionar sobre 4 referencia : ]Z 7 _—-_—j
Programa 008
| Clgualar al valer R .
/ Programa D08 ; 4 +015% ﬁ B -
Lista de seleccion — Programa 010 : " Poner al minimo . me (0003 —
de programas condi- Cond. Hora 1 - o . meere oo 7 | Valores del condicio-
clonantes ‘ Poner al maximo nante horario.
: emperatura Exterior |
& Sumar el valor
/' e . ¢ Bumar un % de la salida
Nombre del pro- —t  Eiiminar Cond:czonaﬂtel
i )
%;rama condicionan Accién que realiza el
1 x‘:“"“"i ; ? i ] condicionante,

Consideraciones generales:

El contenido del didlogo varia segln el tipo de actuacién escogido. Estas variaciones estan
explicadas con detalle en la ayuda del programa (botén de Help).

Los nombres de Jas entradas y salidas que aparecen estdn formados por dos numeros separados
por un guién. El primer ntimero corresponde al médulo donde se encuentra la entrada o salida y el
segundo al nimero de entrada o salida del tipo especificado dentro del moédulo.

Los nombres y casillas que aparecen en gris indican que no son accesibles desde el tipo de ac-
tuacion seleccionado o que las opciones de configuracion que hay marcadas no lo permiten.

51 se sale del didlogo por el botén de Cancel o por el de cerrar ventana desde el ment de siste-
ma no se guardan los valores entrados o los cambios hechos, si quieren guardarse se ha de salir desde
el botén de OK.

Cendicionantes:
Los condicionantes son elementos que, segin su estado, pueden modificar temporalmente el valor de
la salida o la referencia de un programa.
I.os condicionantes podran ser de tres clases:
* Programas: su accion varia dependiendo del tipo de actuacién que tenga asignado. Si el
programa condicionante es de salida de relé (p.e. tipo 1), actia ¢l condicionante cuando el
programa tiene Ia salida activa. Si el programa condicionante es de salida en tanto por ciento
(p.e. tipo 2), actla ¢l condicionante cuando hay un valor superior al 096 en la salida.
» FEntrada Digital: cuando se activa la entrada marcada acttia el condicionante.
e Horarios: el condicionante actia dentro de una franja horaria determinada.
Ademés, los condicionantes pueden actuar sobre: la salida o sobre la referencia del programa.
Los condicionantes van por prioridades y pueden ser del 1, que es la méxima prioridad, al 5. La prio-
ridad aparecera al lado del nombre del condicionante dentro de la lista de condicionantes y puede ser
variada mediante la casilla de Prioridad.

La siguiente tabla resumiria todas las posibles combinaciones de condicionantes que puede haber y
los efectos que tienen sobre el programa condicionado.

&U0IAR DE RVERIAS

8.4.8. Tarjetas de entradas analdgicas

49 33 17 1

50 34 18 z

51 35 19 3 [
52 38 20 4
53 a7 21 5 !
54 3B 22 & ‘
55 39 23 7 |
56 40 24 8 i

2oL
L HE
200 04
21 & Y HE
2z O | AR
23| & | /4R
24 AR
250 & 1)
260 (7 1Y
271 o HP
25 C AR
20| & | AR .
0 i | Humecladdn
t

31| O .
32, o Hnerometro

Caracteristicas: Tarjeta con 16 entradas analdgicas, cada una viene preparada de fibrica segiin el
sensor que tenga que conectarsele. Las entradas aceptan tension (de 0 a 10V méx.} e intensidad {de 0
a 20 mA). El primer borne es el positivo (+12 voitios) de alimentacién de sondas y el Gitimo es el
comun {0 voltios) de las sondas.

Al médulo se le puede conectar un méaximo de cuatro tarjetas de entradas analdgicas (64 senso-
res); cada tarjeta tiene un mimero de orden que se le indica por medio de tres puentes, para cambiar
la numeracién de las entradas, tal como se indica en la figura anterior.

Sugerencias de conexionado: Si hay un ntimero elevado de sondas o estdn situadas a una cierta dis-
tancia del modulo es aconsejable salir de estas tarjetas con una o varias mangueras de cable multifi-
lar apantallado; la pantalla se conectars al borme grande dispuesta en la base del mddulo; estas man-
gueras se instalardn alejadas de cables de tension alterna (24V, 230V).

Si en la instalacién hubiera mucho ruido eléctrico (interferencias), es aconsejable usar mangue-
ras con pantalla de hoja de aluminio, uniéndola sélo en el borne de la base del médulo (no en el ex-
tremo de conexién de sensores) v en su interior cables trenzados / pareados (hilo de sefial + retorno
de O0V); el retorno se conectard a los OV de cada tarjeta.

Los cables de las mangueras pueden ser de seccion 0,25 mm?” o superior.

35
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8.4.9. Tarjetas de entradas digitales / contaje

16
15
14

:]::::r;]i

. ]__1 '_'_‘_f.'."‘

Lol i
0 i
- 8 r - L
7 g L
5 L
5 ] L T
’ 4 i
W e m
i8] 2 i

17 1 .
A g — e 1 .-;m
= L - A i

COE:[UN 24:’AC CO‘{:;UN 24 YJAC Puentear para la segunda tarjeta,

Caracteristicas: Tarjeta con 16 entradas digitales / contaje, realizadas con aisiamiento optico entre
las sefiales de entrada y las internas del médulo. La tarjeta tiene que recibir alimentacién de 24 vol-
tios a.c. y el elemento que se conecte a la entrada lo hard uniendo estd con el comun.

El numero méximo de entradas digitales es de 24, de las cuales un méaximo de 8 pueden ser
contadores. Las digitales son siempre las primeras de la tarjeta, seguidas de las de contaje. '

Los cables que salen de la tarjeta no se llevaran junto con los de entradas o salidas analdgicas.

8.4.10. Tarjetas de salidas analdgicas

I
i
i

Tarjeta de 1-8

]
Q
E4

" Fusible 0.5A
S —

LR L RS R N R e

COM

: com |
16 {5 321
15, O 31
4. {2 30
13 (& 29
12 & 28
11 . 5 27

i 25
25

CONFIGEERACION DEL SISTEINGR

3. CONFIGURACION DEL SISTEMA

Este apartado es destinado al instalador. La configuracién del sistema consiste en definir todos
los elementos necesarios para que el controlador Ambitro]l pueda funcionar. Estos elementos son el
nmimero de modulos conectados, las entradas/salidas, los programas y condicionantes, el disefio de
las pantallas de consulta general, las comunicaciones, etc.

El acceso a la configuracidn de todos estos elementos se hace a través del ment de Configura-
cidn que se encuentra en la pantalla principal del programa.

3.1. CONFIGURACION ESPECIAL

A la Configuracion Especial se accede a través de la opeidn Configuracion del mend principal
y escogiendo el subment Configuracion Especial. Aqui se indica el niimero de médulos que hay en
el sistema y por cada uno de ellos Jas entradas y salidas de que dispone y la configuracion de cada
una de ellas. Normalmente este apartado ya vendrd configurado desde fabrica y no serd necesaria su
modificacion a no ser que ge haya de instalar otro médulo o modificar el nimero de entradas y/o sa-
lidas del sistema. Si se encuentra en'este caso consultar con la fibrica para su modificacidn.

Antes de entrar en esta zona de configuracion se pediré un codigo de acceso, esta es una medi-
da de seguridad debido a que la informacién que zlli se encuentra es esencial para un correcto fun-
clonamiento y cualguier modificacion puede resultar fatal.

3.2. CONFIGURACION DE PROGRAMAS

A la Configuracién de Programas se i@
accede a través de la  opcidn
G Ny del . incinal Nimero de :
onfiguracion del ment principal 'y | programa Mombre
escogiendo el subment Configurar Programa 001 =
Programas. Aqui se indica, para cada & |PregramaQ02

programa que se desee hacer, su nombre, | ggg::mz ggi : — Seguridad

enfradas y salidas que usa, tipo de Programa 005 ~i | - Configurar | -

actuacidn, seguridad, condicionantes, etc. : B ' Borrar l
Actuacién S

Al entrar en Configurar Programas hay un e
didlogo donde se pide el niimero del |. {;Z; =
programa a configurar, el nombre que se Tipe 3 v

quiere poner y el tipo de actuacién a

realizar por el programa (los tipos de ac- —
tuacidn estan explicados en el siguiente W X caocs o E ren

apartado de este manual). Con los botones !
que hay en el didlogo se pueden hacer las siguientes acciones: con el botén de “Configurar” se va al
didlogo donde se entran los valores de configuracién, con el de “Seguridad” va al didlogo donde se
seleccionan las opciones de seguridad y con el de “Borrar” borra el programa que esta seleccionado.

Configurar.

En el didlogo que aparece al pulsar este botén se definen cuales van a ser las entradas, salidas,
acciones, condicionantes y algunos parametros especificos que son diferentes segun el tipo de actua-
cion escogida para el programa seleccionado.



32 GUIA DE RYERIAS

8.4. CONEXIONADO

8.4.1. Condiciones generales

e Alimentacién principal: Seré de 230 voltios (+5%/-10%), conectando un cable de
alimentacién independiente desde el armario central de fusibles, con su propio interruptor y
fusible. Fi cable serd de 3 hilos de 1,5 mm? (Fase, Neutro, Tierra). Si la tfension fuera
nestable, emplear un estabilizador de red.

® Conectar la alimentacién principal sélo cuando estén instaladas todas las tarjetas y
realizadas todas las conexiones.

e Con el equipo en marcha es necesario que, al menos, una tarjeta de entradas analdgicas esté
conectada, para evitar dafiar al médulo.

& [as salidas de relés de los médulos estin conexionadas para realizar la maniobra a 24VAC:
no modificar esta tensién a otra superior.

e Procurar que las conexiones sean flables v con los cables marcados o numerados.

e Es muy importante separar los cables de sondas y salidas analdgicas de los cables de
maniobra y de potencia, evitando paralelismos o que estén tendidos juntos, para evitar
posibles interferencias.

e Los cables de toma de tierra de cada médulo v del PC deben estar unidos en un mismo
punto, y de éste a la pica con una seccién igual a la suma de las secciones de los cables de
alimentacién.

8.4.2. Caja de comunicaciones

Q O
1 Circuito en i
rd el interior ?j

Reqr de la caja. .,
i /;'/ Conexién a médulos
¥ OB A

A puerto serie
R$-232 dei PC

Transformador
230Veal2Vee
suministrado

AZ20V.

ILa caja se instalard junto al ordenador PC v se unira a éste por medio del cable con el conector
de 9 pins al puerto serie n® 2 (COM 2). Para alimentar la caja se suministra un transformador
(230Vca/12Vec). El cable de 12 Vee. se conectard con la polaridad correcta en los bornes de
alimentacién de la caja (ver dibujo). En el frontal hay dos pilotos que indican si hay transmision y
recepcion de datos. La conexién a los médulos se explica en el apartado 8.4.4.

8.4.3, Ordenador PC

La dnica conexidn que se realiza al PC es a un puerto serie, por defecto ¢l programa intenta
conectar a través del COM2.

La pantalla es posible desconectarla cuando no se estd visualizando, para evitar su desgaste;
pero la caja del ordenador tiene que estar siempre conectada y el programa funcionando.

CONFIGURACIGHN BEL SISTEMA

Borrar un icono:

Para borrar un icono se sitlia el ratén encima de él y pulsando el botén de la derecha aparecerd
el didlogo de configuracién del icono. En la parte superior del didlogo hay un botdn para borrar el
icono seleccionado.

Relacionar los iconos con los programas:

Los iconos que se han situado en las plantas, cuando se esté en la Consulta General mostrarin
debajo un valor que corresponderd al de una entrada o al de una salida de un programa. Para indicar
el valor a mosirar se ha de relacionar el icono con un programa. Para hacerlo, se sittia el ratén encima
del icono a relacionar y, apretando el botén de la derecha, aparecerd un cuadro de didlogo para esta-
blecer esta relacion. Este sera diferente segim el icono corresponda a un Sensor o a un Actuador.

Sensor: en el didlogo aparecera una lista con todos los programas, de entre éstos se ha de esco-
ger el que se desce relacionar con el icono. Una vez seleccionado el programa, aparccerdn en la lista
de la derecha del didlogo todas las entradas que utiliza el programa. 8i no se escoge ninguna, el ico-
no nos mostrara la media de todas las entradas del programa; si se escoge alguna, s6lo mostrara el
valor de la escogida. ' _

Actuador: igual que en el sensor aparece una lista con todos los programas en la cual se selec-
ciona el programa que se ha de relacionar con este icono. El icono mostrara la salida del programa.
En el caso gue se marque 1a opcion de mostrar la salida auxiliar en el icono se mostrard la salida
auxiliar, si es que el programa dispone de ésta.

{cono especial para Grupos:

Dentro de la ventana de los Actuadores, el tltimo icono que aparece con la letra “G” corres-
ponde a un tipo especial de iconos llamacdo icono de Grupo. Este icono se usara cuando se quiera que
varios programas que trabajan con curva de dias se agrupen para que, cambiando el dia de la curva
en un solo ugar, se cambie automéaticamente en todos los programas del grupo. En el didlogo de este
icono se marcaran los programas que se desee poner dentro del grupo. Cuando se entre en la Consul-
ta General, debajo de este icono aparecerd el dia en que se encuentra la curva y, marcandolo con el
ratén, nos permitira cambiarlo,

3.4. CONFIGURACION DE CONSULTAS

En el subment de Configuracién de Consultas apareceran las siguientes configuraciones gené-
ricas:

Consulta General:
Cuando se muestra la Con- rrmmrmigseen

sulta General se puede tener acce-
so a los didlogos de programa-
cion. En este apartado se puede
seleccionar si el didlogo de pro-

gramacién que se mostrara en la

Consulta General serd el mismo
que en la programacién (opeién
de Ment Completo), donde se
tiene acceso a todos los pardme-
tros de Ia programacion, o bien si
el didlogo solo permitira cambiar
la referencia, la hora de inicio
(programas tipo Sy 6) o el dia de
la curva, en el caso que el pro-

grama trabaje por curva de dia, (opcidn de

CONSULTA GENERAL

Mostrar cors el botén
izguierdo del ratén:

& Menl complets

€ Men parcial

Cambiar de planta cada:

E&%{:jj segundos

| REGISTRO DE MUESTRAS

Programas a Registrar

Programa D01 51
Programa 002 S -
Programa 003 83

Programa 003
Programa 010

REGISTRD DE ANOMALIAS

Borrar {as anomalfas de |
mas de ... !

20 dias

Registrar Si/ Noe

Borrar [os ficheres de
muestras de mas de ...

{gzg 7 —+ dias

‘ Tipe 5

: {Ventllacién lateral

‘ x[lahczf

2]

Menu Parcial). También se puede elegir si se desea que en
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la Consulta General las plantas (pantailas donde hay situados los iconos) vayan mostrandose una tras
otra de forma automaética. En la casilla de “Cambiar de planta cada:” pondremos cada cuantos segun-
dos se desea cambiar de planta, o bien 0 segundos si no se desea el cambio automético. Cuando es-
temos en Consulta General v se esta moviendo el ratén o se esta dentro de un didlogo, aunque haya
la opcidn de cambio automatico de planta, este cambio no se hara hasta que se deje de mover el ratén
o se salga del didlogo.

Registro de Anomalias:
En este apartado se indica cuantos dias se desea guardar las anomalfas registradas, pasados los
dfas marcados se borrardn automaticamente.

Registro de Muestras:

En este apartado se indica que programas se quieren registrar. Para que se registre el programa
debe estar marcado con un ‘Si’. También se indica cuantos dias se quieren guardar las muestras re-
cogidas, pasados los dias marcados se borraran automaticamente.

3.5. CONFIGURACION DE COMUNICACIONES

En la Configuracion de Comunicaciones se selecciona el puerto serie que se ha de uvtilizar para
conectar el PC con los médulos. Este puerto no puede ser utilizado por ningtin otro programa ya que
el Ambitrol 500 necesita la dedicacion exclusiva del puerto. Por defecto, el puerto serie seleccionado
serd el COM2.

3.6. MENSAJES CORTOS GSM

A este apartado s6lo se podra acceder si se tiene activada la opcidn de Mensajes cortos GSM.
Mediante esta opcidn se permite que el PC envie a un teléfono movil un mensaje en los siguientes
casos:

- Alarmas y errores: error de comunicacion, error en la sonda de un programa, alarma en un

programea.

- Avisos: envia un mensaje diario a la hora que se programe con la lectura actual de los pro-

gramas que se hayan escogido. Hay un méximo de 30 avisos y en cada uno puede enviar la
lectura de 5 programas.

El envio de los mensajes es totalmente configurable pudiendo escoger que programas se enviaran y
porqué motivo.

Mm‘.i_s , PR —

Nimero de telélens del centro de servicior ........... |34636050309

(ncluido el codige de pais)

Namero de teléfono donde enviar los mensajes: . 34505417574
{lacinido el chHdige de pais)

Menshies corlos GEM -

Namarp de teléfono del centra de servicio: ... (34639030983
[Incisida el codigo de pais)

Niamero de teléfono donde amviar los mansaejes: | (34608417514

{intluido el codigo de pais)

Enviar messoie cuandn se produrca;

Alarme en ef

Error en in sonda

Envier gviso con las lechuras de los programeas:

Niumero de avisao: rlﬁ_:j

Lecturas programas

V. Erros ee le comunicacion

Programe 081

“

Programs §61

Frograma DB
Programe 002

Programe G839

Frogioma Did
Programe 004

Envier el aviso
cede dia o las

1830

Programa G0%

\Alarmas [ Avisos /

Alarmas \ Avisns

ve] %

] el

CAJA DE MODULO AMBITROL 500 PC
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8. INSTALACION DE MODULOS
8.1. DESCRIPCION

El sistema se compene de uno a doce médulos que contienen una base para la conexidén de
tarjetas de entradas y salidas, unidos todos ellos a una caja de comunicaciones por medio de un cable
bifilar y, de ésta al puerto serie de un ordenador PC que contiene el programa de control.

Cada médulo puede soportar 8 tarjetas como maximo de los siguientes tipos:

M Entradas analdgicas, 16 entradas por tarjeta, 4 tarjetas maximo.

B Entradas digitales / contaje, 16 entradas por tarjeta, 2 tarjetas maximo (24 entradas
digitales, 8 entradas contaje).

B Salidas analdgicas, 8 salidas por tarjeta, 4 tarjetas méaximo.

B Salidas por relé, 16 salidas por tarjeta, 5 tarietas maximo.

8.2. EMPLAZAMIENTO

La caja de comunicaciones se instalard junto al ordenador PC en una habitacién que este libre
de polvo y humedad, con una temperatura entre 10 y 35 °C y de facil acceso al teclado y ratén.

Los moédulos se instalardn cerca de lo que haya de controlar o del cuadro eléetrico de
maniobras, con la caja atornillada en la pared o a un panel de montaje. Para mantener la
estanqueidad, es necesario tener la tapa bien cerrada y efectuar la entrada de cables con
prensaestopas. Evitar en lo posible que el médulo esté junto a dispositivos que generen interferencias
como contactores de potencia, variadores de velocidad, ete.

8.3. PIEZAS

Caja de comunicaciones

\
@,
Circuito en
el interior

de ia caja.

Tr g
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Transformador
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CONFIGUBREGIBN BEL SISTEMA

3.7. CODIGOS DE ACCESO

Los codigos de acceso se utilizan para restringir el acceso a diversas partes del programa a las
personas que no tengan el coédigo. Los cddigos pueden estar formados de como méximo 6 niimeros o
letras (distinguiéndose entre mayusculas y mintdisculas). También se permite la eliminacién del codi-
go de acceso. Este subment se dividird en dos partes que corresponden a las zonas donde se puede
restringir el acceso:

Acceso a Ja Programacion:

Poniendo un cédigo de acceso en este apartado se limita el acceso a los siguientes apartados:
todos los que hay en el meni de Programacién (Programacidn, Curvas v Manual), a los ments de
programacién que se pueden acceder a través de la Consulta General y a Acceso a Programacion.

Acceso a la Configuracion:

Poniendo un cédigo de acceso en este apartado se limita el acceso a los siguientes apartados:
dentro del ment de Configuracion seran Configurar Programas, Configuracion Especial, Configurar
Consultas, Comunicaciones, Tarar Sondas y Acceso a Configuracion.

3.8. TARAR SONDAS

En este apartado se ponen las taras a las sondas que haya conectadas en los mddulos. Los valo-
res de las taras ya vendran puestos de fabrica, por lo que se recomienda no hacer variaciones en este
apartado.

11



12 TIP85 DF BGTeAaclidN BDE LES PROGRAMAS

4. TIPOS DE ACTUACION DE LOS PROGRAMAS

Este apartado estd destinado a instaladores. La forma de realizar el control de un programa vie-
ne definido por ¢l tipo de actuacion que se le asigne. Hay nueve tipos de actuaciones cada uno de los
cuales trabaja de una forma diferente y tiene sus propios parametros de configuracidn y programa-
cion.

4.1, INTRODUCCION A LOS TIPOS DE ACTUACION

o Tipo 1: Tiene entrada de sensores y salida de relé. Al aumentar o disminuir el valor del sensor por
encima o por debajo del valor de referencia, teniendo en cuenta un diferencial, se activa la salida.
Usado por ejemplo en actuaciones todo/nada, refrigeracidn, secado, calefaccidn, humidificacion, etc.
s Tipo 2: Tiene entrada de sensores y salida analdgica (0 - 10V). Al programa se le da una referen-
cia, una banda proporcional y un tanto por ciento maximo y minimo de salida. Cuando el valor del
sensor aumenta o disminuye en relacién a la referencia, la salida aumenta proporcionalmente desde
la minima a la maxima hasta llegar al valor de referencia mas/menos la banda proporcional progra-
mada. Usado por ejemplo en ventilacidn forzada, calefaccion proporcional, ete.

¢ Tipe 3: Tiene entrada de sensores y salida por relé. Al programa se le da una referencia, una ban-
da proporcional y un tanto por ciento méximo y minimo de salida. Cuando el valor del sensor au-
menta o disminuye en relacidn a la referencia, la salida aumentard o disminuird el tiempo de activa-
cidn en relacién a un tiempo prefijado Hamado ciclo de modulacion. Si, por ejemplo, a la salida le
corresponde estar al 75% y el ciclo de modulacion es de 400 segundos, se activara durante 300 seg. y
estard desactivada 100. Usado en los mismos ejemplos que os tipos 1 y 2.

s Tipo 4: Tiene entrada de sensores y salida por relé. Al aumentar el valor por encima de [a refe-
rencia mas el diferencial o disminuir por debajo de la referencia, se activa o se desactiva la salida.
Usado, por ejemplo, como segunda alarma de maxima y minima, control de direccién de viento, ete.
e Tipo 5: Sin entradas, es un programa horario con salida por relé. Al llegar a la hora y dfa progra-
mado se activa la salida, finalizando al haber descontado el tiempo de activacion. Con la posibilidad
de realizar un niimero programable de activaciones asi como la frecuencia de tiempo con que se re-
petiran. También es posible enlazar varios programas ejecutindose uno detrés de otro. Usado, por
eiemplo, en iluminacién, alimentacidn, riego, ete.

» Tipo 6: Tiene entrada de contaje y salida por relé. El programa se inicia por horario y en los dias
de la semana escogidos, activando la salida hasta descontar las unidades programadas. También es
posible enlazar varios programas ejecutandose uno detrds de otro. Usado, por ejempio, en alimenta-
cion (pienso, agua, etc.).

e Tipo 7: Tiene entrada de sensores y salida por dos relés (abrir, cerrar). Hste es un tipo especial
para actuar sobre ventanas con tormo, para efectuar la ventilacién natural. Al aumentar el valor del
sensor por encima de la referencia mds el diferencial se efectdian unas temporizaciones, una de pausa
y otra de apertura; lo mismo ocurre para cerrar, cuando el valor de Ia sonda es més bajo que la refe-
rencia.

s Tipo 8: Igual que el tipo 7 pero se sustituyen las temporizaciones de abrir y cerrar por una entrada
de retromensaje de posicidn de las ventanas, posicionandolas en relacion con la referencia y la banda
proporcional. Trabajando con este tipo s6lo se pueden usar 12 ventanas en cada maodulo.

e Tipoe 9: Tiene entradas de dos sensores y salida de relé. Cuando la diferencia entre los valores de
los dos sensores supera en mds o en menos un valor de referencia, se activa la salida. Usado, por
ejemplo, en ventilacion forzada, valores condicionantes, ete.

¢ Tipo 10: Tiene entradas de sensores y salida por dos relés (abrir, cerrar). Igual que el tipo 8, pero
funciona sin necesidad de sonda de retromenssje. La ventana se posiciona en el % deseado tempori-
zando el tiempo de apertura o de cierre basandose en el tiempo total de cierre de la ventana. Traba-
jando con este tipo s0lo se pueden usar 15 ventanas en cada modulo.

APERDIGCES

7.2. FICHEROS QUE ACOMPANAN EL PROGRAMA

El programa del Ambitrol 500 estd formado por una serie de ficheros cada uno con una funcidn
especifica. A continuacién se detallan los nombres y la funcidn de estos. En esta lista sélo hay los
ficheros necesarios para el funcionamiento del programe, hay otros no detallados aqui que son de
cardcter temporal y que los crea y destruye de forma automaética el programa.

Todos los ficheros se encontraran ubicados en la carpeta (subdirectorio) “Ambitrol 500” que
hay dentro de Archivos de programas, o en el que el usuario haya seleccionado en el momento de la
instalacion. En el caso de que el usuario desee poner algln nuevo fichero, por ejemplo un fichero
nuevo con un dibujo de fondo, debe situarlo en esta carpeta.

Se recomienda hacer una copia de los ficheros de configuracion una vez se tenga todo el siste-
ma definido v los programas entrados.

& Programa ejecutable del Ambitrol 500: AMBLEXE
# Ficheros de librerias y controles del ejecutable: BIDS402.DLL, BC402RTL.DLL, BWCC.DLL,
OWL202.DLL, BIVBX102.DLL, SAXTABS.VBX. {estos ficheros pueden estar en el mismo direc-
torio que AMBILEXE o en el directorio system de windows),
@ Ficheros de dibujos: con extensién .ESQ contienen esquematicos y con extensién .BMP contienen
bitmaps. Ambos se utilizan como fondos de pantallas.
® Ficheros de configuracién: todos los ficheros con extension .CNF son de configuracion y hay los
siguientes:
® ESPECIAL.CNF: en él hay guardada toda la configuracidn especial, que es la referente a
nimero de médulos, entradas y salidas de cada médulo, configuracion de cada una de las en-
tradas y salidas, etc. Este fichero es indispensable para un correcto funcionamiento, sin el no se
podri crear ni el de plantas ni ef de programas.
e PROGRAMS.CNF: en él hay guardados todos los programas, tanto la configuracion como
ios valores programados -y curvas. Este fichero es indispensable para un correcto funciona-
miento, sin el no se podra crear el de plantas.
# PLANTAS.CNF: en €l hay guardada la informacién referente a gue dibuio hay en cada
planta, iconos de sensores y actuadores que hay y su ubicacion en el dibujo, programa al que
va asociado cada icono, ete. Este fichero no es indispensable para el correcto funcionamiento
del programa, su pérdida implica que no se pueda visualizar los valores de sensores y actuado-
res, pero el programa seguird llevando el controi sobre eilos.
# CORBES.CNF: en él hay guardadas las curvas estdndar que hayamos asignado en Progra-
macion Curvas. Este fichero no es indispensable para un correcto funcionamiento del progra-
ma, su pérdida sélo implica perder las curvas estandar que teniamos guardadas.
s COMUNICA.CNF: en ¢i hay guardada la informacidn sobre el puerto serie que debe usar
para comunicarse con los mécdulos.
® Ficheros de recogida de muestras: las muestras serén recogidas coda minuto y se guardaran di-
ariamente en un fichero distinto. El nombre del fichero que recogerd las muestras de un dia serd
“L.Saammdd.MOS” donde aa serd el afio, mm sera el mes y dd ¢l dia del mes. Estos ficheros tienen
gue ir siendo borrados de forma periddica ya que podrian llegar a terminar con la capacidad del disco
duro del ordenador (el propio programa se encarga ya de hacer una limpieza periddica).
¢ ANOMALIS.DAT: es el fichero donde se guardan las anomalias surgidas.
e CONTADOR.DAT: es el fichero donde se guardan los acumulados de las entradas de contador
que tenga el sistema. Si en el sistema no hay definida ninguna entrada de tipo contaje este fichero no
existira.
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7. APENDICES

7.1. MENSAJES DE ERROR DEL PROGRAMA

"No se ha encontrado el fichero ESPECIAL.CNF. Antes de cualquier operacion debe crear-
lo.” El programa no ha encontrado este fichero en la carpeta ‘ Ambitrol 500°. Sin este fichero no pue-
de realizar ningun control. El fichero tiene que ser creado, mediante la configuracién especial, o ins-
talarse de nuevo.

“No hay ningin programa”. El programa no ha encontrado el fichero de programas
‘PROGRAMS.CNF” en la carpeta ‘Ambitrol 500°. El fichero tiene que ser creado, mediante 1a con-
figuracion de programas, o instalarse de nuevo.

“Error en el formato del fichero de programas PROGRAMS.CNF. Deberd crearlo de nuevo.”
El programa ha encontrado algim error en el fichero indicado vy no puede ser usado. El fichero tiene
que volverse a crear, mediante la configuracion de programas, o instalarse de nuevo.

“Error en el formato del fichero de configuracion especial ESPECIAL.CNF. Deberd crearlo
de nuevo™ El programa ha encontrado algtin error en el fichero indicado v no puede ser usado. El
fichero tiene que volverse a crear mediante Ia configuracién especial, o instalarse de nuevo.

“El puerto de comunicacion con los modulos no puede abrirse.” El programa ha encontrado
que el puerto serie seleccionado para hacer la comunicacién con los médulos se encuentra ocupado
por otro programa 0 no existe. Parar todos los programas del PC y volver a probar de poner en mar-
cha el Ambitrol 500.

"Ouedan menos de 10 MBytes de memoria libre en el disco duro. Tendria que borrar algunos
archivos.” El espacio libre del disco duro ha quedado muy reducido y si no se amplia se producirén
problemas para guardar las muestras y las anomalias. Posiblemente el fichero de anomalias y los
ficheros de muestras sean los responsables de que quede poco espacio. Se tendria que eliminar las
anomalias y algunos de los ficheros de muestras (ficheros con extension .MOS que estén en la carpe-
ta “Ambitrol 5007,

"No se encuentra el fichero de plantas PLANTAS.CNF. Debe crearlo antes de hacer la consul-
fa.” Al entrar en Consulta General no se ha encontrado el fichero PLANTAS.CNF donde se encuen-
tra Jos dibujos de fondo y la disposicién de los iconos scbre el fondo. Sin este fichero no puede
hacerse la consulta. Debe crearse, mediante el menu de “Configuracion” subment “Editar plantas”, o
instalarse de nuevo.

"Error en el formato del fichero de plantas PLANTAS.CNF. Deberd creario de nuevo.” Fl pro-
grama ha encontrado algun error en el fichero indicado y no puede ser usado. El fichero tiene que
volverse a crear, mediante el ment “Configuracién” subment “Editar plantas”, o instalarse de nuevo.

"El programa relacionado no ha sido encontrado.” El programa relacionado con el programa
que se esta entrando los valores no se ha encontrado dentro de la lista de programas v la relacién
entre ambos ha sido anulada. Posiblemente el programa relacionado haya sido borrado anteriormen-
te.

TIPOS RE ACTHBACIGN DE LBS PEOGRAMEBS

4.2. FUNCIONAMIENTO DE LOS TIPOS DE ACTUACION

La configuracion y la programacién dependeran siempre del tipo de actuacién que tengan los
programas. En la configuracion se definen cuzales van a ser sus entradas v sus salidas, cual va a ser su
tipo de accién, que condicionantes va a tener, si el programa tiene alguna caracteristica especial, ete.
En la programacién se pondrén los valores que han de guiar su funcionamiento (referencia, diferen-
cial, hora de inicio, etc.).

Hay algunos tipos de actuacidn que pueden disponer de salida auxiliar, esta salida, normal-
mente se encuentra compartida por varios programas y estara activa siempre que haya alguno de los
programas que la comparten con fa salida activa.

Las curvas de programa se usaran para que los pardmetros del programa se vayan modificando
a medida que va transcurriendo el tiempo, siguiendo una curva de comportamiento que el usuario
habré definido. Los pardmetros gue se irdn modificando con la curva varian dependiendo del tipo de
actuacién del programa.

Todos los nombres de pardmetros que salen en las explicaciones de los tipos de actuacién se
encuentran o en “Configuracion de Programas™ o en “Programacion®,

¢ Tipo 1: se pueden seleccionar hasta tres entradas analdgicas, la salida de relé y una salida auxi-
liar. Ta salida se activard cuando el valor de la entrada iguala o supera el valor de referencia, v se
desactiva cuando iguala el valor de referencia méas o menos el diferencial. Cuando se selecciona la
“accion 17 el diferencial se resta de la referencia (para actuar como refrigeracidn, secado, etc.), con
ia “accion 27 seleccionada el diferencial se suma a la referencia (para actuar como calefaccidn,
humidificacion, etc.). El tiempo que se pone en “Retraso en el Cambio” es para retardar la activacion
o desactivacion del relé de salida una vez la entrada se encuentra en una zona donde se debe activar
o desactivar. La curva se desplazard, si estd activa, para modificar automaéticamente el valor de la
referencia y el diferencial.

TIPO 1: Aceién 1 TIPO 1: Accion 2

SONDA DE ENTRADA SONDA DE ENTRADA
------------------------------------- ALARMA ALTA seeeemsemeseaaiiiiii e ATARMA ALTA

mmmmmmmmmm g e - DIFERENCIAL

TN REFERENCIA
/!

i .
[T o~~~ ~--- DIFERENCIAL 7 REFERENCIA

e L. e ALARMA BAJA.  foom N T ALARMA BAJA

! : ;

| SALIDA _ ; . SALIDA
MARCHA | | MARCHA
PARO

e Tipo 2: se pueden seleccionar hasta tres entradas analdgicas y la salida analdgica de 0 - 10V. Este
tipo varia la salida de forma proporcional a los cambios que haya en la entrada. La salida sera del 0
al 100% (de 0 a 10V) pero se podran fijar unos topes de méximo v minimo que la salida no podra
sobrepasar, Cuando el valor de la entrada sea el de la referencia, la salida estard al minimo e ird in-
crementandose a medida que la entrada se acerque al valor de la referencia mas/menos la banda pro-
porcional, al llegar a este valor la salida estard al maximo. Cuando se selecciona la “accion 1 1a
banda proporcional se resta de la referencia (para actuar como calefaccién, ete.), con la “accidn 27
seleccionada, la banda proporcional se suma a la referencia (para actuar como refrigeracion, secado,
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ete.). La “Salida Modulada” (ver esquema de ejemnplo abajo) se usa cuando el valor de la salida ha
llegado al minimo v el valor de ia entrada sigue bajando o subiendo (dependiendo del tipo de accion
configurado) y sobrepase la referencia mas/menos fa “Zona Muerta”, 1a salida, que se encuentra al
minimo, se modulara con pulsos proporcionales a la distancia de la entrada al valor de referencia.
Mediante “Temp ™ (temporizacién) se indica si las respuestas a los cambios en la entrada han de ser
rapidos (poner un valor alto) o lentos (poner un valor bajo). La curva se desplazard, si estd activa,
para modificar automaticamente el valor de la referencia, la banda, ¢l méximo y el minimo.

TIPO 2: Accién 1 TIPO 2: Accidn 2

SONDA DE ENTRADA SONDA DE ENTRADA
------------------------------------------- ALARMA ALTA e iiiiiiiil.ececo. ALARMA ALTA
" - i ST

REFERENCIA / BANDA PROP.
—————————————————————— BANDA PROP. REFERENCIA.
\_/"/
-------------------------------------------- ALARMA BAJA eeeessiesesiiiii AT ARMA BATA
> 4
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, MAXIMO
SALIDA
MINIMO
e : 4
Ejemplo de salida modulada
31.0°C—4 VALCOR DEL SENSOR DE TEMPERATURA
20.0°C drr— —— — e e e e m—— ot e — — —
29.0°c:: . ‘ - BRNDA PROFORCIONAL
28.0°C Jmmm o e N T . .. BEEERENCIA
. | o ZONA MUERTA
Z27T.0°C —gm e mm — e e e e e Mg v e e e e e o
26.0°C 4~
25.0°C -4~
24,0°C 4
R S L A T R R 2 T S U T R A S O U O B B R
o
100%
z
A
Q o .
E e VENTILACION MINIMA
] - MODULADA
# - ; CICLO DF MODULACION ¥FIJO:
o - ! DE CRLA 300 SEGUNDOS (5')
ﬁ : : : SE ACTIVA 20 SEGUNDOS.
2 - P
i P /
MEN— F - = « v v o v v s e e e e e e . e - . . CPp - s e
0% . { .
b 1 1 ] 1] 1 i [

[
.: e CICLO DE MODRULACION QUE SE REFITE
I ! I I ! l [ ! E l [ CADA 300 SEGUNDOS ([(5').

GENSULTAS

Los ficheros de texto con las muestras pueden ser pasados a cuzlquier programa que acepte la
entrada de ficheros de texto ASCIL, como hojas de calculo, procesadores de texto, etc.

Programa 001 Ventana
Grafica de las 09:00 hasta las 12:00 del 26/02/99
Ndmero de muestrag: 181  Unidades: °C

Fecha | Hora | Muestra| Referencia | Salida | Condicionantes | Alarmas | Manual Activo
26/02/98 % 930 | +241 +24.0 T2 Horarlo No Al Auto, Si Act.
28/02/851 931 +24.1 +24.0 72 Horario No Al Auto. Si Act.
28/02/88 1 932 +24.1 +24.0 72 e No Al Manuai SiAct
2B/02/991 233 | +246 +25.0 &80 Programa No Al Auto. SiAct
26/02/991 9:34 | +247 +25.0 57 Pregrarma No Al Auto. St Act.
26/02/99| 935 | +247 +25.0 57 St Al Auto. SiAct.
26/02/98 | 38 | +249 +25.0 52 Entrada 51 Al Auto. Si Act.

6.4. REGISTRO DE ANOMALIAS

En esta consulta se pueden visualizar e imprimir todas las anomalias que han ido sucediendo
en el sistema v que se han guardado en el fichero de anomalias (anomalia.dat). Las anomalias que se
registran son: error en la comunicacion con los modulos, alarma en un programa por alta, alarma en

un programa por baja, corte eléctrico, error en una sonda por baja y error enuna sondaporalta.. .

En la parte derecha de la pantalla hay un conjunto de 5 botones mediante los cuales se puede visuali-
zar la siguiente pagina de anomalias, visualizar la pagina anterior, salir de ]a consulta, borrar todas
las anomalias que hay guardadas o imprimir la pdgina de anomalias que se esta visualizando.

6.5. REGISTRO DE CONTADORES

En esta consulta se pueden visualizar e imprimir los valores acumulados por cada entrada con-
tadora que haya definida en el sistema. Cada enfrada contador guarda diariamente el total que ha
recibido. En esta consulta se muestra el valor acumulado cada dia de forma numérica y también con
una pequefia grafica de barras. Al entrar en esta opcién de consulta se pregunta cual de las entradas
contador que tiene configurado el sistema se quiere ver,

Fn la parte derecha de la pantalla hay un conjunto de 5 botones mediante los cuales se puede visuali-
zar la siguiente pdgina del registro del contador, visualizar la pdgina anterior, salir de la consulta,
borrar todas los acumulados del contador seleccionado o imprimir la pagina que se esta visualizando.

VALORES DEL CONTADOR  01-02

- 1902787 70
- 20M20871 3
- 240281 70
- 22M2feT 42
- 2302587 42 "y
- 40257 21 L, e
OO

« 25/02/97 58
- 26/02/87 14
- 27027 28
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26 BONSULTIAS

Mostrar la referencia o el maximo/minimo:

En la opcion del mend “Mostrar” se puede escoger que otros valores se quieren ver en la grafi-
ca, los dos posibles son “Referencia” y “Max / Min”. Si se marca el primero se dibuja en la grafica el
valor de la referencia (linea de color magenta) que ha ido siguiendo el programa. Si se marca el se-
gundo, se busca dentro de cada divisién del eje de tiempo los valores maximo y minimo de las mues-
tras y se dibujardn en la grafica uniendo todos los puntos maximos con una linea de color verde y
todos los puntos minimos con una linea de color gris fuerte. Estas dos opciones de mostrar no pue-
den estar activadas a la vez.

Mostrar Ias salidas:

Sise quiere ver en la gréfica los valores que han ido tomando las salidas, se marcara dentro del
ment “Mostrar” la opeion “Salidas”. La grafica se dividird en dos, quedando en la parte inferior la
grafica de las salidas y en la parte superior la grafica normal. Las unidades del eje vertical de la gra-
fica de salidas variard dependiendo del tipo de salida que sea. Si es una salida en % se mostrara del 0
al 100%. Si es una salida de relé normal se mostrard Paro o Marcha. Si es una salida de ventana se
mostrara Abrir, Paro o Cerrar. Cuando Ia escala de tiempo es de 15 o 30 dias sélo se visualizan las
salidas de %, ya que en las demés no se podria distinguir el estado.

Mostrar la rejilla:
Si se quiere ver la grafica con una rejilla para ayudar a orientarse con los valores se marcaré la
opcion de “Reiilla” que hay dentro del memi “Mostrar”.

Para desplazar Ia gréfica: :

St se quiere desplazar la gréfica por ¢l eje del tiempo, o sea ver las horas o dias sigujentes o las
horas o dias anteriores a los que se estan viendo, se marcard del ment las flechas hacia atrds {<<-)
para ir hacia el tiempo anterior o las flechas hacia adelante (->>) para ir hacia el tiempo siguiente,

Para cambiar de programa:

Para cambiar el programa que se estd visualizando se puede hacer mediante las opciones del
menit “Programa +” y “Programa -“, con los que se dibuja el programa siguiente y el programa ante-
rior, respectivamente, de la lista de programas. O bien, dentro del ment “Programa”, la opcién “Pro-
grama” permite escoger la fecha y el programa a mostrar.

Para imprimir la gréfica:
Con Ia opcion “Imprimir” del ment se imprime la gréfica que se estd visualizando tal y como

esta en la pantaila.

Para suardar las muestras en formato texto:
Con la opcidn “Pasa a Texto” del menu, se

pasa la grafica que hay en pantalla a un fichero Seleccionar los pardmetros gue deseen guardarse en
de texto (fichero ASCII) donde hay los valores | el fichero de texto:

exactos de las muestras recog-i’das, las ref{"eren- v Fecha . Condicionantes

cias, etc. Al entrar en esta opeion del ment apa- ; v Hora

rece un didlogo donde se pregunta cuales son10s | | puestra ~ Marmas

parametros que se desea que aparezcan en el ' . Referencia - Programa Manual
fichero de texto. Los pardmetros que permite ! | . gajda - Programa Activo

escoger son: fecha, hora, muestra, referencia,
salida, condicionantes, alarmas, programa ma- )
nual y programa activo. Una vez escogidos los W x Ko 2t

pardmetros a mostrar, se preguntara el nombre
que se le quiere dar al fichero (el nombre tiene que ser con la extensidn .zxf) v realizard la conver-
sion.
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e Tipo 3: se pueden seleccionar hasta 3 entradas analdgicas, una salida de relé y una salida auxiliar.
Este tipo varia el tiempo de activacidn del relé de salida proporcionalmente a los cambios que haya
en la entrada.

El valor del tiempo “Ciclo de Modulacion” se dividira en el tiempo con relé activado y el tiempo
con el relé desactivado. Cuando 2 la salida le corresponda un 100% el tiempo de relé activado serd
todo ¢l ciclo de moduiacién y el de relé desactivado serd 0. Estos tiempos se iran modificando de
forma proporcional al valor de la salida hasta llegar a estar totalmente invertidos cuando la salida sea
dei 0%. La salida serd del 0 al 100% pero se podrén fijar unos topes de maximo y minimo los cuales
la salida no podrd sobrepasar. Cuando se selecciona la “accidn 17, 1a banda proporcional se resta de
la referencia (para actuar como calefaccion, etc.). Con la “accidn 27 seleccionada, la banda propor-
cional se suma a la referencia (para actuar como refrigeracidn, secado, etc.). El “Tiempo adicional”
se e suma siempre al tiempo activo del relé.

Con el “Programa Enlazado” creamos un conjunto de programas gque han de tener como caracteris-
tica que nunca se podrén activar sus salidas al mismo tiempo, o sea, que dos programas no pueden
tener el relé¢ de salida activado al mismo tiempo, sino que se han de activar uno detrds de otro (estos
programas se suelen usar en humidificacion). Todos los programas del conjunto tendran el mismo
tiempo de “Ciclo de Modulacidn’. La curva se desplazard, si estd activa, para modificar automatica-
mente el valor de la referencia, la banda, el maximo v el minimo.

TIPO 3: Accion 1 TIPO 3: Accidn 2

SONDA DE ENTRADA SONDA DE ENTRADA
------------------------------- ceeeeieees ALARMA ATTA S neeeessseieaiciiieoiiecei AT ARMA ALTA
~. .~ REFERENCIA B\__ —————— ;7( BANDA PROP,
———————————————— BANDA PROP. N4 REFERENCIA
------------------------------------------ ALARMA BAJA S AT ARMA BATA

— = g
—————————— MAXIMO - MAXIMO
% SALIDA % SALIDA
- MINIMO 0000 A AT MINIMO
> e
Ciclo de moedulacion Ciclo de modulacion ,
s : RELEDE RELE DE
E g | SALIDA SALIDA
| > c

¢ Tipo 4: se pueden seleccionar hasta 3 entradas analégicas, una salida de relé v una salida auxiliar.
La salida se activara siempre que el valor de la sonda de entrada se encuentre dentro de margenes, en
el caso de haber seleccionado la “accidn 17, o cuando esté fuera de margenes, en el caso de haber
seleccionado la “accidn 27, El diferencial siempre se suma a la referencia. El tiempo que se pone en
“Retraso en el Cambio” es para retardar la activacion o desactivacion del relé de salida una vez la
enfrada se encuentra en una zona donde se debe activar o desactivar. La curva se desplazars, si estd
activa, para modificar automéaticamente el valor de la referencia y el diferencial.
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16 TIPOS DE ACTUACIOHN DE LES PROGEREANMAS

TIPO 4: Accidn 1 TIPO 4: Accién 2

SONDA DE ENTRADA SONDA DE ENTRADA
DIFERENCIA ‘N\ DIFERENCIA
REFERENCIA A REFERENCIA
- o P
SALIDA SALIDA
MARCHA MARCHA

PARO PARO

e Tipo 5: no dispone de entradas y tiene una salida de relé y una salida auxiliar. La activacién de la
salida se hara en la hora y minuto programados en “Inicio” y en los dias de la semana marcados. La
salida se desactivard transcurrido el “Tiempo de Activacion”. El programa puede realizar un niimero
de activaciones determinada en “Numero de Activaciones” que estaran separadas entre si por un
tiempo determinado al que Hamamos “Frecuencia”. Tanto el ‘Tiempo de Activacién’ como la ‘Fre-
cuencia’ viene dado en horas:minutos:segundos. Mediante la opcion de “Contar Tiempo” se deter-
mina si, en caso de corte eléctrico, se quiere que se descuente el tiempo que ha estado parado o bien
que se vuelva a poner en el mismo tiempo que estaba. Si se desea que un programa de tiempo se eje-
cute en cuanto termina otro se pondrd como hora de inicio del segundo programa “88:007. De esta
forma se pueden enlazar tantos programas como se desee siempre gque sean programas consecutivos.
También es posible enlazarlos con programas de contaje (tipo 6). La curva se desplazard, si estd acti-
va, para modificar automaéticamente la hora de inicio del programa y el tiempo de activacién.

TIPO S TIEMPO DE ACTIVACION FRECUENCIA

00:00 I 23:59 h

INICIO NUMERQ DE ACTIVACIONES

e Tipo 6: tiene una entrada de contaje, una salida de relé y una salida auxiliar. La activacion de la
salida se hard en la hora y minuto programados en “Imicio” y en los dias de la semana marcados.
Una vez descontadas las unidades programadas en “Unidades” 1a salida se parara. Si se desea que un
programa de contaje se ejecute en cuanto termina otro se pondrd como hora de inicio del segundo
programa “88:00”. De esta forma se pueden enlazar tantos programas como se desee siempre que
sean programas consecutivos. También es posible enlazarlos con programas de tiempo (tipo 5). La
curva de desplazard, si estd activa, para modificar autométicamente la hora de inicio del programa y
el niimero de unidades a descontar.

e Tipo 7: se pueden seleccionar hasta 3 entradas analdgicas, una salida de relé para abrir y una sali-
da de relé para cerrar. Este tipo es especifico para ventanas o compuertas y as{ mantener el valor de
la entrada dentro de los margenes programados. Al programa se le dan unos valores de referencia,

CONSULTAS

6.3. REGISTRO GRAFICO

En esta consulta permite ver de forma grafica las muestras de los programas que se han ido re-
cogiendo. Se puede ver en una sola grafica desde 3 horas hasta 30 dias, asi como ver en la misma
grafica el estado de la salida, la referencia y los valores maximos y minimos recogidos en cada pe-
riodo. También se puede imprimir la grafica o transformarla en un fichero de formato texto donde
hay los valores numéricos de cada muestra y que puede usarse en procesadores de texto u hojas de
caleulo.

Al entrar en el registro grafico aparece un didlogo en el que se ha de escoger que fecha se des-
ea ver (por defecto aparece la fecha actual). Una vez escogida la fecha, pulsando el botén de “Buscar
Programas” aparece en la lista de la derecha todos los programas registrados en Ia fecha escogida. A
continuacion se tiene que escoger que programa se desea ver y, pulsando OK, se entra en el Registro
Gréfico.

El Registro Grafico dispone de una ventana diferente de la del programa principal (Ventana de
Gréficas) y con un ment propio. Esta ventana se encuentra dividida en dos partes, la superior donde
hay la grafica del programa escogido y la inferior donde hay informacién sobre el programa (nembre
y numero de programa) v la grafica (el perfodo de tiempo que abarca el eje horizontal de la grafica,
el tiempo que hay entre division y division del eje horizontal y el niimero de muestras que aparecen
en la gréfica),

Programa - fmprimic  Pasaafexto  Ayada

Mastrar  <<- > Programa *

Erograma calas
+30.0 o
+28.0]
#2380 . R
f‘-./\mv”’v’\ .

+2A.C_..r....vr‘.fv‘—_~mn_ﬁr_u_f—f. P \f . . - e e E
+22.0]
20,0
TEYG| )

| -
0% YA
26%

08015 28130 09:45 00 10015 $0:30 i045 1400 1118 1130 1145
Programa 001 - Ventana Grafica de fas 08:00

hasta las 12:00 det 26/02/97
Olvisiones de 15
Mumere de muestras: 181

Cambiar Ia escala:

La opcion del meni de ‘Escalas’ permite modificar las escalas de la gréfica que se estan visua-
lizando, la de tiempo (horizontal) y la de unidades (vertical).

Cambio de Ia escala de tiempo (horizontal): en el ment, dentro de la escala de tiempo aparece
una lista de posibles escalas: 3 horas, 6 horas, 12 horas, 24 horas, 3 dias, 7 dias, 15 dfas y 30 dias. La
gue se esté usando actualmente aparece marcada. Si se quiere cambiar sélo se tiene gue escoger de la
lista la que se desee.

Cambio de la escala de unidades (vertical): en el meng, dentro de la escala de unidades aparece
una lista con dos posibles escalas, Limites de Jas muestras y Limites de las sondas. En la primera se
escogeran los valores méaximo y minimo de la escala en funcién de los valores maximoe y minimo de
las muestras que se tengan que visualizar. En el segundo caso los valores méximo y minimo de la
escala se corresponderan con los valores méaximo y minimo de la sonda que se tenga que visualizar,
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da. Con el tipo 2, el 8 y el 10 mostrardn el tanto por ciento de la salida. Con el tipo 3 mostrara el tan-
to por ciento de la salida mds una “P” o una “M” dependiendo si la salida est4 en paro o en marcha.
Con el tipo 5 mostrara dos guiones “— si el programa todavia no ha pasado por la hora en que ha de
activarse, si ya ha pasado esa hora, mostrard el tiempo que falta para que haya un cambio en la salida
y una “P” o una “M”, dependiendo si Ia salida est4 en paro o en marcha. Con el tipo 6 mostrard dos
guiones “—* si el programa todavia no ha pasado por la hora en que ha de activarse; si ya ha pasado
esa hora mostrard las unidades que faltan por descontar para desactivar la salida del programa. Con
el tipo 7 mostrard “Abrir” si la salida de abrir estd activada, “Cerrar” si la salida de cerrar estd en
marcha, “P. Abrir” si se encuentra en la pausa de abrir y “P. Cerrar” si estd en la pausa de cerrar.
Para indicar que hay alglin suceso a indicar al usuario fa informacién que aparece debajo del
icono cambia de color. Cuando hay un programa que ha entrado en alarma, aparte de indicarlo con el
relé de alarma, cambia el color del texto mostrado a color rojo. Cuando un programa estd siendo
condicionado por otro el texto cambia a color gris. Cuando un programa ha sido modificado de for-
ma manual cambia a color azul,
Cuando se produce un error en una sonda, debajo del icono que Ja representa aparece el texto de
““error” o “-error”.

Utilizando el ratén:

Cuando se sitda el ratdn enciima de un icono, en la linea inferior de la ventana se mostrara el
numero y nombre del programa al cual estd asociado y la referencia que estd siguiendo el programa.

i cuando el raton estd encima de un icono pulsamos el boton de Ja izquierda se muestra el
didlogo de entrada de valores de programacién con los valores del programa asociado al icono. De-
pendiendo de la opcién escogida en la “Configuracion de Consultas™ (apartado 3.4) el didlogo mos-
trado serd completo, en el que se permite modificar cualquier valor de los pardmetros de programa-
cion, o parcial, donde sélo se permite modificar la referencia o la hora de inicio en el caso de que el
programa trabaje con valores fijos, o el dia de la curva en el caso de que trabaje por curva de dfas.

Si cuando el ratén estd encima de un icono pulsamos el botén de la derecha, se muestra el di-
logo que aparece en el ment “Programacién” subment “Manual” (apartado 5.3) pudiendo asignar
valores de forma manual a la salida del programa, activar o desactivar el programa o iniciarlo o pa-
rarlo si es horario.

Icono especial para Grupos:

Los iconos que aparecen con la letra “G” corresponden a un tipo especial de iconos [famado
iconos de Grupo. Estos iconos agrupan a varios programas que trabajan con curva de dias y el valor
que muestran debajo corresponde al dia de la curva en que se encuentra el grupo de programas. Me-
diante el botén de la izquierda del ratén se accede a modificar el dia de la curva del grupo de pro-
gramas, quedando modificado autométicamente en todos los programas del grupo.

Cambiar de pantalla;
Para cambiar la pantalla de la Consulta General se pulsa con ¢l ratén encima de una de las pes-
tafias que hay sobre fondo azul en la parte baja de la pantalla.

6.2. CONSULTA DE PROGRAMAS

En esta consulta podremos visualizar e imprimir el contenido de todos los pardmetros de un
programa, tanto de configuracién, programacion como de curvas. Entradas, salidas, condicionantes,
valores programados (referencia, diferencial, etc.) y si tiene alguna curva asignada el valor de todos
los puntos de la curva.

En la parte derecha de la pantalla hay un conjunto de 4 botones mediante los cuales se puede visuali-
zar el siguiente programa de la lista de programas, visualizar el anterior, salir de la consulta o impri-
mir el programa que se esta visualizando.

TEPOS BE KCTUAGIGHN DE LSS PROGRAMAS

diferencial y unas femporizaciones, con las cuales se consigue que los movimientos de apertura y de
cierre sean intermitentes y asi el valor de la entrada tenga tiempo de reaccionar en relacion con los
movimientos de las ventanas. Cuando la entrada sea igual o inferior la referencia, se injciaran la
temporizaciones para cerrar, y cuando el valor sea igual o superior a la referencia mds el diferencial,
empezaran ias de apertura. La curva se desplazard, si esta activa, para modificar el valor de la refe-
rencia y el diferencial. Si en la configuracidn del programa se activa la “Modulacion de Pausas” las
pausas de paro tendrén una duracidn variable dependiendo de si el valor de la sonda estd méas o me-
nos préximo a la referencia. Coanto més cerca de la referencia, mayor tiempo de pausa de paro,
cuanto mds lejos menos tiempo.

TIPO 7
SONDA DE ENTRADA

ALARMA ALTA

DIFERENCIAL
7 REFERENCIA

ALARMA BAJA

. d

APERTURA

c

CERRAR
PAUSA ABRIR  ABRIR SN

PAUSA CERRAR

CIERRE

:

o Tipe 8: s¢ pueden seleccionar hasta 3 entradas analdgicas, una de las cuales ha de ser forzosa-
mente de % para el retromensaje, una salida de relé para abrir y una salida de relé para cerrar. Este
tipo es especifico para accionar ventanas o compuertas con refromensaje v asi mantener el valor de
la entrada dentro de los mérgenes de las referencias. Al programa se le dan un valor de referencia y
otro de banda proporcional y, por medio de una entrada de retromensaje 2 fa que se conecta un sen-
sor de posicidn, se consigue que la posicidon de la ventana esté relacionada directamente con la pro-
porcion que fija el valor de la entrada (normalmente temperatura). Seleccionando la “accidn 17 la
banda proporcional se resta de la referencia: abrird al disminuir el valor de la entrada y cerrara al
aumentar. Si se selecciona la “accion 2” la banda proporcional se suma a la referencia: abrird al au-
mentar la epntrada y cerraré al disminuir. El valor de “Movimiento minimo” corresponde la variacién
minima que ha de teper la ventana, todo movimiento inferior al marcado aqui no se efectuara. Los
valores de “mdximo” y “minimo” dan unos topes de apertura y cierre: el 0% corresponde a totalmen-
te cerrada y el 100% a totalmente abjerta. La curva se desplazard, si estd activa, para modificar los
valores de la referencia, la banda, el maximo y el minimo. Trabajando con este tipo s6lo se pueden
usar 14 ventanas en cada médulo de Ambitrol 500 PC.

¢ Tipo 9: se tienen que seleccionar dos entradas analégica (A y B), una salida de relé y una salida
auxiliar. Este tipo relaciona los valores de los dos sensores de entrada para activar la salida cuando
haya una diferencia positiva y/o negativa entre ellos. Mediante “Relacion A B” se indica que la dife-
rencia solo sea vélida cuando A sea superior a B ( “4-B ") o en cualquier caso ( “4/B”). El efecto de
la “accion 17y la “accién 2” es el mismo que en ¢l tipo 1. Este tipo se usa, por ejemplo, comparan-
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do la temperatura interior y la exterior de una nave y cuando la interior aumenta un cierto valor por
encima de la exterior activa la salida, donde puede haber una ventilacion forzada. La curva se des-
plazara, si estd activa, para modificar los valores de la referencia y el diferencial.

» Tipo 10: se pueden seleccionar hasta 3 enfradas analdgicas, una salida de relé para abrir y una
salida de relé para cerrar. Este tipo es especifico para accionar ventanas, compuertas o sombreamien-
tos. Al programa se le dan un valor de referencia y otro de banda proporcional que fijardn los mérge-
nes donde se tiene que mantener el programa. La salida de este programa se da en % de apertura de
ia ventana. A diferencia del tipo 8, en este tipo no se dispone de sonda de retromensaje para situar la
ventana en la posicién exacta, para hacerlo temporiza los movimientos de la ventana en base a su
tiempo total de cierre. Seleccionando la “accidn 1”7 la banda proporcional se resta de Ja referencia:
abrird al disminuir el valor de la entrada y cerrard al sumentar. Si se selecciona la “accidn 2” la ban-
da proporcional se suma a la referencia: abrird al aumentar la entrada y cerrard al disminuir. Los va-
lores de “mdximo” v “minimo” dan unos topes de apertura y cierre: el 0% corresponde a totalmente
cerrada y el 100% a totalmente abierta. El valor de “Movimienio minimo™ corresponde la variacidn
minima que ha de tener la ventana, todo movimiento inferior al marcado aqui no se efectuard. En
“Tiempo total de cierre” s¢ indica, en segundos, cuanto tiempo tarda en cerrarse la ventana estando
totalmente ablerta. En “Autoajuste cada™ se marca un valor en horas y minutos que sirve para com-
pensar los posibles errores de regulacién por tiempo, para ello cada vez que transcurra el tiempo de
autoajuste programado se cerrard la ventana por completo y volverd a sitnarse en ia posicién donde
estaba. Si 1a ventana va al 0% o al 160% el tiempo entre autoajustes vuelve a inicializarse. La curva
se desplazard, si estd activa, para modificar los valores de la referencia, la banda, el maximo y el
minimo. Trabajando con este tipo sélo se pueden usar 15 ventanas en cada médulo de Ambitrol 500
PC.

EOHSULTAS

6. CONSULTAS

Mediante las consultas se podré ver el estado de las entradas y las salidas de forma permanen-
te, ver e imprimir los programas entrados, ver e imprimir las anomalfas que hayan tenido lugar en el
sistema, ver mediante graficas las muestras que se hayan ido recogiendo o ver los acumulados de las
entradas de contadores.

6.1. CONSULTA GENERAL

En la consulta general se muestran los valores de las entradas y las salidas de los programas;
gue programas se mostrardn y como se mostrardn se indicard en la “Configuracion de Plantas™ (apar-
tado 3.3). En la “Configuracion de Plantas” se habrd indicado sobre cuantas pantallas se mostrard la
consulta, que dibujos de fondo tendran, como estaran distribuidos los iconos de entradas y salidas, a
que programas estaran asoctados, efc.

AMBITROL 500

Configuragidn  Programaciin

Consultas  Ayuda

“§ % y “f
247 %

& e * ;
ER?
o 5 SR ql # @
Py
314 mis 34.3 %HR) - M 028,58 087

ranjay Sala 1, Engorde

Visualizacién de entradas y salidas:

Cada icono que hay en la pantalla estard asociado a un programa. Dependiendo del dibujo del
icono, éste estard asociado a la entrada (dibujos de termdmetros, anemometros, Huvia, radiacion,
etc.) o a la salida (dibujos de ventiladores, ventanas, pantallas, motores, etc.) del programa. Debajo
de cada icono, en un recuadro, hay el valor que le corresponde {el que est4 leyendo de los sensores,
si es una entrada, o el estado del actuador, si es una salida). Si debajo del icono no aparece el recua-
dro con el valor es que no tiene ningiin programa asignado, o que el programa que tiene asignado no
esta activado.

Entradas: muestra el valor que estd leyendo del sensor asignado junto con las unidades en que
se encuentra.

Salidas: dependiendo del tipo de actuacién del programa al que estén asociadas mostrara valo-
res diferentes. Con los tipos [, 4 y 9 mostrard “Paro” o “Marcha” dependiendo del estado de la sali-
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grama al que esté asignada la curva. El botén de “Borrar Punto™ sirve para eliminar las posiciones de
los puntos de la curva dejando los valores intactos.

Gréfica de la curva: en esta casilla se muestra la grifica de la curva que se esta editando. A
medida que se vayan entrando los valores y los puntos la grafica se ira actualizando. En el eje hori-
zontal de la grafica se muestra el tiempo, si [a curva es por horas, cada divisién indica una hora, si es
por dias cada division indica un dia. En el eje vertical se muestran las unidades con que trabaja el
programa asignado a la curva; si hubiera valores negativos, en la grfica se indicaria el punto en qué
se encuentra el 0 con una linea horizontaj discontinua. La linea discontinua vertical que hay en la
grafica indica la posicién del punto seleccionado en la casilla de “Punto de curva™.

Asignar como curva estindar: este botén permite guardar la curva que se ha acabado de entrar
como una curva estandar para poder asignarla a otros programas. Al apretar el botén se pedira el
nombre que se desea dar a la curva, este nombre serd el que aparecerd en la lista de curvas esténdar.

Cuando se sita el ratén encima de la grafica, en la parte inferior de la pantalla se mostraran los
valores que corresponden a la posicion donde se encuentra. Al lado del recuadro donde se muestra el
valor de un pardmetro se indica que color es la linea de la grafica correspondiente a ese pardmetro.
En la casilla donde se muesira la posicién del ratén, cuando la curva es de dfas el primer valor que
aparece corresponde al dia y el segundo a la hora dentro de ese dia.

5.3. MANUAL

En este submen se realizan controles manuales sobre los programas. Se podran activar o des-

activar programas, ponerlos en marcha ¢ pararlos, o poner valores fijos en su salida asi como volver
a poner su salida a automatico, dependiende del tipo del programa que se escoja.
En el didlogo que aparece en este subment hay una lista con los programas de entre los que se selec-
ciona el que se desea modificar. En la casilla de “Estado del Programa” se indica el estado en que se
encuentra el programa (activado o desactivado) y, si se desea, se puede modificar su estado (se debe
tener en cuenta que un programa que no se han entrado los valores en los pardmetros de programa-
cion siempre se encuentra desactivado). Si se pone un programa en estado de desactivado no se ejer-
cerd ninglin control sobre su salida y permanecera en este estado hasta que sea activado manualmen-
te, 0 bien se entre en el menu de “Programacién”, submentt “Programa” con lo que se activars auto-
maticamente.

Boton de Manual: permite entrar en las actuaciones manuales, éstas seran diferentes para cada
tipo de actuacion. En los tipos de inicio horario (tipos 5 y 6) se podra pener en marcha el programa o
pararlo, en los demas tipos se podrd fijar el valor de la salida (paro-marcha, abrir-cerrar, etc).

Boton de Automatico: permite pasar a automdtico un programa que estaba funcionando de
forma manual.

Programas:

Programa 001 -
Programa 0Dz -

Programa 003
Programa 004
Programa 005
Programa 008

Programa 007

Manuszl l Automatico

Estadoe del programa

& Aetivado ¢ Desactivado

o
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PROGEAMAGEION DEE SISTENA

5. PROGRAMACION DEL SISTEMA

La programacion del sistema consiste en poner, programa por programa, los valores de los pa-
rametros de programacién concretos para cada caso (referencia, diferencial, etc.). Una vez puestos
estos valores, el programa podrd ponerse en funcionamiento. Los pardmetros de programacién varia-
ran de un tipo de actuacién a otro. Ademds de la entrada de valores en los programas, la programa-
cién del sistema incluye la entrada de curvas y las acciones manuales.

La programacién de sistema se hace a través del mend de Programacién, donde habra los sub-
menus: Programa, Curvas v Manual.

5.1, PROGRAMA

En este subme- . o,
nua se entran los valo- Programa 002 | Ventilacién lateral
res de programacién, - T
se escogera si se va a
trabajar con valores

Valores del Programa Trabajar gor:

Re?‘erencla.,,.,i_’_‘:?_'_f_-f_:‘_"cu__”:5:] L_M.m‘__J ; ‘-E@Srjjg ¢ Curva Funte dat Citlo P :-:j

fijos 0 con curva, se | | B fics= = [Zreic
. Alta.,.. [00.0°C & = :
estableceran las rela- Alarma Altz I . :j ; ‘ Relacionar con otro Programa
ciones con otros pro- | | Aama Baja..f000C -+ [ = ]
: ro——— i £ Sumar | Referencia z Ja del Programa...  Prog. 001 -

gramas y finalmente | = Maxime.... f03% = : Prog. 003
& , X ; . i ¢ Restar fa Referencia a la del Programa...  jProg. 004
se p()nd;fa en funcio- MInIme.. e 0% [::mg- gﬂ?’

: ; . rog. 008
namiento ¢l programa | | Temp... R 1 | |Prog. ooe ~

(quedard activado).
Al entrar en este
submeni aparece un

o

didlogo donde se se-

lecciona el programa donde se van ha entrar los valores. Pulsando el botén de Programar se entrara
en el didlogo de programacion. Los parametros del programa seran diferentes para cada tipo, pero
todos tendrdn las siguientes casillas:

Valores del Programa:

Donde se entrardn los valores de los pardmetros del programa. En algunos de los valores hay
dos casillas, una donde se permite la modificacién del valor v otra a su derecha, de color gris, donde
aparecerd ¢l valor real de ese pardmetro. En la referencia s6lo habra un valor si hay una relacién con
otro programa. En las alarmas cuando no haya ningiin valor indica que no estan activadas.

Trabatar por:
Donde se indicard si ¢l programa debe trabajar por curva o por valores fiios. Si se cambia de

valor fijo a curva, los valores de las casillas de “Valores del Programa” se modificardn poniéndose
los valores de la curva correspondientes a la hora de la consulta. Si la curva es por dias, en la casilla
de “Dia del ciclo” se pondra el dia en que se encuentra la curva.

Punto del ciclo:

Se activa cuando esta seleccionado el trabajar por curva y la curva es de dias o de ciclo de
horas, entonces en esta casilla se selecciona el dia o la hora de la curva en que debe estar el progra-
ma. En la casilla de valores del programa se pondrén los valores de la curva correspondientes al dia
marcado y a la hora de la consulta, si es curva de dias, o bien correspondiente a la hora seleccionada

si es por ciclo de horas.
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Relacionar con ofro programa:

Donde se indicara si se desea que los valores del programa seleccionado tengan alguna relacion
con otro programa (relacionar un programa con otro es hacer que sus referencias se sumen o resten).
Primero se ha de seleccionar la operacion a realizar, suma o resta, y luego se escoge de la lista de
programas el progratna con el cual se va ha relacionar (programa base), con lo cual se suma o resta
del valor de Ia referencia del programa escogido (programa base) el valor de la referencia del pro-
grama que se esta entrando-los valores. De esta forma se consigue que variando la referencia del pro-
grama base varfe autométicamente la del otro programa. Un programa base se puede relacionar con
varios. Los programas tipo 5 y 6 no pueden relacionarse ya que no tienen referencia.

5.2. CURVAS

En este submeni se definen los
valores de las curvas que tienen los pro- | CurvadelPrograma: Curves
gramas. Se puede escoger entre asignar | [Frogramagol : Calefaccion planta

Programa 002 - << Ventilacion safa

a un programa (o programas) tha curva Programa 003 i
: : P 004 : Vent '
que ya tenemos definida (curva estdn- | |nlodiars oos | mapa || speriores

dar), entrar una de nueva o modificarla. Programa 006

) , Programa 007 :

Las curvas estandar son curvas | |Programaoos )
gue se han definido igual que las demas
pero se han guardado aparte para poder Mpoz ]
ser asignadas a los programas. . Ventilacion atera) } Programar Curva

En el didlogo que aparece al en-
trar en Curvas hay dos listas, una con ; e
los programas y ofra con las curvas es- o ? oo i
tandar que haya definidas. '

Si se quiere entrar una nueva cur-
va para un programa se¢ ha de escoger, de la lista de programas el programa donde va a ir la curva y,
mediante el botén de “Programar Curva” se entrara en la edicion de curvas.

Si se quiere modificar una curva estdndar: se ha de escoger de la lista de curvas la curva que se
desee modificar y, mediante el botdn de “Programar Curva” se entrara en la edicién de curvas.

Si se quiere pasar los valores de una curva estdndar a un programa se ha de escoger el progra-
ma y la curva estandar que se le quiera asignar, y mediante el botén de “<<”, la curva pasara al pro-
grama. La curva estdndar, una vez pasada, seguird existiendo como curva tal. Si se hace alguna mo-
dificacién a la curva del programa que se acaba de asignar no modificara a la curva estandar {los
valores anteriores de la curva del programa se perderan). Mediante el botdn de “Programar Curva” se
puede editar y hacer las modificaciones que se deseen a la curva del programa.

Si se quiere borrar una curva esténdar se ha de escoger de la lista de curvas la curva a borrar y,
mediante el botdn de “Borrar” se elimina.

Si se quiere crear una curva estandar se ha de escoger un programa de la lista de programas y,
mediante el botén de “Programar Curva”, se editard su curva. Dentro del editor de curvas hay el bo-
tén “Asignar como Curva Estandar” con el cual se puede hacer que la curva, que se ha entrado para
el programa, quede guardada como curva estdndar con el nombre que se le quiera poner. Cuando se
salga de la edicion de la curva, el nombre ya aparecera en la lista de curvas.

Curya para Programa Tipe 2

Edicién de Curvas de Programa:

En el didlogo para entrar la Curva del Programa hay: una ventana grifica donde se va mostran-
do la grafica de ]a curva mientras se van entrando los valores, unas casillas en la parte superior don-
de se entran los valores de los diferentes puntos de la grafica y, en la parte inferior, se muestran los
valores de los pardmetros de la curva en el punto donde se encuentra el ratén.

Hay tres tipos diferentes de curvas:

PRESRAMACISN DEL SISTEHMR

»  Curva de horas: la curva abarca las 24 horas del dia y se repite cada dfa la misma curva. La posi-
cidn de los puntos de la curva se da en horas: minutos. La curva ird siguiendo la hora del reloj del
PC.

- Curva de dias: la curva puede abarcar varios dias, una vez pasados todos los dias de la curva el
control se queda siguiendo la tiltima referencia. La posicion de los puntos de la curva se da en di-
as. Dentro de cada uno de los dfas ia curva va siguiendo la hora del PC.

- Curva de ciclo: la curva puede abarcar varias horas, pero no ird en referencia a ia hora del PC,
sino que serdn horas desde el inicio del ciclo. El ciclo (y por tanto el confrol} se iniciara cuando
se llegue a la referencia marcada en la posicién (t de la curva e ira siguiendo la curva hasta el fi-
nal. Una vez legue al final, el control ird siguiendo la ultima referencia de la curva.

Posicién de la curva gn: Valores del Punte

|« Heras - Dias Cicle j M; Punt J
‘ . Posicion........ 0800~ orar e
Punto de la Curva i Referencia...... (+27.0 °C :ﬂ E | Méximo....... [ed4% j
[0—2__—-1 e Banda............. [35.6°C :L +22.0°C | #inimo........ ’35% :|

Asignar como Curva Estandard 1

Referencia...... +21.9 "Ci Maximo.......... l 089 % 2

sanc....... wimo. . FE %o (7
;———W M _GK xt:ance\ i ? Heln

El eje horizontal de la grafica siempre representa el tiempo v el eje vertical las unidades con
gue trabaja el programa al que se asigna la curva. '

Posicién de la curva en: en esta casilla se indica si se quiere una curva por horas, que serd ci-
clica cada dia (en el eje de tiempo siempre habré 24 horas y el dltimo punto de la curva enlaza con el
primero). Si se quiere una curva por dias, que abarcard los dias que se quieran (en el eje horizontal
las divisiones son de dias y veremos desde el 0 hasta el dltimo dia entrado). O bien si se guiere una
curva de ciclo, donde se entraran los puntos en horas.

Punto de la curva: en esta casilla se indica en que punto se encuentra la curva, los valores mos-
trados en la casilla de “Valores del punto” corresponderan al punto aqui indicado. Cuando se quiera
entrar un nuevo punto o modificar alguno ya existente se pondré en esta casilla. En la grafica la posi-
cion del punto seleccionado se marca con una linea discontinua vertical.

Valores del punto: en esta casilla se pondran los valores correspondientes al punto selecciona-
do en “Punto de la curva”. Los valores a entrar variaran dependiendo del tipo de actuacion del pro-
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