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* Autoestima.

* Capacidad de aventura.

5 . . . .
* Realizacidn del contenido curricular

*No se requiere de ningln dispositivo especial de soporte.

*La clase exige un lugar de trabajo propio v un entorno donde se valore y se emplee la
creatividad.

*E| aula tipica satisfara las necesidades de este modelo v en algunas de las actividades
sinécticas tal vez sea preciso formar grupos pequefios con el alumnado.

» Modelo moderadamente estructurado.

» El profesor-a da comienzo a las fases, pero las respuestas del alumnado es
totalmente libre.

» Sa alientan, como normas, la creatividad y el “jusgo de la fantasia®.

» Las recompensas son internas, derivadas de la satisfaccion gue deparala
actividad de aprendizaje

* Cohesion y creatividad grupal.
Competencia docente

* Herramientas para el pensamiento metafdrico.
* Capacidad para resolver problemas

* Impulsar la expresion franca, no racional,
creadora. Presentar modelos, si es
necesario.

* Aceptar todas las respuestas del
alumnado.

* Seleccionar analogias que ayuden al
alumnado a ampliar sus pensamientos.
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Impulsar la expresion franca, no racional, creadora. Presentar modelos, si es

& | necesario.
g e pa:graumem.:a.r la n:apan:ic}ad . . l'._:l -Aceptar todas las respuestas de los estudiantes.
+|‘.E re_soh'e? goblemas, la EXPTESION Creatlva, la empatia y el E -Seleccionar analogias v metaforas que ayuden a los alumnos a: relacionar
QL d.ls':,memoml‘?s e U | las ideas de un contenido conocido com las que perfenecen a un mueve
= SInectica en cuatro 1::[-311.5:_ . E confemido, o a considerar un contenido gque le es fanmliar desde otra
o | 1. La creatiidad desempefia wn papel @ | perspectiva. Tres tipos de analogias se usan como base de los ejercicios
- importante en las actividades cotidianas. . == | sinécticos:
m - 2. E Pm;;?;ﬂe\::f: P“l:df ser descrifo y es - E Analogia personal: el estudiante se convierte en una parte del objeto a
~ ) posible entrenar Al a las personas para que comparar; tiene cuatro niveles
sean mas creativas, mas ilogicas L a__ac :
3. La invencién crfaldara es similar en todos los O rlr DEEI:I.IPCI.CI.ﬂrdE fos hechos A
\ ) _ _ 2. Identificacion con la emocion en primera persona.
campos y nos proporciona la oportumdad de abordar de ul:)} 3. Identificacién empética con un ser vivients.
forma diferente una tarea cuando las viejas soluciones - — 4. Identificacién empatica con un objeto morganico.
no funcionan. o _ .'E.' Analogia directa: comparar entre dos objetos o conceptos, trasponer
forma s;ﬂ;:_dl“dms y grupos generan ideas de una g una situacién problemética real a una situacién diferente con el objeto de
: = resentar ima mueva vision de la idea.
Presupuestos de la psicologia de la q‘eattmdad: 3 ’ Analogias contrapuestas: descnipeion de un objeto por medio de dos
1. Podemos aumentar la capacidad creadora palabras que se oponen o contradicen.

trayendo a la conciencia el proceso creador.
2. El componente emocional es mis importante

que el intelectual, v genera pensamientos

flexibles que propician el sursmmiento de ideas

Los tres tipos de metiforas configuran la base de la secuencia de
< actividades en el modelo: Pueden usarse separadamente con grupos. como
preparacion para el proceso creativo, denominandole ejercicios de

¢

&p

muevas. Si sumamos lo racional v lo irracional ampliacion. Estos ejercicios sirven para ensefiar a los alummos el proceso

aumentamos las probabilidades de generar inherente al pensamiento metaforico cuando se les pide que resuelvan wm

nuevas ideas. problema, imventen un disefic o exploren im concepte. Deben responder a
3. Los aspectos irmacionales pueden comprenderse ideas como:

conscientement
¥ controlarze e. EL OBJETIVO Analogias directas: jen qué se parece un libro a una natilla?

DE LA SINECTICA ES LOGRAR. ESTE
CONTROL MEDIANTE EL USO DE LA ;‘I Analogias personales: Imaginen gque son su libro prefendo:

METAFORA Y LA ANALOGIA // Describanse a si mismos. | |
» Analogias contrapuestas: jcomo es un libro tinido y agresivo?
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Estrategia 1. Crear algo nuevo. Diseiada para

que lo familiar resulte extrano, empleando analogias para

generar la distancia conceptual

PROFESORADO

ALUMNADO

FASE 1: Descripcion de la condicion presente.

- Hace que los alumnos describan la situacion tal
como la ven ahora.
- Evita los analisis y conclusiones prematuras

- Describen la situacidn tal y como la ven.

FASE

2: Analogia directa

- Induce a los alumnos a hacer analogias directas.

- Sugieren analogias directas. eligen una y la indagan (o
describen) con mas detalle.

FASE 3: Analogia personal

- Induce a los alumnos a hacer analogias
personales.

- Se “convierten” en la analogia de la fase 2

FASE 4: Analogias contrapuestas

-Le pide a los alumnos que hagan analogias
contrapuestas con las fases 2 y 3.

- Toman las descripciones de las fases 2 y 3. sugieren varios
conflictos condensados y seleccionan uno.

FASE

5: Analogia directa

- Induce a los alumnos para que hagan analogias
directas.

-Elaboran y seleccionan otra analogia directa, basada en el
conflicto condensado.

FASE 6: Volver a examinar la tarea original

- Hace que los alumnos retomen la tarea o
problema original ¥ usen la tltima analogia y/o
toda la experiencia sinéctica.

- Retoman la tarea inicial y usan la ultima analogia.
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Estrategia 2. Convertir lo extraiio en familiar. Dizefiada para que las ideas nuevas v poco familiares se vuelvan mas
significativas. La analogia se emplea para analizar, ne para erear distancia conceptual

PEOFESOEADO

ALUMNADO

FASE 1: Informacion sustantiva.

- El docente brinda informacion sobre un numevo

tema.

- Observa, escucha.

FASE 21: Analogia directa

- Sugiere vna analogia directa v los aluvmnos deben
describirla.

- Describen analogia directa.

FASE 3: Analogia personal
- Induce a los alummos a “convertitse” en la|- Se convierten en la analogia que eligieron.
analogia directa.
FASE 4: Comparar las analogias

- Induce a las alumnos a comparar analogias.

-ldentifican v explican las similitudes entre el nuevo material
v la analogia directa.
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FASE 5: E

xplicar las diferencias

- Induce a explicar deferencias.

- Explican dénde no corresponde la analogia.

FASE 6: Analisis

- Pide que se vuelva a analizar el tema original.

- Vuelven a analizar el tema original segiun sus propios
términos.

FASET

: Generar analogias

- Pide que generen analogias.

- Aportan su propia amalogia directa y exploran las

similitudes y diferencias




Competencias Bésicas y Curriculo Integrado

Cohesion y  creatividad
c
Q grupal ‘Q
+ : o=
C -Herramientas para el (UJ
8 pensamiento metaforico y O
5 dominio  del  método ol
—  sinéctico. s}
-g -Capacidad para resolver 'QU)
) ;problemasyparaacepnrlo 0
.8 extravagante y lo insélito. L
8 = Sabe utilizar lo irracional %
A : ar a hs og
T
c
Q
®!

1)) )] No se requiere de 1))
8 S | ningin  dispositivo -
‘a— - especial de soporte. 'g
La clase exige un lugar Y
Al
& S de trabajo propio y un 88
g | eatorno donde se valore

y se emplee Ia
ﬁ,\ creatividad.
G 3
%)

e ———

Los metodos sinécticos pueden aplicarse a todas las edades yen
todas las areas cumculares, tanto en las clencias como las artes.
En el aula s2 pueden aplicar a la discusion entre docentes y
alumnos ¥ también a los matenzles confeccionados por el
docente para los estudiantes.

La clase exige un lugar de trabajo propio y un entorno donde se
valore y se emplee 1a creatiadad.

El zula tipica satisfara las necesidades de este modelo pero en
alzunas de las actividades smécticas tal vez sea preciso formar
Zrupos pequenos de alumnos.

No es obligatorio regzistrar por escnito los productos o vehiculos
de la achividad sinéctica: éstos pueden ser orales o tomar la
forma de pmturas y graficos, de dramatizaciones o de cambios
de comportanuento.

Cuando se emplea la sméctica para considerar problemas
soclales o de conductz sena aconsejable percibr el
comportamiento imperante en la situacion antes y despusés de la
actividad sinéctica y asi observar los cambios.

También resulta interesante seleccionar modos de expresion que
contrasten con el tema onginal, pintar el cuadro de un prejuicio
o de una discriminacion. El concepto es abstracto, pero la forma
de expresarlo es comecta.

Posibles aplicaciones del proceso creativo: esenfwa creativa,
estudiar problemas sociales, resolucion de problemas, creacion
de un disefio o producto, ampliar perspectivas de conceptos.

X sistema social

%

Modelo moderadamente
estructurado.
| El docente da comienzo a
las fases y orienta en el
uso de los mecanismos
operacionales pero las
respuestas de  los
‘ alumnos son totalmente
| libres.
‘ Se  alientan, como
' normas, la creatividad y
<, el “juego de la fantasia™.
Las recompensas son
 intemnas, derivadas de la
satisfaccion que depara la
actividad de aprendizaje.
Requiere de un entomo
social que estimmle la
creatividad y  utilice
grupos de cohesion

-Las analogias incrementan tanto el aprendizaje mmediato como el de largo plazo e mtensifican el placer de los

-Dz buenos resultados con los estudiantes que tienen dificultades en las actividades de aprendizaje mas

8 -Msgjora la creatividad de los mdraduos v grupos.
>
:4: alumnos cuando aprenden el matenal.

O | .Autoestima.

E -Capacidad de aventura.

£~ | Realizacion del contenido curnicular.

(o]

-

g/

academucas y, sm embargo, los alumnos que se desemperfian mejor y solo se sienten comodos cuando estan
seguros de que su respuesta es la comecta, suelen mostrarse reacios a participar. Por esa razon la smeéctica es

valioza para todo el alumnado.

4
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MODELQO SINECTICO
ESCENARIO

Mlaria es tutora de 1° de Primaria, ha empezado a trabajar con su grupo las restas
con llevada, ¥ de momento observa gque a los nifios ¥ nifias les resulta bastante
“extrano™ eso de 5 para llegar a 147, cuando lo que aparece es un 4 sobre un 5....
cuando me llevo, no me llevo... Siempre que llega a esta parte se encuentra con las
mismas dificultades. le gustaria hacer algo gue a sus “‘nifios ¥ nifias™ se lo hiciera mas
facil v divertido. En mmuchas reuniones de coordinacion de ciclo han comentado cémo
les gusta a los pequenos fantasear. imaginar. jugar a inventar. ¥ hablando de todo ello
con Ewa. su compafiera de ciclo, ésta le recomienda que utilice la creatividad de sus
pequenos cuando quiera abordar alguna tarea de mas complejidad.

Despues de darle algunas vueltas, Maria recuerda haber leido algo en una revista
de pedagogia sobre el pensamiento creativo v analogico. como puede *abrir” la mente
de los nifios ¥ niflas ¥ prepararles para abordar mejor esos “‘conceptos™ que se
atraviesan. Decidida. rebusca en Internet ¥ encuentra algunas referencias sobre cédmo
plantear v crear analogias: al dia siguniente lo pone en practica:

Tras los saludos ¥ besos iniciales MNaria sorprende a nifios v nifas con la
signiente pregunta: *‘jen que se parece una hamburguesa a un boligrafo?” Tras el
asombro inicial. Cristina responde: “la hamburguesa chorrea salsa v el boligrafo chorrea
tinta™:; una risa generalizada sigue a esa primera comparacion. “Muy bien. Cris —le
anima la profesora- ¥ jen que se parece una nube a un contenedor de basura?”. Rayco
responde el primero: “algunas nubes son azules ¥ algumos contenedores también™; a
continuacion le sigue Nayra: “‘la nubes tienen agua. v los contenedores recogen botellas
de agua™. “Muy bien. imaginen ahora que son una llave, ;como te sientes Olga?’”. Olga
se queda pensativa durante un brewe espacio de tiempo. ¥ sonriendo. responde: ““‘algo
molesta. porque cuando enfro en la cerradura me rozo toda’™: “yo me siento muy bien.
porque cuando me cuelgan del llavero estoy con mis amigos™. anade Diego casi a
continuacion. “Bien. bien. esto es divertido ;verdad?: v ahora. imaginen que son una
resta con llevada ;como se sienten?’”. Ahora es Patricia la que se adelanta: “‘me siento
muy bien porgue anado numercos y tengo mas amigos., aungue a veces mal. porgue
cuando alguien se equivoca. me borra ¥ va no existo™; “siento un peso molesto cuando
me anaden mas nimeros.. . apostilla Santi.

Mlaria decide arriesgarse un poco mas ¥ pregunta si alguien se atreveria a hacer
un dibujo de cémo se imagina una resta con llevada para el dia siguiente. de nuevo es
Cristina la que se lanza ¥ se ofrece a hacerlo.

“Bien, muy bien. mmuchas gracias por participar, gpodemos hacer ahora alguna
de esas restas para ver cOmo nos sentimos’. ..

La profesora retoma las operaciomnes de restas con llevadas v observa,
complacida. que los mnifiocs ¥ ninas tienen una mejor disposicion para comprender,
operar. resolver. v ademas todos. incluso ella. estan de un humor excelente!.
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Al dia siguiente. y apenas pone el pie en el aula. Cristina se lanza hacia Maria
con su dibujo en la mano. La explicacion que le da es la siguiente: “Sefio. cuando voy
del 7 para llegar al 3 tengo que subir hasta el 13. por eso he dibujado a una nifla que
tiene que subir a una montana a buscar un regalo que llevar. el regalo es lo que me llevo
¥ tengo que pasarle al namero siguiente. que es la nifia que se encuentra al otro lado de
la montana”™. Maria le da un beso a Cristina y le felicita por su magnifico dibujo.




* Autoestima.
* Autoconocimiento.
S » Confianza en si mismo y autonomia

»Todos los mecanismaos inherentes a las areas curriculares.

*| a5 representaciones graficas, los medios auxiliares especificos, los filmes y otros
materizles audiovisuales son especialmente Utiles para incrementar |a riqueza sensorial de
las asodadiones.

sConperativo.
+E| docente y el alumnado forman un equipe al trabajar juntos con el nueve material.

+El alumando tomara gradualmente la iniciativa a medida que controle la estrategia y la utilice
|para memorizar ideas, palabras y farmulas,

* Conocdimiento de los hechos e ideas.

Competencia

* Herramientas para aprender la informacion y los conceptos.

~ * Sentido de potencia intelectual
'x

*+El profesor-a ayuda al alumnado a
identificar los items fundamentales, los
pares de palabras y las imagenes
brindando indicaciones generales, pero
actuando siempre a partir del marco de
referencia del estudiante.

#Los  elementos  conocidos  deben
pertenecer al material almacenado por el
alumnado.
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Supuestos

La capacidad de

obtener informacion.
integrarla
significativamente v

Jrecordarla mas tarde a

voluntad es el objetivo de
este  modelo, es decir,
perfeccionar la capacidad de
memorizar. Mejorar esta
capacidad icrementa el
poder de aprendizaje, ahorra
tiempo y permife almacenar
mejor la mnformacion.

de intervencién [

rincCipios

#

P

b

El docente ayuda al estudiante a trabajar el matenal: generar
asociaciones, crear materales.

-Trabajando a partir del marco de referencia del estudiante, el docente
lo ayuda a identificar los elementos clave, los pares de palabras claves
v las imagenes fundamentales.

- Técnicas para acrecentar la memoria respecto de lo que debe ser
aprendido:

1. Toma de conciencia: observacion, prestar atencion a lo que
debe ser recordado.

2. Asociacion: se puede asociar cualquier informacion si se le
asocia con algo que ya se conoce o recuerda.

3. Sistema de asociacién: consiste en conectar dos ideas de
modo que la segunda desencadene otra v asi sucesivamente
(nombres-fecha-lugar-_. ).

4. Asociacién por el absurdo: La fuerza de la asociacion se

% incrementa con umagenes absurdas. 1logicas, imposibles. ..

-

5. El sistema de la palabra sustituta: algo mtangible hacerlo
simpatico: I'll ask her- Alaska.
6. Palabra clave: seleccionar una palabra que represente una
1dea mas amplia o vanas 1deas subordinadas.
- Este método tiene dos aplicaciones:
1. Organizar la ensefianza de modo que facilite al alumnado hacer
asociaciones, desalentando los métodos memoristicos atslados.
2. Ensefiar al alumnado a hacer sus propias asociaciones cuando
estudian un material nuevo.
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Comprende cuatro fases basadas en el principio de atencion y en las técnicas para fijar v
potenciar los recuerdos. Pressley, Levin.

PROFESORADO

ALUMNADO

FASE 1: Tener en cuenta el material

- Presentac1on del material de aprendizaje.

- G u1ar en la organizacion del material.

- Dar a conocer técnicas de reflexion.
subrayado, listado.

- Concentracion en el material organizandolo de un
modo que le permita recordarlo.

- Emplear estas técnicas.

-Reflexionar acerca del material. comparar 1ideas.
establecer relaciones entre ellas.

FASE 2: Crear conexiones

- Explca la wutilizacion de técnicas
memoristicas para establecer conexiones con
lo que se debe aprender: palabras por
asociacion. palabras sustitutas, palabras

clave.

- El alumnado asocia el nuevo material con vocablos.
imagenes o ideas conocidas y relaciona las imdgenes o
los vocablos entre si.

FASE 3: Desarrollar las imdgenes sensornales

- Guiar en la revision de las imagenes
usando las técnicas de la asociacion ridicula
y la exageracion.

- El alumnado vincula las mmagenes a los sentidos.
elaborando dramatizaciones humoristicas mediante esta

técnica.

FASE 4:

Ejercitar la memoria

- Incitar al alumnado a rememorar el
material hasta que lo memorice cabalmente.

- El alumnado se ejercita rememorando el matenial.
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8 Las  representaciones
-_— prificas v  cualguier
G medio audiovisual son

ttiles para incrementar
la riqueza sensorial de
las asociaciones.

| —

Modelo aplicable en todas las edades v a todas las dreas en donde el contenido

deba ser memenzado.

Puede utilizarse con grupos o con individuos.

Aungue tiene muchos usos en las sesiones mneménicas conducidas por el docente,
su aplicacion es mas amplia cuando los estudiantes ya dominan el modelo ¥ son
capaces de emplearlo cuando necesitan memorizar alge sim ayuda del docente.
Para ello se les ensefia los siguwientes pasos:

1

2

Bh A

L

Organizar la informacion que se debe aprender: Puede hacerse por categorias
(por su comienzo, terminaciones, ...

Ordenar la informacién que debe aprenderse: Orden con sentido (cronologico,
alfabético, ...}

Relacionar la mformacién con mateniales conocidos: Tanto los senides como
los significados se tienen en cuenta.

WVinecular la informacién con representaciones visuales: “17 con imagen de luna.
Vinecular la informacién con otra informacién conexa: Personajes famosos, ..
También son ftiles mecanismes que dan wida a la informacién: Ascciaciones
absurdas.

La revision es util y su resultado es un conocimiento que redunda en beneficio

Sistema social

x

/¥ es

%

Cooperative; el
alumnado y docente
trabajan en equipo. El
docente  imicia ¥
conduce las sesiomes
mnemonicas  hasta
gque el alummado ha
dominado el modelo
capaz de
emplearlo

independientemente.

J

del alumnado. /
n
g Aumenta la capacidad de obtener informacién y recuperarla cuando se precise.
par El domimio del sistema mnemdnice puede inducir al alumnade a tomar coneclencia por primera vez de
] que son capaces de contrelar v modificar sus actividades mentales, v que no constituyen un proceso
inmate o misterioso.
:E_ La conciencia de como aprender y mejorar el aprendizaje produce confianza en 51 mismo y autonomia.
cE Mejora la capacidad de crear imagenes, potenciando la creatividad y estimulando el pensanuento
lumeristico y creative.
] El modelo fortalece la capacidad para recordar materiales especificos, dande Iugar a un alimmado mas
o eficiente en lo que atafie a la memona.
-t‘, Capacita para elaborar sistemas para crear sus propias asoclaciones.
;E El alummado recuerda mas cosas durante mas tiempo cuando se utiliza el método de palabras por

S0C1AC10N.

J
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MODELO MEMORISTICO

ESCENARIO:

La profesora de matematicas quiere trabajar con su grupo de 3° de ESO las
formulas sobre areas y volumenes de figuras geomeétricas. Para que puedan retener
dichas formulas de cara al examen. les propone una historia para cada una de ellas. que
ademas dibujaran en una lamina.

Para que recuerden la formula del area lateral del cilindro les pregunta ;ja qué se
parece un cilindro? A Irene se le ocurre que al tronco de un arbol. y. como a todos les
parece bien. deciden inventarse la siguiente situacion:

- Area lateral: dos pinas rodeaban una higuera (27r-h)

- Area total: vinieron dos pifias mas y lo rodearon y rodearon (area lateral +2mr?2)

——a e
/ & é § 50 3

Para el cono Maria propone que. como hace mucho calor. usen la figura de un
cucurucho helado. y la situaciéon que inventan es:
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L] Area lateral: pidi uno rosa grande (7t'r-g)

- Area total: y

Un mes después de

, o de repaso de
todo el tema. El alumnado

D escrito la profesora
S B as anteriores.

pDAara




* Interés por la indagacion.
* Habitos puntuales de pensamiento.

» Un material bien organizado y con abundantes datos.

» E| profesor-a controla la estructura intelectual. 5e requiere de la
colaboracién activa entre el docente y el alumnado, el logro de la
adquisicion de los contenidos dependera del deseo del alumnado de
integrarlo con sus conocimientos previos y de sus facultades criticas
asi como de la organizacion del material por parte del docente.

* Asimilacion significativa de la informacion y de

Competencia docente las ideas.

® Desarrollo de las estructuras conceptuales.

* Obedeceran a: clarificar el
significado del nuevo material de
aprendizaje, y relacionar de una
forma «clara y consciente el
organizador y los materiales de
aprendizaje
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Supuestos
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Presupuestos del modelo segin Ausubel:

Su propuesta se aplica a situaciones en que el docente
desempetia el papel de organizador de los contenidos y presenta
la mformacion a través de clases expositivas, lecturas v de la
asignacién de tareas en las cuales los estudiantes integra lo
aprendide. Su teorias del aprendizaje verbal significativo se
ocupa de tres cuestiones: 1) como organizar el conocimiento (el
contenido del curriculo), 2) como funciona la mente al procesar
nueva informacién (aprendizaje) v 3) cémo pueden aplicar los

* docentes estas ideas sobre el curriculo v el aprendizaje cuando
%, presentan nuevos materiales al ahmmado (ensefianza) El papel
principal del ahmmado consiste en dominar las ideas y la
informacion.

Los organizadores previes (“andamiaje intelectual” para
estructurar las ideas y los hechos que surgen durante la leceion)
generalmente se basan en los prncipales  conceptos,
proposiciones, generalizaciones, prncipios v leyes de una
disciplina. Serdn mas eficaces aquellos que utilizan conceptos,
términos v proposiciones ya conocidos por los estudiantes, asi
como ilustraciones v analogias adecuadas. Existen dos tipos de
organizadores: los expesifives, que proporclonan un concepto
basico en el nivel supenior de abstraccién y quizas algunos
conceptos menores, representan el andamiaje intelectual en
donde los estudiantes “colgaran™ la mueva informacion; y los
comparatives que emplean materiales relativamente conocidos.
Existe wn paralelismo entre la forma en que se organizan los
confemidos de wma disciplinag v la forma en que las personas
organizan &l conecimiento en su mente (Esta es concebida como
un sistema de procesamiento y almacenamiento de informacidn).
Las nuevas ideas pueden aprenderse y refenerse siempre gue se
relacionen con los conceptos ya existentes.
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Obedecerdn a: clarificar el significade del aueve material de
aprendizaje,  diferenciandolo con el conecimiento preexistente

(negociacion del significado) v relacionar de voa forma clara v

consciente el organizador v los materiales de aprendizaje:
aprendizaje significativo.
Los estndiantes deben ser constructores actives  del

conocimiento, perc el método les ensefia el metanmvel de la
discipling v las metacognisciones oue le permiten responder
productivamente a la instruccion recibida.

Antes de introducir nuevos materiales es preciso incrementar
la estabilidad y claridad de las estructuras de noestro alvmnado; asi
se facilita la adguisicion v retencion de la nueva informacion.

La ensefianza expositiva, si se lleva a cabo bien, prommeve el
procesamiento activo de la informacion.

Ausubel se wvale de dos principios para organizar el
contenido de las asignaturas y gque los conceptos sean una patte
estable de la estructura cognitiva del alumnado:

1. Diferenciacicn progresiva: primero se presentan las ideas
mis generales, después se sigue con un incremento gradual en los
detalles.

2. Reconciliacion integradora: las noevas ideas deben
relacionarse conscientemente con el contenido que ya se aprendid.

Esto significa que la secvencia curricular se organiza de
manera que cada aprendizaje sucesive esté cunidadosamente
relacionado con las exposiciones previas.

La secuencia didactica se construye de arriba hacia abajo,
presentando primero los conceptos, principios y proposiciones mas
globales.




Competencias Basicas y Curriculo Integrado
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PROFESORADO

ALUMNADO

Fase 1: Presentacion del organizador previo o del material.

Clarifica los objetivos de la leccion.
Presenta el organizador previo :
o Identificar las caracteristicas que la/lo define.
o Dar gjemplos.
o Ilustrarlo en multiples contextos
0 Repetir varias veces.
Impulsar la percepcion del alumnado de los conocimientos y las
experiencias.

- Observan la presentacion del
organizador y sus objetives, lo
relacionan con otras experiencias
situaciones y el material.

Fase 2: Presentacion de la tarea de aprendizaje

Presentacion de los contenidos bajo la forma de lecciones,
discusiones. filmes, experimentos o lecturas.

Mantener la atencidn .

Explicar la organizacion y el orden logico del material de
aprendizaje.

- Mantener la atencion.

- Comprender la organizacion en
funcion de los objetivos planteados
y su relacion con el organizador
previo

Fase 3: Consolidar la organizacion cognitiva del alumnado

Promover la reconciliacion integradora (recordar ideas, pedir
resumenes, repetir definiciones, identificar....)

Promover el aprendizaje basado en la recepcion activa (describir
relaciones, pedir ejemplos adicionales, verbalizar lo esencial usando
el marco de referencia y la terminologia propia, examinar el
material con ofre punto de vista....)

Deducir el enfoque critico del drea de conocimiento (gue reconozcan
presupuestos, que juzguen y sometan a prueba estos presupuestos y
concilien las confradicciones)

Clarificar ( recordar los objetivos de esta fase y las técmicas

especificas)

- Responder y actuar en las distintas
tareas para la conciliacion de los
conocimientos presentados.
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MODELO DE ORGANIZADORES PREVIOS (PRESENTACIONES EXPOSITIVAS)

ESCENARIO

El profesor de Sociales de 3° de ESO va a explicar el tema de la Union Europea
a la clase. Ha seleccionado algunos conceptos fundamentales que van a permitir
al grupo relacionar los diferentes apartados que aparecen en el libro con dichos
conceptos. Para ello les propone. en primer lugar. que realicen un esquema con
los conceptos (Poblacion de Europa. Retos de la economia. Historia de la Unién
Europea. Instituciones de la UE) y los epigrafes a que se refiere cada uno de
ellos. En segundo lugar. a partir de dicho esquema. les pide que. utilizando el
software Freemind. (programa que sirve para construir mapas conceptuales)
realicen los mapas conceptuales correspondientes.

|LOS RETOS DE LA ECONOMIA EURCPEA ©° | 1~ LAPOBLACION Y LA RED URBANA DE EURCF

ROPEA A LA UNION EUROPEA €

‘AS DE LA UNION E

'OLITICAS DE LA UNION |

Fondos de Cohesion




