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“*= = DEFINICION DE Deep Learning

A aprendizaxe profunda, ou Deep Learning, € unha rama da intelixencia artificial que se
INspira na estrutura e funcién do cerebro humano. Usa redes neuronais artificiais para imitar a
forma en que os humanos aprenden e toman decisions.
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"= a» APLICACIONS PRACTICAS

e Reconecemento de imaxes:
o Aplicacions coma Google Imaxes ou Facebook utilizan deep learning para reconecer

persoas en fotos.
o Aplicacions médicas poden utilizarlo para diagnosticar enfermidades a partir de imaxes
de escaneres, facilitando a deteccion tempera e precisa de enfermidades.

e Asistentes virtuais:
o Siri de Apple ou Google Assistant empregan modelos de deep learning para entender e

responder preguntas de xeito mais natural.

e Traduccion automatica:
o Google Translate utiliza modelos de deep learning para traducir idiomas de xeito mais

preciso e contextual.

e Reconecemento de voz:
o Amazon Alexa utiliza este algoritmo para entender e transcribir a fala.



"= a» APLICACIONS PRACTICAS

e Filtros de imaxes:
o Snapchat empresa esta tecnica para aplicar filtros faciais en tempo real,
proporcionando diversion e creatividade.

e Recomendacions personalizadas:
o Plataformas de streaming coma Netflix utilizan algoritmos de DL para recomendar
peliculas e programas de TV baseados no historial de visualizacion.

e Conduccion autonoma:
o empresas coma Tesla empregan DL para permitir que os vehiculos conduzan de xeito
auténomo, mellorala seguridade vial e maior comodidade aos conductores.

e Analise de sentimentos en RRSS:
o Plataformas coma Twitter empregan algoritmos de DL para analizar o sentimento dos
tweets, para comprendela opinidén publica e detectar tendencias.



== 2 FUNDAMENTOS Deep Learning

e Entrenamento
o A rede adestrase cun conxunto de datos, axustando os pesos das conexions entre
neuronas para minimizar os erros.

e Capas e neuronas:
o As redes tefien capas de entrada, capas ocultas e capas de saida. Cantas mais capas,
mais "profunda" e a rede.

e Caracteristicas de activacion:
o Cada neurona utiliza funcions de activacion para decidir se se activa ou non. A funcion
ReLU (Unidade lineal rectificada) usase habitualmente.

e Retropropagacion:
o O algoritmo de retropropagacion axusta os pesos das conexions en funcion dos erros
cometidos durante o adestramento.



“= = Analoxias do Deep Learning

ANALOXIA 1

e Imaxinemos que o ordenador € coma unha biblioteca e o deep learning e un
bibliotecario moi intelixente.

o Libros (Datos de entrada) --> Na biblioteca temos moitos libros que representan os
datos de entrada para o ordenador, estes libros contenen informacion coma textos e
Imaxes.

o Bibliotecario (Rede neuronal) --> O bibliotecario é unha rede neuronal, ao comezo non
sabe moito sobre os libros, pero aprendera a clasificalos e entendelos co tempo.

o Aprendizaxe (Entrenamento) --> cada vez que lle ensinamos ao bibliotecario un libro
Xunta coa sua etiqueta el aprende a asociar caracteristicas con categorias.

o Catalogo (Resultado da rede) --> despois dun bo entrenamento, o bibliotecario pode
clasificar novos libros sin que lle digamos de que se trata. Podera dicir se € un libro
de historia, ciencia ficcion, etc...



“= = Analoxias do Deep Learning

ANALOXIA 2

* Imaxina que a rede neuronal € un artista intentando aprender a debuxar.

o Lienzo en branco (Rede neuronal sin entrenar) --> ao principio, o artista ten un lienzo en
branco e non sabe como debuxar.

o Exemplos de debuxos (Datos de entrenamento) --> amosamoslle ao artista varios
debuxos e dicimoslle qué representan (un gato, unha flor....).

o Practica (Entrenamento) --> o artista practica tratando de imitalos debuxos, axustando
0S Seus trazos para que se parezan aos amosados.

o Novos debuxos (Resultados da rede) --> Despois dun bo entrenamento, o artista pode

crear debuxos por si mesmo. Amosamoslle unha nova imaxe e el intentara debuxar
algo semellante.
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