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NORMAS E CONSELLOS

Empezar sempre coa cor blanca Crea comandos bidireccionais

Deixar espazo entre comandos Comando dividido en distintas vías



AXUDAA INTELINO!

Detente na estación para recoller ás persoas e
levalas rapidamente ao aeroporto para que
non perdan o seu avión. Coidado cos
obstáculos!

Que fichas de cores debemos utilizar?
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DIRECCIÓN

Seguir recto Xirar á 
esquerda

Xirar á 
dereita

Seguir 
recto

Aleatorio

Aleatorio

Alternar recto 
e xiro

Alternar 
recto e xiro



ENTREGA DE VAGÓNS

Entrega sobre a 
marcha

Para e entrega

Entrega a contra marcha



?
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Coding Set

https://code.intef.es/prop_didacticas/robot-matatabot-como-recurso-didactico-en-el-aula-de-educacion-infantil/�
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Encender e conectar 
o robot coa torre

Programar

Pulsar “Play”
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BUCLE

Estrutura que permite repetir un código mentres se cumpla unha condición.

Neste caso, a condición é o número de veces que queremos que se repita a 
secuencia.
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FICHAS MORADAS

+



Crear os teus propios desafíos!
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Programación visual 
por bloques



VinciBot



Actuadores:

Matriz de LEDs
6 LED RGB programables 
Altofalante
Motores

Sensores:

Sensor de luz 
Sensor de son
Sigue-líñas de 5 vías 
Sensor de cor
Botóns programables
Sensor de obstáculos



https://vinci.matatastudio.com/

ÁREA DE 
PROGRAMACIÓN

CONEXIÓN

CATEGORÍAS 
DE BLOQUES

DESCARGAR

BOTÓNS DE 
EXECUCIÓN

BLOQUES
DE PROGRAMACIÓN

https://vinci.matatastudio.com/�
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BUCLE

Estrutura que permite repetir un código mentres se cumpla unha condición.

Neste caso, a condición é o número de veces que queremos que se repita a 
secuencia.
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Aplicacións prácticas

Matemáticas - xeometría Música

Domótica - luces intelixentes Calquera temática



https://m.media-amazon.com/images/I/D1nHsZx3f0L.pdf?utm_source=chatgpt.com�
https://m.media-amazon.com/images/I/D1nHsZx3f0L.pdf?utm_source=chatgpt.com�






Photon







Photon EDU







https://www.youtube.com/watch?v=9h6dDbX_X1A&t=3s�
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MOITAS GRAZAS POLA 
VOSA ATENCIÓN.
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