Sentido
alxebrico

Comeazar




Definicion
O sentido alxébrico proporciona a linguaxe na que
se comunican as matematicas, asi como a necesaria

e progresiva traducion da linguaxe oral ou escrita a
linguaxe matematica. Recofiecer patrons e

relacions entre variables, expresar regularidades ou
modelizar situacions con expresions simbolicas son
as suas caracteristicas fundamentais. O pensamento
computacional permite secuenciar en pasos sinxelos
unha situacién complexa
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Saberes basicos/contidos

Patroéns

Estratexias guiadas para a
identificacidn das regularidades
nunha coleccion de nimeros,
figuras ou imaxes en

situacions cotias.

Estratexias para a identificacion
das regularidades nunha
coleccidn ou secuencia de
ndmeros, figuras ou imaxes

en situacidns cotids, con
descricion oral e extension da
seCuencia.

Estratexias para a
identificacion, descricion verbal,
representacion e predicidn
razoada de termos a partir das
regularidades nunha coleccion
de nimeros, figuras ou imaxes
con anticipacion ou extension da
seCuencia.

- Estratexias para a
identificacion, descrician verbal,
representacion, predicion
razoada e creacion de termos a
partir das regularidades nunha
coleccion de numeros, figuras
ou imaxes con anticipacion ou
extension da secuencia.

Estratexias para a
identificacidon, descricion verbal,
representacion en taboas e
graficos, notaciéns inventadas,
predicion razoada e creacidn de
termos a partir das
regularidades nunha coleccidn
de nimeros, figuras ou imaxes,
con anticipacion ou extension da
secuencia.

- Estratexias para a
identificacion, descrician verbal,
representacion en tiboas e
graficos, notacions inventadas,
predicion razoada e creacion
individual e en equipo de termos
a partir das regularidades
nunha coleccion de

numeros, figuras ou imaxes, con
anticipacion ou extension da
seCuencia.

Creacion de patrons recorrentes
a partir de regularidades ou
doutros patrdns con nimeros,
figuras ou imaxes.

Creacion de patrdns recorrentes
a partir de regularidades ou
doutros patréns con rTilmerus,
figuras ou imaxes.




Saberes basicos/contidos

Modelo matematico

Modelizacidn guiada do proceso
de resolucion de problemas da
vida cotia con debuxos,
esgquemas, diagramas,

material manipulativo e
dramatizacions.

Modelizacion guiada do proceso
de resolucion de problemas da
vida cotia con debuxos,
esquemas, diagramas,
material manipulativo e
dramatizacions...para a sia
comprension, recofiecemento
de datos e contraste de
hipotese, procura do
procedemento adecuada,
comprobacion de solucidns e
verbalizacidn ou explicacion do
realizado

- Resolucian de problemas da
vida cotia a partir dun proceso
pautado de modelizacidn con
debuxos, esquemas,
diagramas, manipulables,
dramatizacions, guidn de
preguntas para interpretar o
enunciado, recofiecer os datos
utiles, elaborar e contrastar
hipdteses, buscar o plan de
accion, perseverar na solucion,
simbolizar e realizar os
calculos, comprobar solucidns e
expresar clara e correctamente
o resultado.

Resolucidn de problemas da
vida cotia seguindo un proceso
pautado de modelizacion con
debuxos, esguemas,

diagramas, manipulables,
dramatizacions, guidn de
preguntas para a interpretacion
do enunciado, recofiecemento
de datos (tiles, elaboracion e
contraste de hipdtese, procura
do plan de accion, perseveranza
na solucion, simbolizacion e
realizacion dos calculos,
comprebacion de solucions,
expresion clara e correcta do
resultado, revision da sua
idoneidade, rectificacion se &
necesaria e explicacion do
realizado.

- Resolucign de problemas da
vida cotia seguindo un modelo
matematico con
representacions con debuxos,
esquemas, diagramas,
manipulables, dramatizacidns,
guion de preguntas para a
interpretacion do enunciado,

recofiecemento de datos dtiles,

elaboracion e contraste de
hipoteses, procura do plan de
accion, perseveranza na
solucidn, simbolizacion e
realizacion dos calculos,
comprobacion de solucidns,
expresién clara e correcta do
resultado, revision da sda
idoneidade, rectificacion se &
necesaria e explicacidn do
realizado.

Resolucion de problemas da
vida cotia seguindo un modelo
matematico con debuxos,
esguemas, diagramas,
manipulables, dramatizacions,
guion de preguntas para a
interpretacion do enunciado,
recofiecemento de datos
utiles, elaboracion e contraste
de hipdtese, procura do plan de
accidn, perseveranza na
solucion, simbolizacion

e realizacion dos calculos,
comprobacion de solucions,
expresion clara e correcta do
resultado, revision da sua
idoneidade, rectificacion se é
necesaria e explicacion do
realizado




Saberes basicos/contidos

Relacions e funciéns

Expresion de relacions de
igualdade e desigualdade entre
obxectos, ndmeros e operacions
no contexto cotian e a sia
translacion ao linguaxe

Comparacidn entre expresions
que inclian obxectos, nimeros
e operacions con explicacién das
relacidns de igualdade e

desigualdade no contexto cotian

Comparacidn entre expresions
que inclian obxectos, nimeros,
operaciéns e as sdas
propiedades, con explicacion
das relacidns de igualdade e

Comparacidn entre expresidns
que inclian obxectos, nimeros,
operacions e as sias
propiedades, con explicacidn
das relacidns de igualdade e

Comparacidn de ndmeros,
operacions e as sias
propiedades con explicacion das
relacions de igualdade e
desiguladade no contexto cotian

Comparacién de nimeros,
operacions e as suas
propiedades con explicacion das
relacidns de igualdade e
desiguladade no contexto cotian

matematica cos signos = e #

e 0 uso da simboloxia adecuada
=es

desigualdade no contexto cotidn
e uso adecuado da simboloxia (=
e¥, <)

desigualdade no contexto cotidn
e uso adecuado da simboloxia (=
g% < =)

e o uso adecuado da simboloxia
(=es# <>}

e o uso adecuado da simboloxia
(=e# < >.)

- Obtencion dun dato
descofiecido en relaciéns de
igualdade sinxelas e en retos
matematicos, con
comprobacion de que o
resultado obtido é correcto.

Obtencidn de datos
descofecidos nunha relacion de
equivalencia ou igualdade con
perseveranza, explicacidn

do proceso, contraste e
comprobacidn de que o dato
obtido & correcto.

Obtencidn de datos sinxelos
desconecidos (representados
por medio dun simbolo) ou
complecidn de datos en
relacions de igualdade en xogos
e retos matematicos, con
persistencia na obtencion,
contraste e comprobacion

de que o dato obtido & correcto.

Obtencidn de datos sinxelos
descofecidos representados por
medio dun simbolo ou
completado de datos en
relacions de igualdade en xogos
e retos matematicos, con
persistencia na obtencion,
contraste e comprobacion

de que o dato obtido é correcto.

Obtencion de datos sinxelos
descofecidos representados por
medio dun simbolo ou
complecién de datos en
relacidns de igualdade en xogos
e retos matematicos, con
persistencia na obtencion,
contraste e comprobacidn

de que o dato obtido é correcto.

A igualdade como expresién
dunha relacion de eqguivalencia
entre dous elementos,
obtencion de datos sinxelos
descofecidos (representados
por medio dun simbolo) ou
complecion de datos en
relacions de igualdade en

x0gos e retos matemdticos, con
persistencia na  obtencidn,
contraste e comprobacion de
que o dato obtido é

correcto.




Saberes basicos/contidos

Pensamento computacional

Interpretacion de algoritmos
sinxelos en situacidns cotids
(rutinas diarias, instrucidns par
pasos ou fases ordenadas) con
emprego de estratexias basicas
guiadas

Interpretacion de algoritmos
sinxelos en situacidns cotias
(rutinas diarias, instrucidns por
pasos ou fases ordenadas) co
uso guiado de estratexias.

Interpretacion de algoritmos
simxelos en situacions cotids
(rutinas diarias, instrucidns por
pasos ou fases ordenadas)
mediante estratexias sinxelas
persoais ou modeladas

Representacion de sitwacions
con secuencias de instrucions
ou algoritmos sinxelos

Estratexias para a
interpretacion, modificacién e
representacion de algoritmos
sinxelos relacionados co
contexto cotidn e o xogo en
regras de xogos, instrucidns
secuenciais, bucles, patrons
repetitivos, programacion
porblogues, robdtica educativa.

Estratexias para a
interpretacion, modificacion e
creacion de algoritmos sinxelos
relacionados co contexto cotidn
£ 0 x0g0 nas regras de xogos,
instrucions secuenciais, bucles,
patrans repetitivos,
representacions computacionais

Estratexias para a
interpretacion, modificacion e
creacidn de algoritmos sinxelos
relacionados co contexto cotidn
£ 0 ¥ogo nas regras de xogos,
instrucions secuenciais,
instrucions anifiadas e
condicionais, bucles, patrons
repetitivos, representacions
computacionais, programacion
por blogues, robdtica educativa.




Pensamento
computacional

Non é robdtical




Definicion

Non hai unha definicion especifica para o pensamento
computacional en educacion

El pensamiento computacional es “el proceso de pensamiento que
interviene en la formulacion de los problemas y sus soluciones, de manera
que las soluciones se representen de forma que pueda ser realizada por un
procesador de informacion” (Cuny, Snyder y Wing, 2010)

“Es el proceso de pensamiento involucrado en la formulacion de
problemas, por lo que sus soluciones se pueden representar como pasosy
algoritmos computacionales” (Aho, 2012)




Exercicio practico

Eres capazde guiaratua
companeira?

Coloca a unha companeira de costas a
imaxe.

Tes que conseguir que reproduza 0sS
movementos da persoa que esta na

pantalla con exactitude.

Moito animo!!



https://www.youtube.com/watch?v=fgDH-ufmR7E

Exercicio practico

Robots humanos:

‘_]JJJ J  + Empregar baldosas ou

cuadriculas.

e Empregarinstrucions
concretas:

o 71 paso, 2 pasos

o Avanzar/retroceder

o xirar 90% dereita ou
esquerda




Exercicio practico @

Bonecos desenchufados:

e Empregar lamina cuadriculada

e Empregarinstrucions
concretas:

o 1paso, 2 pasos

o Avanzar/retroceder

o Xirar 90% dereita ou
esquerda




Exercicio practico

Colorea las CASILLAS NEGRAS M
que faltan en el tablero.

Secuenciacion de pasos:
“,7 e O xadrez ten un potencial
enorme se falamos de
pensamento computacional.
e Hai multitude de tarefas para
levar a cabo sen necesidade de
Xogar partidas

N




Exercicio practico @

—-—

'I\I 1-:' - Secuenciacion de pasos:

e Desena a tua aula: mobiliario,
orzamento...

| .:- e Que pasos debo seguir?

e DescompoOn a situacion en
problemas mais pequenos.




