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0. introducción.

Esta programación está referida á LOMCE. Lei orgánica 8/2013, de 9 de decembro, para a mellora da calidade educativa.
Tívose en conta o DOG nº 120 do luns 29 de xuño de 2015. Que publica o DECRETO 86/2015, do 25 de xuño, polo que se establece o currículo da educación secundaria obrigatoria e do bacharelato na Comunidade Autónoma de Galicia
Tívose en conta o DOG nº 136, do martes 21 de xullo de 2015, onde se publica a  ORDE do 15 de xullo de 2015 pola que se establece a relación de materias de libre configuración autonómica de elección para os centros docentes nas etapas de educación secundaria obrigatoria e bacharelato, e se regula o seu currículo e a súa oferta.

Tamén se tivo en conta o DOGA 142, do mércores 29 de xullo de 2015. Que publica a RESOLUCIÓN do 27 de xullo de 2015 da Dirección Xeral de Educación, Formación Profesional e Innovación Educativa, pola que se dictan instruccións no curso académico 2015/16 para a implantación do currículo da educación secundaria obrigatoria e do bacharelato nos centros docentes da Comunidade Autónoma de Galicia.

SOBRE O XADREZ

O xadrez é un xogo de lóxica e estratexia que axuda a adquirir hábitos, actitudes e procesos de pensamento imprescindibles na ESO.

O xadrez é tamén unha ferramenta didáctica que, debido á súa transversalidade, axuda á adquisición doutras competencias dun xeito ameno.

Cando se xoga ó xadrez de forma reflexiva débense seguir pasos semellantes aos necesarios para desenvolver calquera outro tipo de problema. Xogando créase un clima favorable á discusión e ao debate, o que fomenta a expresión oral en diferentes contextos.

Favorécese a capacidade de formular instrucións e a expresión do razoamento das estratexias seguidas no xogo mediante un novo código de comunicación.

O xadrez tamén facilita os procesos de socialización establecendo entre o alumnado relacións de cooperación, o cal favorece que o alumnado afiance a súa identidade persoal, adquira hábitos de convivencia democrática e aprenda a ser unha persoa independente que aborda a análise de situacións para obter as súas propias conclusións a través dunha actitude crítica ante o mundo.

1. Contribución da materia á adquisición das competencias básicas.
A descrición das relacións entre as competencias, os contidos e os criterios de avaliación na educación secundaria obrigatoria e no bacharelato será a establecida de conformidade coa Orde ECD/65/2015, do 21 de xaneiro.

Sendo as competencias básicas as:

· Comunicación lingüística (CCL).

· Competencia matemática e competencias básicas en ciencia e tecnoloxía (CMCCT).

· Competencia dixital (CD).

· Aprender a aprender (CAA).

· Competencias sociais e cívicas (CSC).

· Sentido de iniciativa e espírito emprendedor (CSIEE).

· Conciencia e expresións culturais (CCEC).

Detállase a continuación cómo se acadan as competencias básicas na materia de xadrez.

· Competencia lingüística (CLL)
Neste sentido, a comunicación lingüística desenvólvese a través do uso do vocabulario específico da materia, da realización de produción escrita e da exposición oral dos razoamentos lóxicos aos que se chegue en cada situación.

Sobre todo débese ter en conta que o xadrez é unha linguaxe en si mesmo. Con símbolos e caracteres que nos transmiten información de pezas referidas a un espacio.

· Competencia matemática e competencias básicas en ciencia e tecnoloxía (CMCCT)
A competencia matemática e as competencias básicas en ciencia e tecnoloxía desenvolveranse intrínsecamente coa resolución de problemas de calquera índole mediante o razonamento lóxico.

Cómpre sinalar que o xadrez e a competencia matemática van moi unidos pola súa propia natureza, posto que para calquera tipo de xogada débese analizar posibilidades, valoralas e tomar decisións de forma constante.

· Competencia dixital (CD)
A competencia dixital vaise desenvolver co frecuente emprego das TIC na procura e no almacenamento de información e coas aplicacións e os programas propios do xadrez. 
· Aprender a aprender (CAA)

Aprender a aprender é unha competencia de forte presenza no xadrez, pois este reclama constantemente procesos de análise e reflexión do alumnado.

Cando o alumnado comprende a linguaxe alxebraica de anotación, as figuras que representan pezas e demáis simboloxía especial. Dándolle unhas pautas axeitadas poderá buscar información por sí mesmo en libros, bases de datos. Co cal o alumnado será capaz de desenvolver estratexias por sí mesmo para aprender contidos novos de forma autónoma.
· Competencias sociais e cívicas (CSC)
As competencias sociais e cívicas alcanzaranse a través da realización das actividades de xeito cooperativo, procurando que o alumnado traballe en grupo e interactúe respectando as normas segundo o contexto onde se atope.

Unha boa estratexia sería desenvolvendo mini torneos de xadrez por equipos, por parellas. Así como calquera tipo de actividade para fomentar a cooperación.

· Sentido de iniciativa e espírito emprendedor (CSIEE)

O sentido de iniciativa e espírito emprendedor conséguese mediante esta materia traballando os seguintes aspectos:

Desenvolvemento da creatividade. Por exemplo, que o alumnado invente un problema pequeño. E a partir e ahí outros máis complexos.

Esforzo persoal. Sobre todo cando se enfrenta a un problema un pouco complexo e non atopa a solución rapidamente. Animando ó alumnado a perseverar e buscar a solución, por suposto cun apoio do profesorado implicado.

Capacidade de análise: Moi ligado ó esforzo personal, comenzando con diagramas sinxelos para que o alumnado se motive. Analizando posibilidades que se poden dar a partir de cada posición.
A planificación: Ensinando ao alumnado a planificar estratexias a partires dunha posición. Esto conséguese coa práctica.

Da organización e toma de decisións: Posto que en cada posición sempre existen múltiples posibilidades, sempre se están tomando decisións.

· Conciencia e expresións culturais (CCEC)

A conciencia e expresións culturais vaise traballar a través da análise da evolución histórica do propio xogo e mais das diferentes tendencias artísticas nos deseños das pezas do xadrez ao longo da historia e nas diferentes culturas.

2. Obxectivos da materia de  xadrez en 1º e 2º da eso.
Obtido a partires do DOG nº 120 do mércores 29 de xullo de 2015.

A educación secundaria obrigatoria contribuirá, mediante a asignatura de XADREZ, a desenvolver nos alumnos e nas alumnas as capacidades que lles permitan acadar os seguintes obxectivos.
a) Asumir responsablemente os seus deberes, coñecer e exercer os seus dereitos no respecto ás demais persoas, practicar a tolerancia, a cooperación e a solidariedade entre as persoas e os grupos, exercitarse no diálogo, afianzando os dereitos humanos e a igualdade de trato e de oportunidades entre mulleres e homes, como valores comúns dunha sociedade plural, e prepararse para o exercicio da cidadanía democrática.

b) Desenvolver e consolidar hábitos de disciplina, estudo e traballo individual e en equipo, como condición necesaria para unha realización eficaz das tarefas da aprendizaxe e como medio de desenvolvemento persoal.

c) Valorar e respectar a diferenza de sexos e a igualdade de dereitos e oportunidades entre eles. Rexeitar a discriminación das persoas por razón de sexo ou por calquera outra condición ou circunstancia persoal ou social. Rexeitar os estereotipos que supoñan discriminación entre homes e mulleres, así como calquera manifestación de violencia contra a muller.

d) Fortalecer as súas capacidades afectivas en todos os ámbitos da personalidade e nas súas relacións coas demais persoas, así como rexeitar a violencia, os prexuízos de calquera tipo e os comportamentos sexistas, e resolver pacificamente os conflitos.

e) Desenvolver destrezas básicas na utilización das fontes de información, para adquirir novos coñecementos con sentido crítico. Adquirir unha preparación básica no campo das tecnoloxías, especialmente as da información e a comunicación.

f) Concibir o coñecemento científico como un saber integrado, que se estrutura en materias, así como coñecer e aplicar os métodos para identificar os problemas en diversos campos do coñecemento e da experiencia.

g) Desenvolver o espírito emprendedor e a confianza en si mesmo, a participación, o sentido crítico, a iniciativa persoal e a capacidade para aprender a aprender, planificar, tomar decisións e asumir responsabilidades.

h) Comprender e expresar con corrección, oralmente e por escrito, na lingua galega e na lingua castelá, textos e mensaxes complexas, e iniciarse no coñecemento, na lectura e no estudo da literatura.
i) Comprender e expresarse nunha ou máis linguas estranxeiras de maneira apropiada.
l) Coñecer, valorar e respectar os aspectos básicos da cultura e da historia propias e das outras persoas, así como o patrimonio artístico e cultural. Coñecer mulleres e homes que realizaran achegas importantes á cultura e á sociedade galega, ou a outras culturas do mundo.

m) Coñecer e aceptar o funcionamento do propio corpo e o das outras persoas, respectar as diferenzas, afianzar os hábitos de coidado e saúde corporais, e incorporar a educación física e a práctica do deporte para favorecer o desenvolvemento persoal e social. Coñecer e valorar a dimensión humana da sexualidade en toda a súa diversidade. Valorar criticamente os hábitos sociais relacionados coa saúde, o consumo, o coidado dos seres vivos e o medio ambiente, contribuíndo á súa conservación e á súa mellora.

n) Apreciar a creación artística e comprender a linguaxe das manifestacións artísticas, utilizando diversos medios de expresión e representación.
ñ) Coñecer e valorar os aspectos básicos do patrimonio lingüístico, cultural, histórico e artístico de Galicia, participar na súa conservación e na súa mellora, e respectar a diversidade lingüística e cultural como dereito dos pobos e das persoas, desenvolvendo actitudes de interese e respecto cara ao exercicio deste dereito.
IMPORTANTE:

Estes obxectivos serán citados máis adiante na táboa dos estándares de aprendizaxe, onde se indicará os obxectivos que se deben acadar con cada estándar.
Concreción dos obxectivos para 1º ou 2º da ESO

Ademáis dos obxectivos anteriores, móstrase a continuación os obxectivos que se deben acadar por cada bloque de contidos, xa que na táboa específica non hai espacio.
O bloque "Fundamentos de xadrez" desenvolve contidos elementais e prácticos para empezar a xogar ao xadrez, ademais de aprender vocabulario específico noutros idiomas.

O bloque "O xogo en acción" dedícase a afondar na adquisición de coñecementos técnicos e tácticos para ir mellorando no xogo.

O bloque "Transversalidade no xadrez" pretende desenvolver técnicas de traballo cooperativo, a mellora no manexo das TIC e a análise de diferentes situacións desde a interdisciplinariedade.

Esta materia facilita a posibilidade de traballar en equipo en todos os bloques do currículo, para formular e resolver problemas tanto do xadrez como doutro tipo. Para tal fin, podemos dispor das necesarias ferramentas das tecnoloxías da información e da comunicación que permiten a procura, a presentación, o almacenamento e a publicación de información, e que tamén facilita a relación con outras persoas ao xogar partidas en rede, desenvolvendo como competencia o sentido de iniciativa e espírito emprendedor. 
	CONCRECIÓN DE OBXECTIVOS POR BLOQUES 

LIGADO Á ADQUISICIÓN DOS ESTÁNDARES DE APRENDIZAXE

	1
	Fundamentos do xadrez

	· Situar adecuadamente o taboleiro e identificar as súas partes significativas.
· Aplicar conceptos xeométricos.

· Coñecer o nome das pezas en e usar con corrección o vocabulario específico do xadrez.

· Reproducir con corrección os movementos das pezas do xadrez e distinguir o valor das pezas do xadrez.

· Identificar os tipos de reloxos ao longo da historia do xadrez e utilizar o reloxo nunha partida.

· Realizar operacións combinadas cos valores das pezas. Aplicándoo á captura das pezas.

· Identificar xogadas erróneas con certa rapidez.

· Aplicar as formas de defenderse das ameazas das pezas.

· Recoñecer os motivos polos que se sacrifica unha peza.
· Recoñecer os tipos de enroque. 

· Aplicar correctamente o enroque ao longo dunha partida.

· Identificar cando se pode facer o enroque e representar sobre o taboleiro casos prácticos sobre o enroque.

	2
	O xogo en acción

	· Realizar xaques como estratexia de ataque nunha partida.

· Recoñecer as formas de evitar un xaque ao longo dunha partida e elexir a máis conveniente en cada caso.

· Reproducir nun taboleiro os mates máis famosos.

· Reproducir xaque mate con rei e outras pezas, contra o rei contrario.

· Resolver e formular casos prácticos de xaque mate en unha, dúas ou tres xogadas.

· Distinguir todos os casos de táboas.

· Reproducir casos prácticos de táboas nunha xogada.

· Anotar correctamente os movementos das pezas nun patrón de xadrez ao longo dunha partida.

· Establecer equivalencias entre a anotación alxébrica en xadrez coa representación de puntos no plano nos eixes cartesianos.

· Reproducir unha partida no taboleiro desde as anotacións alxébricas.

· Distinguir as fases dunha combinación: formulación, análise e combinación.

· Realizar dobres ameazas, cravadas, descubertas e raios X.

· Realizar os dous tipos de descubertas.

· Reproducir e formular posicións no taboleiro de xadrez de todos os casos de combinacións.

· Aplicar intercambios eficaces ao longo da partida.

· Identificar cando nunha simplificación se entra no final de xogo. 

· Formular situacións de todos os casos de intercambio de pezas.

· Coñecer como se domina o centro na apertura.

· Aplicar as normas básicas da apertura e evita erros graves.

· Anticipar as posibles xogadas do/da contrincante.

· Reproducir e aplicar a regra do cadrado no final de rei e peóns, a regra da posición, o final de rei contra rei e peón, o final de dous peóns e os finais de dous peóns e pezas menores.

	3
	Transversalidade no xadrez

	· Utilizar o concepto de sucesión numérica na lenda de Sissa. 

· Traballar de xeito cooperativo sobre a evolución do xadrez e das súas pezas en diferentes países, utilizando as TIC.

· Coñecer os/as mellores xogadores/as de xadrez e analizar o papel das mulleres neste xogo.

· Coñecer e manexar programas e aplicacións de teléfono móbil relacionados co xadrez.

· Utilizar espazos de almacenamento de información en rede (blog, wiki, etc.) para favorecer o intercambio de información entre os membros do grupo co que traballe.

· Coñecer e manexar diferentes plataformas de xadrez en liña que reforcen a aprendizaxe dos contidos do xadrez, ademais de poder desenvolver partidas con xogadores/as doutros países.

· Desenvolver estratexias de cálculo mental para realizar operacións cos distintos tipos de números e porcentaxes a través do xadrez.

· Formular e resolver problemas e cuestións xeométricas sinxelas (paralelismo, perpendicularidade, ángulos, polígonos, simetrías, perímetros, superficies, etc.) nas que se traballen conceptos do xadrez.

· Interpretar e analizar gráficas elementais nun contexto de xadrez.

· Representar datos de xadrez en gráficas e calcula a media, a mediana e a frecuencias absolutas e relativas, co fin de extraer conclusións.

· Calcular probabilidades sinxelas de sucesos ligados a experimentos de xadrez.

· Elaborar cuestionarios sobre contidos que relacionen as matemáticas co xadrez e avalialos con corrección e precisión.

· Resolver e crear pasatempos de xadrez con autonomía e eficacia. Comprender textos de diferentes xéneros literarios que fagan referencia á temática do xadrez.

· Crear e redactar versos emparellados sobre temática do xadrez seguindo modelos establecidos. 

· Resumir e analizar de xeito crítico a representación do xadrez no cine. 

· Procurar información de actualidade sobre o xadrez e analízala dun xeito crítico.


3.-CONCRECIÓN DOS ESTÁNDARES DE APRENDIZAXE
Esta concreción farase cunha temporalización, grado mínimo de consecución para superar a materia e os procedementos e instrumentos de avaliación.

3.1.-Temporalización

Para a temporalización tívose en conta que no curso haberá 34 semanas lectivas x 1 horas semanal = 34 horas. Quedando repartidas por bloques na seguinte táboa, e con máis detalle na táboa onde se amosan os estándares de aprendizaxe.
As probas de test faranse na mesma sesión da clase, e terán un tempo máximmo de 15 minutos para poder corrixilos a continuación na aula co grupo.

	
	BLOQUE
	Temporalización

	1
	Fundamentos do xadrez
	8 h

	2
	O xogo en acción
	16 h

	3
	Transversalidade do xadrez
	10 h


3.2.- Grado mínimo para a consecución da materia
Para o grado mínimo para a consecución da materia, o alumno debe acadar os estándares de aprendizaxe mínimos da táboa, agás os que estean resaltados en negrita, que se considerarán un pouco máis complexos de acadar.
3.3.-Procedimentos e instrumentos de avaliación

Colócanse na columna correspondente “en negrita” xusto despóis da temporalización para cada estándard de aprendizaxe. Con estes instrumentos recollerase unha cualificación coa que se obterá o resultado académico. Para máis información ir ó apartado 6, avaliación.
	
	Xadrez. 1º/2º de ESO
	
	

	Obxectivos
	Contidos
	Criterios de avaliación
	Estándares de aprendizaxe

Os mínimos son todos agás os que estean en negrita.
	Temporalización e instrumentos avaliación
	Competencias clave

	
	Bloque 1. Fundamentos do xadrez
	
	

	b

f

g
	B1.1. Taboleiro: colocación, cadros, columnas, ringleiras, diagonais, flancos e centro.
	B1.1. Utilizar adecuadamente o taboleiro de xadrez.
	XAB1.1.1. Sitúa adecuadamente o taboleiro e identifica ringleiras, columnas, diagonais, flancos e centro antes de empezar a xogar. 
	· 1 h

· Test

	CMCCT

	1. 
	2. 
	
	XAB1.1.2. Aplica conceptos xeométricos sinxelos (paralelismo, perpendicularidade, ángulos, polígonos, áreas, etc.) co movemento das pezas no taboleiro.
	· 
	CMCCT

CAA

	b

h

i

o
	B1.2. Pezas: nomes e colocación. Vocabulario do xadrez. 
	B1.2. Coñecer as pezas do xadrez e o seu vocabulario específico en diferentes linguas.
	XAB1.2.1. Coñece o nome das pezas en varias linguas e sabe colocalas no taboleiro.
	· 
	CCL

CMCCT

	3. 
	4. 
	
	XAB1.2.2. Usa con corrección o vocabulario específico do xadrez.
	· 
	CCL

	b

f

g

h

l
	B1.3. Movementos das pezas.

B1.4. Reloxo: tipos ao longo da historia.

B1.5. Valor das pezas. Equivalencias.
	B1.3. Aplicar adecuadamente os movementos e o valor das pezas de xadrez no xogo.
	XAB1.3.1. Reproduce con corrección os movementos das pezas do xadrez. 
	· 4 h

· Test
· Exercicios creativos
	CMCCT

CAA

	5. 
	6. 
	7. 
	XAB1.3.2. Distingue o valor das pezas do xadrez.
	
	CMCCT

	8. 
	9. 
	10. 
	XAB1.3.3. Identifica os tipos de reloxos ao longo da historia do xadrez.
	
	CCL

	11. 
	12. 
	13. 
	XAB1.3.4. Utiliza o reloxo nunha partida.
	
	CMCCT

	14. 
	15. 
	16. 
	XAB1.3.5. Realiza operacións combinadas cos valores das pezas, aplicando correctamente a xerarquía de operacións.
	
	CMCCT

CAA

	17. 
	18. 
	19. 
	XAB1.3.6. Realiza e formula actividades e problemas matemáticos onde se manexe o valor das pezas do xadrez de xeito creativo.
	
	CCL

CMCCT

CAA

CSIEE

	b

f

g
	B1.5. Capturas das pezas.

B1.6. Ameazas e defensas. Xogadas erróneas.
	B1.4. Realizar adecuadamente en xogadas a captura das pezas, defensas e ameazas, e identificar cando son erróneas.
	XAB1.4.1. Aplica a captura das pezas.
	· 2 h

· Test
· Observación directa
	CMCCT

CAA

	
	
	
	XAB1.4.2. Identifica xogadas erróneas con certa rapidez.
	
	CMCCT

CAA

	
	
	
	XAB1.4.3. Aplica as formas de defenderse das ameazas das pezas.
	
	CMCCT

CAA

	
	
	
	XAB1.4.4. Recoñece os motivos polos que un/unha xogador/a sacrifica unha peza.
	
	CMCCT

CAA

	b

f

g
	B1.7. Enroque: curto e longo. Condicións para o enroque.
	B1.5. Utilizar os tipos de enroque e valorar o máis adecuado en cada caso.
	XAB1.5.1. Recoñece os tipos de enroque. 
	· 1h

· Test
· Práctica

	CMCCT

	20. 
	21. 
	22. 
	XAB1.5.2. Aplica correctamente o enroque ao longo dunha partida.
	· 
	CMCCT

CAA

	23. 
	24. 
	25. 
	XAB1.5.3. Identifica cando se pode facer o enroque.
	· 
	CMCCT

CAA

	26. 
	27. 
	28. 
	XAB1.5.4. Representa sobre o taboleiro casos prácticos sobre o enroque.
	· 
	CMCCT

CAA

	
	Bloque 2. O xogo en acción
	
	

	29. b

30. f

31. g
	32. B2.1. Concepto de xaque. Defensa e tipos.

33. B2.2. Xaque mate. Mates famosos.

34. B2.3. Combinacións de xaque mate: con dama, con torre, con alfil, con cabalo e con peón.

35. B2.4. Xaque mate en unha, dúas ou tres xogadas con diferentes pezas.
	36. B2.1. Coñecer e utilizar o xaque, o xaque mate e os mates máis famosos en xogadas con diferentes pezas e coas distintas combinacións.
	XAB2.1.1. Realiza xaques como estratexia de ataque nunha partida.
	· 1 h

· test
	CMCCT

CAA

	37. 
	38. 
	39. 
	XAB2.1.2. Recoñece as formas de evitar un xaque ao longo dunha partida e elixe a máis conveniente en cada caso.
	
	CMCCT

CAA

	40. 
	41. 
	42. 
	XAB2.1.3. Reproduce nun taboleiro os mates máis famosos.
	· 2 h

· Test e observación directa 
	CMCCT

	43. 
	44. 
	45. 
	XAB2.1.4. Reproduce xaque mate con rei e outras pezas, contra o rei contrario.
	· 2 h

· práctica
	CMCCT

CAA

	46. 
	47. 
	48. 
	XAB2.1.5. Resolve e formula casos prácticos de xaque mate en unha, dúas ou tres xogadas.
	· 2 h

· test
	CMCCT

CAA

	b

f

g
	B2.5. Táboas: tipos.


	B2.2. Identificar e reproducir casos de táboas. 
	XAB2.2.1. Distingue todos os casos de táboas.
	· 1 h

· test
	CMCCT

	
	
	
	XAB2.2.2. Reproduce casos prácticos de táboas nunha xogada.
	· 1 h

· test
	CMCCT

CAA

	b

f

g
	B2.6. Notación das xogadas: alxébrica e descritiva (clásica).
	B2.3. Anotar correctamente os movementos dunha partida. 
	XAB2.3.1. Anota correctamente os movementos das pezas nun patrón de xadrez ao longo dunha partida.
	· 1 h

· test
	CMCCT

	
	
	
	XAB2.3.2. Establece equivalencias entre a anotación alxébrica en xadrez coa representación de puntos no plano nos eixes cartesianos.
	
	CMCCT

CAA

	
	
	
	XAB2.3.3. Reproduce unha partida no taboleiro desde as anotacións alxébricas.
	
	CMCCT

	b

f

g
	B2.7. Combinacións: dobre ameaza, cravada, descuberta e raios X.
	B2. 4. Identificar e utilizar con corrección os tipos de combinacións.
	XAB2.4.1. Distingue as fases dunha combinación: formulación, análise e combinación.
	· 2 h

· test
	CMCCT

	49. 
	50. 
	
	XAB2.4.2. Realiza dobres ameazas, cravadas, descubertas e raios X.
	
	CMCCT

	51. 
	52. 
	53. 
	XAB2.4.3. Realiza os dous tipos de descubertas.
	
	CMCCT

	54. 
	55. 
	56. 
	XAB2.4.4. Reproduce e formula posicións no taboleiro de xadrez de todos os casos de combinacións.
	
	CMCCT

CAA

	b

f

g
	B2.8. Intercambios: presión-defensa, intercambios de pezas, simplificación e contraataque.
	B2. 5. Realizar intercambios eficaces ao longo dunha partida.
	XAB2.5.1. Aplica intercambios eficaces ao longo da partida.
	· 2 h

· test
	CMCCT

CAA

	57. 
	58. 
	59. 
	XAB2.5.2. Identifica cando nunha simplificación se entra no final de xogo. 
	
	CMCCT

CAA

	60. 
	61. 
	62. 
	XAB2.5.3. Formula situacións de todos os casos de intercambio de pezas.
	
	CMCCT

CAA

	b

f

g
	B2.9. Introdución aos principios da apertura. Erros na apertura.
	B2.6. Aplicar as distintas aperturas.
	XAB2.6.1. Coñece como se domina o centro na apertura.
	· 1 h

· Test
· práctica
	CMCCT

CAA

	
	
	
	XAB2.6.2. Aplica as normas básicas da apertura e evita erros graves.
	
	CMCCT

CAA

	
	
	
	XAB2.6.3. Anticipa as posibles xogadas do/da contrincante.
	
	CMCCT

CAA

	b

g
	B2.10. Final. Finais de rei e peóns. Finais con pezas.
	B2.7. Resolver eficazmente os distintos finais que se poidan presentar ao longo dunha partida.
	XAB2.7.1. Reproduce e aplica a regra do cadrado no final de rei e peóns, a regra da posición, o final de rei contra rei e peón, o final de dous peóns e os finais de dous peóns e pezas menores.
	· 1 h

· test
	CMCCT

CAA

	
	Bloque 3. Transversalidade no xadrez
	
	

	a

b

c

e

f

g

h

l

ñ
	B3.1. Historia do xadrez. Lenda de Sissa.

B3.2. Campións e campioas do mundo.
	B3.1. Recoñecer e explicar os feitos históricos máis salientables da historia do xadrez.
	XAB3.1.1. Utiliza o concepto de sucesión numérica na lenda de Sissa. 


	· 2 h

· Test
· Traballo a presentar en clase.
	CMCCT

CCEC

	
	
	
	XAB3.1.2. Traballa de xeito cooperativo sobre a evolución do xadrez e das súas pezas en diferentes países, utilizando as TIC.
	
	CCL

CD

CAA

CSC

CCEC

	
	
	
	XAB3.1.3. Coñece os/as mellores xogadores/as de xadrez e analiza o papel das mulleres neste xogo.
	
	CCL

CSC

CCEC

	a

b

c

d

e

f

g

h

i
	B3.3. Xadrez e ferramentas das tecnoloxías da información e da comunicación (aplicacións de teléfono móbil, programas informáticos de xadrez, espazos virtuais de almacenamento de información, aplicacións de animación estilo flash, scratch, etc.)
	B3.2. Utilizar as TIC para mellorar a práctica no xadrez.
	XAB3.2.1. Coñece e manexa programas e aplicacións de teléfono móbil relacionados co xadrez.
	· 2 h

· Test
· Observación directa
	CMCCT

CD

CAA

	
	
	
	XAB3.2.2. Utiliza espazos de almacenamento de información en rede (blog, wiki, etc.) para favorecer o intercambio de información entre os membros do grupo co que traballe.
	· 2 h

· Test
· Torneo on-line
	CCL

CMCCT

CD

CAA

CSC

CSIEE

	
	
	
	XAB3.2.3. Coñece e manexa diferentes plataformas de xadrez en liña que reforcen a aprendizaxe dos contidos do xadrez, ademais de poder desenvolver partidas con xogadores/as doutros países.
	
	CCL

CMCCT

CD

CAA

CSC

CSIEE

	b

f

g

h
	B3.4. Xadrez e matemáticas.
	B3.3. Aplicar as matemáticas para facilitar a comprensión do xadrez.
	XAB3.3.1. Desenvolve estratexias de cálculo mental para realizar operacións cos distintos tipos de números e porcentaxes a través do xadrez.
	· 2 h

· Test
· Práctica
	CMCCT

	
	
	
	XAB3.3.2. Formula e resolve problemas e cuestións xeométricas sinxelas (paralelismo, perpendicularidade, ángulos, polígonos, simetrías, perímetros, superficies, etc.) nas que se traballen conceptos do xadrez.
	
	CMCCT

CAA

	
	
	
	XAB3.3.3. Interpreta e analiza gráficas elementais nun contexto de xadrez.
	
	CMCCT

CAA

	
	
	
	XAB3.3.4. Representa datos de xadrez en gráficas e calcula a media, a mediana e a frecuencias absolutas e relativas, co fin de extraer conclusións.
	
	CMCCT

CAA

CSIEE

	63. 
	64. 
	65. 
	XAB3.3.5. Calcula probabilidades sinxelas de sucesos ligados a experimentos de xadrez.
	
	CMCCT

	66. 
	67. 
	68. 
	XAB3.3.6. Elabora cuestionarios sobre contidos que relacionen as matemáticas co xadrez e avalíaos con corrección e precisión.
	
	CCL

CMCCT

CAA

CSIEE

	b

f

g

h

n
	B3.5. Pasatempos con xadrez: sudokus de xadrez, salto do cabalo, lanzarraios (co movemento da torre) etc.

B3.6. O xadrez na literatura, na música e no cine.

B3.7. O xadrez nos medios de comunicación.
	B3.4. Utilizar recursos doutras disciplinas que se relacionen coa cultura do xadrez. 
	XAB3.4.1. Resolve e crea pasatempos de xadrez con autonomía e eficacia.
	· 2 h

· Test
· Exposición oral diante de compañeiros.
	CCL

CMCCT

CAA

	
	
	
	XAB3.4.2. Comprende textos de diferentes xéneros literarios que fagan referencia á temática do xadrez.
	
	CCL

	
	
	
	XAB3.4.3. Crea e redacta versos emparellados sobre temática do xadrez seguindo modelos establecidos. 
	
	CCL

CAA

	
	
	
	XAB3.4.4. Resume e analiza de xeito crítico a representación do xadrez no cine. 
	
	CCL

CAA

CSIEE

	
	
	
	XAB3.4. 5. Procura información de actualidade sobre o xadrez e analízaa dun xeito crítico. 
	
	CCL

CAA

CSC

CSIEE

	
	
	
	TOTAL
	34H
	


4.-CONCRECIÓNS METODOLÓXICAS.

4.1.-METODOLOXÍA


Nesta materia, o alumnado, por unha banda, deberá adquirir unha base de coñecementos técnicos do xogo do xadrez.

Nesta área é tamén imprescindible unha metodoloxía que fomente o traballo en grupo dende o respecto ós demáis. É importante sinalar que moitas competicións de prestixio no deporte do xadrez danse por equipos.

Por suposto, o esforzo personal de cada un terase en conta. E as fichas que terán á súa disposición o alumnado fará que cada un siga avanzando ó seu ritmo, facendo exercios máis complexos aquel alumnado que o requira.

Así, a continuación expóñense algunha das pautas a seguir no desenvolvemento das clases e que afectan en xeral a todos os niveles:

· Cada unidade comezará con actividades que pretenden detectar os coñecementos previos que os alumnos teñen sobre a materia. Optarase por realizar cuestionarios, coloquios, xogos ou algunha actividade máis específica dependendo da unidade.

· A continuación procederase a realizar unha exposición dos contidos teóricos da unidade, e nunca máis de 20 minutos seguidos, alternando con actividades para acadar unha boa comprensión da materia. Sendo o ideal, explicar un concepto 5 minutos cun diagrama no taboleiro mural e poñer exercicios en diagramas sobre o explicado.

As actividades a realizar serán:

· Baterías de preguntas teóricas, tipo test.
· Boletíns de problemas (en forma de diagramas).
· Partidas con e sin reloxo de xadrez.
· Simulación de torneos.
· Traballos orais a presentar en clase.
· Finalmente realizarase unha proba tipo test para avaliar os coñecementos adquiridos. A poder ser, nunca máis de 20 minutos para que se poda corrixir na propia sesión da clase.

4.2. ACTIVIDADES ESPECÍFICAS
As actividades específicas que se tentarán desenvolver en 1º e 2º da ESO son:

· Partidas e partidas de torneo, para que vexan a diferencia entre xogar e competir. Imprescindible o emprego do reloxo e anotar as xogadas.
· Fabricar o seu propio taboleiro, a poder ser coordinado con outro departamento. Ben de plástica ou tecnoloxía.
· Probas e baterías de test. Ben en fotocopias dos libros PDF ou ben empregando software de xadrez específico como o chessbase.
· Traballo monográfico individual: o alumno/a elaborará un esquema gráfico ou mural describindo o proceso de reciclaxe dos materiais que se recollen selectivamente.

· Traballo de investigación, usando as TICS, sobre os distintos tipos de reloxos dixitais existentes.
· Traballo coordinado con grupo de 4º da ESO, para ver como unha impresora 3D fabrica unha peza. Esto é unha forma de traballar a interdisciplinariedade.
· Torneo individual co sistema suizo e o sistema round robin (liga).

· Torneos por equipos.

· Pasapezas.
5.-MATERIAIS E RECURSOS DIDÁCTICOS
Recursos dos alumnos a nivel individual: 
· Libro de texto “Xadrez para todos” nivel I e II, que se pode descargar de xeito gratuito no seguinte enlace da páxina da Federación Galega de Xadrez.

http://www.fegaxa.org/gal/formacion_ficha.php?var=4
http://www.fegaxa.org/gal/formacion_ficha.php?var=5
· Libro recomendado, “Curso de Ajedrez”, iniciación I. Autor: Francisco Diego García Albarracín.
· Teléfono móbil ou tablet, só cando se explique os recursos TIC .
· Equipos informáticos, cañón de vídeo, reproductor de DVD e consulta en internet.
Recursos xeráis: 
· 10 xogos de pezas e taboleiros

· 5 reloxos de xadrez

· Biblioteca de xadrez, composta por 8 libros de diversa temática de xadrez

· Software específico: chessbase e pequeño Fritz
6. avaliación

6.1.-Instrumentos de avaliación e sistemas de cualificación.
Os instrumentos empregados para a avaliación do alumnado e o seu peso no resultado final, serán os seguintes:

· Probas test (mínimo dúas por avaliación) (50%)

· Traballo diario en clase, traballos a entregar, caderno, actitude fronte a materia, traballo en grupo e respecto fronte as normas de traballo e comportamento (50%)

Para facer a media é imprescindible obter tanto na proba test coma no traballo unha nota de 3,5 puntos.
En casos extraordinarios, a alumnos con baixas capacidades pero que demostren un esforzo continuado na asignatura a nota media anterior será rebaixada a 3 puntos.

Exemplo: Un alumno acada nun exame unha nota dun 3 e noutro un 8. Non se lle faría a media aritmética posto que no primeiro non acada unha nota mínima dun 3,5. Polo cal tería que recuperar a primeira parte cunha proba específica cando o profesor o considere oportuno.

6.2.-Sistemas extraordinarios de avaliación.

Para aqueles alumnos da materia de XADREZ que non podan facer unha avaliación ordinaria, como por exemplo 
· Alumnado que exceda o número máximo de faltas permitidas.

· Alumnado con período de convalecencia hospitalaria o domicilaria prolongada.

· Outras situacións especiais, a considerar si chega o caso.

Arbitraranse os seguintes sistemas de avaliación.
· Realizar traballos por escrito. Si alguén o quere facer en programa “power point” ou “PREZI” ou similares poderá facelo.
· Realizar tarefas específicas como: baterías de test, creación de problemas de xadrez

· Realizar exames extraordinarios, orais ou escritos.

Estas medidas aplicaranse ós contidos que o alumno perdese, sexa un tema, varios temas, unha avaliación ou varias. Queda ó criterio do profesor a elección dun ou de varios dos instrumentos dispoñibles.
6.3.-Mínimos esixibles. Criterios de promoción.

Os mínimos esixibles nas áreas veñen regulados polos propios criterios de avaliación referidos a cada nivel.

Aqueles alumnos que non acaden alomenos unha puntuación dun 50% sobre os contidos non poderá acada-lo aprobado.


Tamén se considerará causa suficiente para non aprobar un comportamento que implique risco grave físico para o propio alumno ou para os demais.

Igualmente calquera acto voluntario ou desleixado que implique danos na propiedade dos compañeiros ou do Centro poderá implicar o Insuficiente parcial ou total segundo a gravidade da falta.


En canto ós criterios de promoción, non se permitirá a promoción daqueles alumnos que non acadaran os mínimos e, sobre todo, daqueles que abandonasen a materia en cuestión.
Procurarase que os criterios de promoción se apliquen homoxéneamente a todo o alumnado de cada curso, evitando situacións desagradables que se orixinan cando a certo alumnado se lle da un trato de favor (aínda de xeito inconsciente) e a outros non.
6.4.-Sistemas de recuperación.

A avaliación dos alumnos/as será continua, polo tanto non se arbitran sistemas de recuperación fixos por considerar que a cualificación dos alumnos dependerá do seu traballo global durante o curso.

Pero... se o profesor dunha área determinada o considera axeitado poderanse facer exames de recuperación sempre que estes se refiran á parte teórica das áreas.

Os alumnos/as que non acaden o 50% dos contidos esixidos deberán examinarse de toda a materia na convocatoria de setembro, quedando ó criterio do Departamento encargado da materia de XADREZ se, nalgún caso, é preciso ademais realizar algún tipo de traballo práctico.
7.Indicadores de logro para evaluar o proceso de ensinanza e a práctica docente
Como non hai datos estadísticos de anos anteriores, por ser unha asignatura nova de libre configuración, os indicadores de logro para 
Establecerase un 50% de aprobados como un indicador de logro regular.

Establecerase un 60% de aprobados como un indicador de logro razonable.

Establecerase un 70% de aprobados como un indicador de logro bo.

Establecerase un 80% de aprobados como un indicador de logro moi bo.

Establecerase un 90% ou máis de aprobados como un indicador de logro excelente.

Toda porcentaxe por debaixo destes indicadores será síntoma de que algo non está indo ben, e neste caso dende o departamento responsable da materia se faría unha consulta ó alumnado do curso en cuestión.

Esta consulta poderá ser feita polo xefe do seminario, previo coñecemento da xefatura de estudios, para intentar aclarar calquera situación anómala. E consistirá nun cuestionario claro sobre estándares de aprendizaxe acadados, contidos explicados etc. Por suposto contrastaríase esta información co seguemento da programación que se fará regularmente.

8.-AVALIACIÓN DE PENDENTES
Para o alumnado que teña a asignatura pendente terá dereito a realizar no mes de maio e de setembro unha proba final. Para o cal se deseñarán unhas actividades de seguemento e evaluación para a recuperación das materias pendentes.
8.1.-Actividades de seguemento

Para facilitar a recuperación das pendentes,  artellaranse duas probas distintas. Unha consistente en entregar un conxunto de fichas de traballo e outra consistente na realización dunha proba práctica (unha no mes de febreiro e outra no mes de abril).

O conxunto de fichas de traballo deberá ser entregada antes de cada proba práctica ou ben antes de facer a avaliación de pendentes no mes de maio. E contarán para a nota final.
Estas fichas de traballo, así como as correspondentes probas prácticas versarán sobre o temario impartido ó alumno no curso anterior, e que se adapta ó especificado nesta programación didáctica.

8.2.-Avaliación de pendentes

No curso 2016-2017 non se terá en conta, por ser unha materia de nova implantación.

Para o resto dos cursos académicos aplicarase o seguinte:

Sobre as probas prácticas: unha realizarase no mes de  febreiro  e outra en abril, de tal forma que se o alumno/a supera estas probas, en maio só terá que entregar un conxunto de fichas que lle foron entregadas ao longo do curso. Os contidos serán os mesmos que constan na programación didáctica do curso vixente.

Os instrumentos empregados para a avaliación do alumnado e o seu peso no resultado final, serán os seguintes:

· Probas escritas, sobre a resolución de problemas de xadrez que abarquen todos os contidos (60%) Esta proba escrita consistirá nunha parte tipo test y/ou outra parte de exercicios a desenvolver e razonar. 
· Conxunto de fichas nas que o alumno, -a traballará sobre os contidos de cada unidade didáctica. (40%). 

A entrega de fichas será obrigatoria para aprobar a materia sen necesidade de presentarse ao exame de maio, e levarán 0 puntos as non entregadas. As presentadas fora do período de tempo establecido polo departamento de tecnoloxía poderá ser motivo de anulación do seu contido. 
Para facer a media entre a proba escrita e o conxunto de fichas é imprescindible obter na proba escrita unha nota mínima de 4 puntos.

8.3.-Programa de reforzo das materias pendientes
O programa de reforzo establecerase cando se detecte alumnado que teña necesidades especiais e dacordo co departamento de orientación.
Este programa de reforzo suporá que o alumnado seleccionado asistirá a unhas clases extras semanais en horario extraescolar. Designaráselle unha aula e un profesor. Neste reforzo terá que facer as fichas correspondentes, e o profesor que imparta o reforzo será o que faga o seguemento do alumnado.

9.-acreditación de coñecementos

Non procede este punto por ser para o bacharelato onde cumple a súa función, pero especifícase así aquí.
10.-AVALIACIÓN INICIAL

10.1.-Deseño da avaliación inicial

Ó inicio do curso o profesor de cada curso fará unha avaliación inicial, consistente a poder ser nun pequeno cuestionario sobre coñecementos básicos de xadrez. Esto dará unha idea do nivel de partida do alumnado.
Será responsabilidade de cada profesor facer o seu deseño cuestionario de avaliación inicial, e poderán contar coa axuda do departamento para aclarar calquera dúbida.

10.2.-Medidas individuais ou colectivas

Se o resultado desta avaliación inicial indica que é un alumno ou un grupo reducido de alumnos o que ten unha carencia intentarase reunir ó alumnado e deseñarlle un material específico para que o traballen na casa e podan reforzar eses contidos. Por suposto, naqueles casos que o requiran poderase citar ó alumno para unhas sesións extraordinarias de reforzo fóra do horario lectivo, co coñecemento dos seus pais, o titor e a xefatura de estudios.

Si o resultado da avaliación inicial indica que a nivel xeral un grupo non ten un coñecemento previo adquirido e este coñecemento é indispensable para a marcha do curso, dedicaranse unhas sesións para acadar estes contidos “olvidados”.  E poderanse dar unhas clases extraescolares si fora preciso.
11.-MEDIDAS DE ATENCIÓN Á DIVERSIDADE.

O Departamento intentará dentro das súas posibilidades atender á diversidade coas seguintes medidas:

· Colaboración co Departamento de Orientación na realización de A.C.I. para aqueles alumnos que o precisen.
· Emprego de material didáctico adicional.

· Atención personalizada, dentro das posibilidades de cada momento, ós alumnos que o precisen.
· Programa de reforzo para alumnos coa materia pendente, sempre en coordinación co departamento de orientación.

12.-programación dos temas transversais e educación en valores.

Na materia de xadrez se traballarán os seguintes contidos transversais, sobre todo o que hai no bloque 3 da programación.
Contidos da área de matemáticas: Posto que o xadrez e o cálculo matemático están intrínsecamente ligados. E en concreto, nesta programación se usará o xadrez como ferramenta didáctica para explicar: o concepto de sucesións xeométricas, cálculo de áreas e probabilidades.

As TICS: Para o cal se explica esto con máis detalle no apartado 16 desta programación.
Outros contidos transversais, no referente a outras materias, tal como se especifica no bloque 3 desta programación. En contreto:

· Pasatempos con xadrez: sudokus de xadrez, salto do cabalo, lanzarraios (co movemento da torre) etc.

· xadrez na literatura, na música e no cine.

· xadrez nos medios de comunicación. 

E se traballarán os seguintes valores.
· Educación para a igualdade entre os sexos: farase fincapé na importancia da aportación feminina, tanto na historia coma na actualidade no mundo do xadrez. E animarase ó alumnado feminino a participar nos torneos que se organicen no centro.
· Educación para a saúde e hixiene: aquí se recalcará a importancia que ten para a saúde a práctica regular do xadrez, sobre todo no referente a ter unha coordinación extraordinaria do sistema nervioso. Así como un elemento moi interesante para a prevención do alzheimer en persoas maiores.
Tamén se recalcará a importancia dunha boa presencia nun torneo de xadrez, posto que ao convivir en espazos pechados durante un torneo é imprescindible ter uns hábitos de hixiene que garanten unha boa presencia.
· Educación para a paz: o respecto ós demais, sexa ó compañeiro do lado ou a outros países e culturas. O alumnado deberá valora-la importancia de traballar harmoniosamente en grupo, de escoitar outras opinións e de resolver conflictos pacificamente.
Resaltando a importancia do xadrez como ferramenta de comunicación entre todo tipo de culturas e idades. Pénsese que nun torneo de xadrez pode participar dende un neno ata unha persoa de calquera idade, cultura, credo ou sexo.
· Educación moral e cívica: coma en calquera outra área é imprescindible inculcar actitudes de respecto cara os demais, entendendo a importancia da existencia dunhas normas que regulan e posibilitan a convivencia.

13.  actividades complementarias e extraescolares
As actividades propostas para o presente curso son:

· Federar a un equipo do IES a Paralaia de xeito que poda participar na liga galega de 4ª división, onde se promociona o xadrez.
· Ó mesmo tempo, aproveitarase para que o alumnado que queira poda participar no circuito galego de promoción.
· Colaboración no plan de Contratos-Programa do centro. Sobre todo no referente a reforzar as ACIS de certo alumnado, para o cal se usarán as pizarras dixitais. Pedirase que o alumnado que destaque desenvolva o rol de profesor de alumnado de ACI.
· Rexistrarse nunha web para poder xogar torneos e partidas on-line. Destacando a posibilidade de xogar con xente doutros continentes dende o PC, móbil ou tablet.

14.-criterios para avaliar a propia programación

Os criterios podrán ser os seguintes:

· Observación dos indicadores de logro descritos no apartado 7 desta programación.

· Reunións de seminario periódicas onde se faga un seguemento da propia programación, indicando as dificultades que vaian xurdindo e como se abordan a resolución de problemas.

· Cumplimentación dunha enquisa personalizada a final de trimestre e a final de curso, que servirá para engadir á memoria final da asignatura e mostrará o grado de satisfacción e reflexión personais de cada profesor implicado no seguemento da programación do curso actual.
15.  As accións previstas de acordo co proxecto lector.
En relación co Proxecto Lector, as actividades que se desenvolverán son:

· Lectura da maioría dos contidos teóricos incluídos no libro de texto que se tratan nas clases.

· Análise do vocabulario específico do xadrez.
· Lectura de textos específicos relacionados con temas de actualidade de xadrez, como: chessbase e outras webs relacionadas co xadrez.
· Actividades de lectura de libros e revistas especializadas de xadrez. Pilar fundamental para traballar o resto de competencias.
16.-As accións previstas de acordo co plan das TIC.

O que se pretende nesta asignatura é introducir ó alumnado uns coñecementos informáticos básicos en vario tipo de software; pero software básico que lle permita ó alumnado ir desenvolvendo pouco a pouco a competencia dixital. E que os faga competentes para poder facer consultas de bases de datos e webs de actualidade.
As accións previstas para levara a cabo estas tarefas serán:


Iniciar ó alumnado en software básico de bases de datos de partidas de xadrez.

Software “pequeño Fritz”, “Ribka” e outros existentes para a práctica do xadrez nun ordenador, tablet ou móbil.


Fomentar o emprego de ferramentas informáticas para a presentación de traballos de clase, engadindo a obrigatoriedade de ser escritas en formato “power point”, “prezi”  ou similares. Desta forma serán eles os que amosen o traballo feito ó resto dos compañeiros no cañón de transparencias que hai nas aulas de tecnoloxía. Traballando ó mesmo tempo a competencia social e cidadá.

Emprego da aula de informática para a explicación dos temas que teñan o contido de informática, de forma que se optimicen os recursos do centro.
17.-accións DE CONTRIBUCIÓN AO PLAN DE CONVIVENCIA.

As accións de contribución ao plan de convivencia neste departamento están orientadas sobre todo en dous aspectos:

· Resolución de conflictos mediante o diálogo.

· Construcción de grupos de traballos mixtos para evitar comentarios sexistas que podan dar lugar a situacións nalgúns momentos comprometidas.
O departamento adecuará estas accións de acordo coas directrices que se marquen dende o observatorio de convivencia, e que sean aprobadas na correspondente CCP.
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