Parte 4: 
1. As tablas. Casos de tablas.
2. Recursos tácticos: dobre amenaza, raios x, desviación.

1.-As tablas
As tablas son cando os xogadores empatan.
Pode haber de varios tipos.
1. De mútuo acordo: Cando os xogadores as acordan mutuamente. Neste caso a partida finaliza inmediatamente. 
2. Por triple repetición de posición: Cando se repite a mesma posición no taboleiro tres veces. Con todas as mesmas posibilidades de xogadas e tocándolle xogar ó mesmo xogador que cando se repetíu a posición.
3. Por transcurrir 50 movementos sin captura de peza ou movemento de peón.
4. Por chegar a unha posición de afogado. Esto quere dicir que se un xogador que lle toca xogar non pode mover porque non ten ningún movemento legal. A partida finaliza en táboas.
5. Por chegar a unha posición na que non se pode gañar ou perder por ningunha sucesión de xogadas legais.

A continuación móstranse os diagramas explicados no curso. Non precisamente en orde. 
(25) afogado Posición Tablas
12.01.2016
Diagrama 
	


Si lle toca xogar ao negro a posición é de táboas. O rei negro non ten ningún movemento legal. É dicir, non pode mover a ningunha casiña porque o perdería. *
(26) afogado - con máis pezas
12.01.2016
Diagrama 
	


É unha posición de afogado. O rei negro non pode mover a ningunha casiña. Pero ademáis ningunha das súas pezas pode mover. O cabalo está clavado co alfil de b5 e a torre negra está clavada coa dama de h5. *
(27) tablas por no progresar
12.01.2016
Diagrama 
	


Caso moi especial. Esta posición son táboas, ainda que a un xogador lle caia a bandeira. Porque ningún xogador pode perder ou gañar por ningunha sucesión de xogadas legais. Incluso si as brancas tivesen un alfil en c1! *
(28) tablas por repetición 1
12.01.2016
Diagrama 
	


Nesta posición lle toca xogar ao branco. E hai que ter en conta que non debe andar con chiquitas, porque o negro amenaza xogar Dg2 mate. Así que o único recurso de táboas é dar xaque contínuo coa dama ao rei negro. 1.Db5+ Ra8 2.Da6+ Rb8 3.Db5+ Ra8 4.Da6+ Rb8 Diagrama 
	


temos aquí a triple repetición da posición. Tócalle xogar ao branco e ten as mesmas posibilidades de movemento. *


2.-Recursos tácticos.
Os recursos tácticos explicados foron:
O ataque dobre, que consiste en atacar a dúas pezas do rival ao mesmo tempo. E que pode ser nunha diagonal, nunha columna ou nunha fila.
A desviación, que consiste en desviar unha peza que normalmente está sobrecargada (atendendo a varios sitios ao mesmo tempo). O obxectivo normalmente é a gañancia de material.
Os raios x: cando atacamos a unha peza oou cadro que aparentemente non está apoiada por outra peza nosa, sinon que hai unha peza do rival que está entre a peza de apoio e o punto que queremos atacar. Esta peza do rival é a que fai de barreira, pero que a atravesamos porque a acción a outra peza atacante abarca máis alá desa peza indirectamente.
 (70) ataque doble 1
20.01.2016
1.Ad5 Diagrama 
	


Ataque doble a los caballos. Uno se pierde. 1...Ad7 [1...f5 2.Axc6+; 1...Cxf2 2.Axc6+] 2.Axe4 *
(71) ataque doble 2
20.01.2016
1.Da4+ Diagrama 
	


jaque doble, parece que a priori ganan pieza. Pero... 1...b5! *
(72) ataque doble 3
20.01.2016
1...Dh4 Diagrama 
	


2.Af4 Dxf4 [2...Cxf4 3.Dxc6+; 2...Axf4 3.g3] *
(73) desviación 1
20.01.2016
Aprovechamos la situación de pieza sobrecargada del negro. En concreto la dama de "d7" 1.Axd5 Diagrama 
	


1...Dxd5 2.Dxg4+ *
(74) desviación 2
20.01.2016
La dama de c8 está sobrecargada, defendiendo en a6 y en d7 1.Txa6 Diagrama 
	


[1.Axd7?! Txa1 (1...Dxd7? 2.Txa6) 2.Axc8 (2.Dxa1 Dxd7) 2...Txd1 3.Txd1 (3.Ag4 Txd2 ganando material) 3...Txc8] 1...Dxa6 2.Axd7 ganando un caballo. *
(75) rayos x
20.01.2016
Diagrama 
	


Tema de rayos X. La torre no alcanza directamente la casilla d6, porque la torre de d5 hace de pantalla. Partida: 1.Cxe6+ Diagrama 
	


1...Axe6 2.Dxd6++/- A acción dos raios x é debido a que a torre de d1 está apoiando o cadro de d6 indirectamente, atravesando a torre de d5. 1.32/23 2...Txd6 3.Txd6 Axb3 *
 (76) acorralamiento 2
20.01.2016
Aproveita que a torre de g8 está indefensa 1.Dh7! Diagrama 
	


La torre está acorralada. No tiene posibilidad de escape ni de defensa. *

