O xadrez como ferramenta educativa en secundaria

PARTE 1
1. Taboleiro: colocación, filas, columnas, diagonais.
2. As pezas. Movemento e captura de: a torre, o alfil, a dama, o rei, o cabalo e o peón.
3. Reloxos: tipos.
4. Valor das pezas. Equivalencias.
5. Capturas das pezas.
6. Ameazas e defensas. Xogadas erróneas.
7. Enroque: curto e longo. Condicións para o enroque.




4.-Valor das pezas
	peón
	1

	cabalo
	3

	alfil
	3

	torre
	5

	dama
	9

	rei
	∞





Xaque: cando unha peza amenaza ó rei rival.
¿qué fai o rei?
1ºFuxir
2ºprotexer o rei cunha peza propia
3ºcapturar a peza que da o xaque, si procede
Xaque mate: cando unha peza amenaza ó rei rival e éste non ten onde ir. Finaliza inmediatamente a partida.
Afogado: Ocorre cando a un xogador lle toca xogar e non ten unha casiña á que ir sin que o rei sexa capturado. Finaliza inmediatamente a partida.



Xogadas especiais
Captura ó paso
Enroque
Promoción
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