


Formacion de equipos

Utilizando os bloques Lego, avaliate do 1 ao 4 nas seguintes destrezas

Manexo das TIC Creatividade Competencia lingiiistica


https://www.online-stopwatch.com/spanish/full-screen-egg-timer.php

Necesidades

Que necesitas saber, descubrir ou aprender

Obstaculos Entusiasmo
Que obstaculos atopas nesta proposta? Que che entusiasma desta proposta? Vantaxes?
Desvantaxes?

Suxerencias

Cal debe ser os seguinte paso?



Situacions de aprendizaxe interdisciplinares

*‘

Exemplos de Proxectos
o Romeo&]juliet
o Mision a Marte
o Pontev3dRA Musical
o Art for Change
o ComunicaTEX

As feiras educativas
Dinamicas
o Atencion

o Creatividade
o Comunicacion

Microsecuencias
cREAgal

O por que

A avaliacion
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https://youtu.be/wbZKDuDfzL4
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Recollida de datos

A través de enquisas desefiadas
por nés mesmos, fixemos unha
recollida masiva de datos pola
cidade de Pontevedra mediante
unha aplicacién mébil, o que nos
aportou unha visién xeral da
situacién da nosa cidade e dos
aspectos a mellorar.
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Invitimosvos a que fagades o
mesmo na tla contorna a través
das nosas enquisas en
Epicollects.

Busca os proxectos coa
palabra clave Pontevedra
e identificaos cos logos!

ROTEIRO MUSICAL

Visitanos co teu dispositivo
movil e descubre con nés
historias da Pontevedra
musical.

0O noso equipo de guias vaite
acompafiar virtualmente nesta
incrible experiencia.

Esperamos que o disfrutes!

Da Mision a Martea P

IT vayanbuny v s3T

Instrucciéns de uso:

- Busca e faite seguidor da
canle “Pontev3DRA"

- Escanea as imaxes do
roteiro e disfritao.

- Descarga a app HP Reveal.

onteN epoca

Pontevedra
PreApocaliptica

Este proxecto foi desenvolvido por
alumnado de 1° e 2° de ESO do IES
A Xunqueira |l de Pontevedra.
Sitianos nun presente
PreApocaliptico no que ainda
estamos a tempo de reverter os
devastadores efectos da accién
humana

Axtdanos a coida-lo noso Planetall

IES A thqueirn 11

Piteas

2.- Rta Pasanteria (Museo)

3.- Praza da Lefia

5.-Praza do Teucro (1)
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Pontev3DRA Musical
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Titulo do Proxecto: Pontev3DRA Musical

Elaborar un roteiro virtual a través
da Realidad Aumentada, utilizando
maquetas elaboradas con
impresioén 3D.

As persoas con mobilidade reducida
non poden realizar roteiros pola
cidade.

LPMB.4.3.2. Mantén unha actitude positiva ante a musica e os compaiieiros.

LPMB.4.3.5. Mantén unha actitude positiva para integrarse como un membro mais no grupo

LPMB.4.5.2. Practica as técnicas necesarias para controlar o medo escénico.

TIC1B3.1.1. Deseiia bases de datos sinxelas e/ou extraeinformacion, realizando consultas,

formularios e informes

TIC1B3.1.2. Elabora informes de texto que integren texto e imaxes,aplicando as posibilidades

das aplicacions e tendo en conta o destinatario.

TIC1B3.1.3. Elabora presentacions que integren texto, i e eler tos multimedia,

adecuando a mensaxe ao publico obxectivo ao que se destina.

TIC1B3.1.5. Deseiia elementos graficos en 2D e 3D para comunicar ideas.

TIC1B3.1.6. Realiza pequenas peliculas integrando son, video e imaxes, utilizando
programas de edicion de ficheiros multimedia.

Recursos materiais
Computadores, teléfonos mébiles, tablets, camaras de fotos, tea
de croma, impresora 3D, filamento PLA, planos.
Aplicativos: OpenShot e VSDC, Libreoffice, Draw, GIMP, Inkscape,
Freecad, 3DBuilder, RepetierHost, HP Reveal, Epicollect5.

Profesor de Linguaxe e Practica Musical
Profesorade TIC |
Asesor especiali en Realidade Aumentada

Precisase flexibilidade nos espazos: saida pola cidade de Pontevedra,
aula de musica, aula de informatica e outros espaco do centro.

Temporalizacion

30 sesioéns (15 de cada materia)

Coiiecementos previos

Descofiecemento de dinamicas de traballo
colaborativo.

Manexo medio de editores de texto e presentacions.
Manexo de dispositivos mébiles.

Manexo basico de editores de video.

] ! ito absoluto no manejo de programas
de desefio 3D.

Actividades
1.Recompilacién e organizacion de informacion investigando sobre as vidas de musicos relevantes en Pontevedra.
2.Eleccion de emprazamentos, trazado do percorrido sobre un mapa turistico e saida para tomar fotografias.
3.Redaccion dos textos definitivos para os video-guias.
4.Andlise e eleccion de aplicativos para a vectorizacion e o deseino 3D dos edificios.
5.Gravacion de videos con fondo croma; edicion e montaxe final, coas imaxes do emprazamento real de fondo.
6.Vectorizacion, deseio e impresion 3D de edificios e lugares do roteiro.
7-Montaxe dos videos coa aplicacion de realidade aumentada HP Reveal .

8.Preparacion de carteleria explicativa e de tripticos co roteiro musical.

Galiciencia
Pontenciencia
Semana da Ciencia
Maker Faire

Diagrama de araia
Diario de aprendizaxe




ComunicaTEX

Maria Buceta Paz, Maria
Seoane Cortés | IES A
Xunqueira Il (Pontevedra)

Comunica - TEX

Maria Buceta Paz
Maria Seoane Cortés

CALICIENC!A



Manual Thinking
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Art for change

Festival Artistico Solidario organizado polo alumnado de Musica
IES Johan Carballeira (Bueu)



Liderado. 0 alumnado como motor de cambio

FARODEVIGO'7?

SECCIONES MORRAZO > PONTEVEDRA  DEZA-TABEIROS AROUSA OURENSE SOCIEDAD CONCELLOS  GALICIA

El festival Art for Change tendra nueva edicion en 2024

REDACCION

Bueu | 19:11-23 | 04:00 o o @
e
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Presentacion do Proxecto Solidario Art for Change

no Concello de Bueu, onde o alumnado |mp||Cad0 C oncelio de Bueu e IES Jonan Carbalieira han comenzado a sentar las
. . , bases de la tercera edicion del Festival Solidario Art for Change, que se
p res e n‘ta a proposta de act“"dades' as O N Gs a S q u e ;elel?rara el 27}1.9 a?ril del ano pr()xi:no. If.a edil;e:u:lturat, Cam:en
arcia, se reunio esta semana con el profesorado del centro y e
Val d”-leda e recadaC|én e a petlc'c')n de espazos e alumnado de 42 de la ESO a fin de ir perfilando la tematica del certamen y

las necesidades de cara al mismo.

outras necesidades.



A comunidade educativa volcouse na elaboracion
de produtos co obxectivo de concienciar e recadar
fondos para a investigacion mariina e para o logro
de cambios sociais a través da arte (xogos
manipulativos, adornos, cadros, laminas, bisuteria,
marcapdaxinas con musica propia, etc.)



elwinning / Eramus+

Ao longo de curso realizamos unha serie de
actividades interdisciplinares e multinivel cos
estudantes dos centros colaboradores
mediante traballo online e videoconferencias:
Investigacions acerca da contorna, entrevistas,
visitas a museos, etc.

Esculturas elaboradas de maneira colaborativa con
material recollido na praia. Mentres que o alumnado
dun dos paises do proxecto OCCO elaborou unha
proposta Audiovisual inspirada polas nosas
esculturas, os nosos estudantes fixeron o mesmo para
as suas propostas artisticas.



Mulleres e mar

8 mulleres . EXPOSICION
celia videofotografica
Video retratos elaborados na materia de Comunicacion

T estrella mulleres e mar
audiovisual con alumnado de 1° bacharelato. ;

fita

x 8 historias do mar,
isabel prendidas na rede do
IES Johan Carballeira

julia

lorena
marité

rosana

IES Johan Carballeira - Bueu

exposicién itinerante

> Pl ) 000/1:26

Fita. Amizade

I#
arballeira pycia


https://www.youtube.com/watch?v=ANfBOr0SS2Y

Video resumo do proxecto Art for Change

Peter Punk, da
asociacion pallasos
sen fronteiras, visita
o IES Johan
Carballeira e A pedra



http://www.youtube.com/watch?v=dL-RnQxDjeY
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El R El R El R PRESENTACION: Violeta,martina, Roi
CARBALLETRA CARBALLETRA CARBALLETRA
é : Z ? j. Z @ J‘ Z Martina: Bo dia a todos/as! Hoxe temos a un invitado moi especial. Un
G & Oy xoven que esta triunfando na masica tradicional galega co seu proxecto
Ulos nos O Ulos nos O @los nos O
moderno.
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CARRERE" A CARRSERF A CARRGERE" A “Arden” conseguiu premios como o “Alfredo Iglesisas”. Fixo
? 3o ? 3o ? 3o colaboraciéns con artistas como Aida das Tanxugueiras onde fascinaron
RO & R ¢ %, & 51 1s - " ;.
B0l s "Balgs s B0l s ao publico co seu tema “Ruando™ Pero non acabamos, ¢ mais que un
musico talentoso, ¢ un gran referente para o colectivo LGTBIQ+




O meu irmén é un dos
mais recoiecidos
compositores da
istoria, eu, por ser=

muller tiven que deixay

de adicarme é@ musica

cando medrei.
Quén son?
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LUDWIG VAN

BEETHOVEN

ANNA MARIA
MOZART



https://drive.google.com/drive/u/0/home
https://studio.youtube.com/video/dLkv2E72ZGc/edit
https://youtu.be/j10v5hfTziU

Microsecuencias - Agora Dixital Ol F1C

INTRODUCION A tua clase nun clic
LAB
MICROSECUENCIAS Experiencias curtas de ciencia e tecnoloxia, listas para levar a aula.

LAB ESPAZOS
LAB ESTRATEXIAS
LAB EXPERT

LAB IDEAS A

LAB IA

"ll“‘

Fabricamos un Facendo Holograma
graméfono visible o autobiografico
caseiro invisible de personaxes

da historia


https://espazoabalar.edu.xunta.gal/agora-dixital/lab/microsecuencias

cREAgal

espazo
ABALAR

ESPAZOS ACTUALIDADE CREAGAL AGORA DIXITAL BLOG

*R CREAGAL -«

INICIO 1° ESO

EDUCACION PRIMARIA

°

o 2°ESO
REA TRANSVERSAIS Bioloxia e Xeoloxia | 1°ESO
ACTUALIDADE

CONECE O PROXECTO

SUXESTIONS E PROPOSTAS

Tecnoloxia e Dixitalizacién | 1°ESO


https://espazoabalar.edu.xunta.gal/agora-dixital/lab/microsecuencias

cREAgal

ARt comeno  measTING » &
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CENTRO NACIONAL DE
' e e' DESARROLLO CURRICULAR
EN SISTEMAS NO PROPIETARIOS

€

INICIO CONGCENOS RECURSOS EXPERIENCIAS ARTICULOS CONTACTO

Buscar

Recursos

Situaciones de aprendizaje | Guias | Infografias Mostrando 10 de 133 situaciones de aprendizaje
Q Dale corriente
» Tecnologia ~ 1°y 2° de ESO
Materias / Areas a

Dale corriente

Nos organizamos

Ambito lingiistico y Biologia / Geologia
social

Ciencias de la Naturaleza  Ciencias Sociales

Energia Versatil

Digitalizacién aplicada a Educacién en valores

sectores productivos Produccion

Educacién Fisica Educacién Plastica

Transporte

Empresa e Iniciativa Filosofia

Emprendedora Conexiones

Fisica / Quimica Formacion y Orientacién Midiendo

Manos a la obra
Geografia / Historia Inglés

Interdisciplinar Itinerario para la

Gabinete microbiolégico
» Biologia / Geologia * 3°y 4° de ESO

Gabinete microbioldgico

Recepcion de pacientes
-~ — e ——

Zona informativa
—— e — —\.

Farmacia
Laboratorio de rrﬁcrobi(m)
Zona de vacunac -n
Oncologia

Auditorium

Empleabilidad |
Este REA tiene como principal objetivo que el alumnado conozca la

Rinerario para la importancia de la energia eléctrica en nuestra sociedad y comprenda su

Lengua y Literatura
Empleabilidad Il

Este REA es una situacion de aprendizaje que trabaja los saberes
biésicos relaci con las dades i i el sistema
inmunitario, epidemias, vacunas, cancer y trasplantes. Al alumnado,
agrupado en “gabinetes microbioldgicos” se le plantea la investigacion
ia que se estd pi en una poblacié di
tareas de andlisis de informaci6n, experimentacién en el laboratorio,

i videos y lecturas; los equipos van desgranando el tipo de

desde la hasta el Ensu
Mateméticas Misica desarrollo, el alumnado se enfrenta a diferentes tareas de investigacién
Tecnologia sobre el sistema eléctrico, a la simulacién de circuitos utilizando de una epid
herramientas digitales y a la experimentacién con magnitudes
eléctricas medi el uso del polii Fi el al do se
Etapa educativa N enfrenta a la construccion de una maqueta de una oficina a escala, que

debe incorporar una instalacidn eléctrica funcional.

Infantil 1°y 2° de Primaria

germen y la evolucion de la enfermedad, ademds de aprender sobre la
historia de las epidemias y microbiologia e informar a la ciudadania. Al
final exponen los resultados en una presentacion oral.


https://espazoabalar.edu.xunta.gal/agora-dixital/lab/microsecuencias
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https://view.genial.ly/6191535f7144ce0d80f26e46/interactive-content-espazo-maker-do-ix2

Por que e para que?
|

% Os/as estudiantes pasan de ser consumidores a creadores.

< Conecta os intereses do alumnado co curriculo.

% Permite ao alumnado asumir un papel de liderado.

< Promove o pensamento critico.

% Destrezas de pensamento de alto nivel.

% Favorece unha aprendizaxe competencial.

% Fomenta a creatividade e os talentos e/ou habilidades do alumnado.
< Aumenta a autonomia, a autorregulacion e a metacognicion.

% Promove a a cooperacion e a solidariedade.



SN Avaliacion figsuroanaloxica

ca éun procedemento mediante o cal se empregan figuras, imaxenes e
representacions para relacionalas con posturas, logros ou niveis de desempenno  na realizacion
de algunha actividade de aprendizaxe.


https://www.mentimeter.com/app/presentation/alsai84zyjrdrrtqodxrzys134gkc2ub

“A menudo damos aos rapaces respostas
que recordar en lugar de problemas a
resolver”

-Roger Lewin

Grazas!

Raquel Gey
raquelgey@edu.xunta.gal



