Prompt para cómic Superman antiguo en NotebookLM (3.º/4.º ESO)
Actúa como profesor de Ciencias de 3.º/4.º ESO en España.
Usa exclusivamente la información de las fuentes marcadas del cuaderno para crear una presentación de exactamente 10 diapositivas que funcione como cómic educativo explicando las diferencias entre el aire y el viento cuando actúan como agentes geológicos externos.
1. Contenido clave (nivel 3.º/4.º ESO):
· Aire: Mezcla de gases de la atmósfera (estática, sin movimiento). Causa meteorización química (disolución por gases como CO₂, oxidación) y física por variaciones de temperatura. Actúa in situ sin transportar materiales.
· Viento: Movimiento del aire (horizontal/vertical, impulsado por energía solar y gradientes térmicos). Causa erosión eólica (deflación: arrastra partículas sueltas; abrasión: desgasta rocas con arena), transporte (saltación, suspensión, reptación) y sedimentación (dunas, yardangs).
· Diferencias principales: Aire = alteración estática; Viento = movimiento dinámico con erosión/transporte. Ejemplos en desiertos, costas áridas. Riesgos: desertificación, pérdida de suelo.
· Incluye procesos: meteorización vs. erosión; ejemplos reales (roca fungiforme, campos de dunas).
2. Formato de cómic:
· Viñetas separadas con bordes claros.
· Burbujas de diálogo, pensamientos y narrador.
· TODOS LOS TEXTOS EN MAYÚSCULAS.
· Título de portada: "¡AIRE VS. VIENTO: AGENTES GEOLÓGICOS EN ACCIÓN!"
3. Estilo visual (cómic de Superman antiguo, años 40-50):
· Estética clásica de Superman de la Edad de Oro: líneas limpias, colores primarios brillantes (azul, rojo, amarillo), poses heroicas dinámicas, fondos con rayos de acción ("¡ZAS!", "¡WHOOSH!").
· Personaje principal: Héroe volador similar a Superman (capa, traje ajustado, sin nombre/logotipos oficiales), que vuela explicando conceptos como "¡YO, EL HÉROE DE LA GEOLOGÍA, TE REVELO LAS DIFERENCIAS!".
· Escenas épicas: Aire como fuerza invisible estática; viento como ráfagas poderosas erosionando montañas, creando dunas. Paisajes geológicos con toque heroico-comic.
4. Estructura exacta en 10 diapositivas:
· 1: Portada con héroe volando sobre desierto, título.
· 2: Introducción: "¿Qué son los agentes geológicos externos?".
· 3: El aire: meteorización química/física (viñetas estáticas).
· 4: Cómo actúa el aire in situ (ejemplos: disolución, oxidación).
· 5: El viento: definición y origen (movimiento del aire).
· 6: Erosión eólica del viento (deflación/abrasión).
· 7: Transporte por viento (saltación/suspensión).
· 8: Sedimentación (dunas, formas eólicas).
· 9: Diferencias clave aire vs. viento (tabla en viñetas).
· 10: Resumen y riesgos + llamada heroica a entender la geología.
5. Tono heroico, educativo y preciso: Explicaciones claras, científicas, sin inventar datos. Enfocado en currículo ESO.
Prompt para cómic estilo manga en NotebookLM (3.º/4.º ESO)
Actúa como profesor de Ciencias de 3.º/4.º ESO en España.
Usa exclusivamente la información de las fuentes marcadas del cuaderno para crear una presentación de exactamente 10 diapositivas que funcione como cómic educativo explicando las diferencias entre el aire y el viento cuando actúan como agentes geológicos externos.
1. Contenido clave (nivel 3.º/4.º ESO):
· Aire: Mezcla de gases de la atmósfera, inmóvil o con muy poco movimiento. Causa meteorización química, como la disolución por gases y la oxidación, y meteorización física por cambios de temperatura. Actúa in situ sin transportar materiales.
· Viento: Movimiento del aire. Causa erosión eólica, transporte de partículas y sedimentación. Incluye procesos como deflación, abrasión, saltación, suspensión y reptación.
· Diferencias principales: el aire altera las rocas sin desplazarlas; el viento las erosiona, transporta y deposita. Añade ejemplos como dunas, roca fungiforme y pérdida de suelo.
· Incluye la diferencia entre meteorización y erosión de forma clara y visual.
2. Formato de cómic:
· Viñetas bien separadas con bordes claros.
· Burbujas de diálogo, pensamiento y narrador.
· TODOS LOS TEXTOS EN MAYÚSCULAS.
· Título de portada: "¡AIRE VS. VIENTO! EL COMIC DE LOS AGENTES GEOLÓGICOS"
3. Estilo visual:
· Estilo manga japonés clásico, con líneas expresivas, expresiones faciales muy marcadas y dinamismo en las poses.
· Viñetas con composición intensa y ritmo visual de manga.
· Uso de blanco y negro predominante, con toques de gris y algún color puntual si lo necesitas para resaltar viento, polvo o efectos geológicos.
· Efectos visuales típicos del manga: líneas de velocidad, fondos dramáticos, dramatización de emociones, primeros planos expresivos y escenas de acción.
· Personaje principal: un héroe tipo manga, serio y carismático, que explica los conceptos con actitud segura y energética.
· El tono debe ser educativo, épico y fácil de seguir para alumnado de secundaria.
4. Estructura exacta en 10 diapositivas:
· 1: Portada con el héroe manga y el título.
· 2: Introducción: qué son los agentes geológicos externos.
· 3: El aire como agente geológico.
· 4: Meteorización química y física causada por el aire.
· 5: El viento como movimiento del aire.
· 6: Erosión eólica.
· 7: Transporte de materiales por el viento.
· 8: Sedimentación y formación de dunas.
· 9: Diferencias clave entre aire y viento.
· 10: Resumen final con ideas esenciales para recordar.
5. Mantén un tono claro, visual y narrativo, con estética de manga de instituto o aventura, pero siempre con explicaciones científicas rigurosas y adecuadas para 3.º/4.º ESO.
