Prompt para cuento ilustrado Gemini/storybook
Título: El Profesor ecuación y la Pesadilla de los Errores
Instrucción general:
Crear un cuento ilustrado estilo plastilina stop-motion, con texturas visibles, colores vibrantes, luz suave y figuras modeladas a mano. Tonalidad mágica pero ligeramente inquietante, como un sueño extraño. Ilustraciones coherentes entre sí.
Historia:
El protagonista es el Profesor Ecuación, un amable pero exigente profesor de matemáticas que una noche cae en una pesadilla donde los errores matemáticos de sus alumnos cobran vida. Cada error se transforma en una criatura de plastilina:
· Sumator, un monstruo que mezcla sumas y restas al azar.
· Fracciona, una criatura con cuerpo dividido en partes desiguales que no encajan.
· Paradox, una sombra que hace que todo parezca correcto… pero no lo es.
En el sueño, el Profesor Ecuación recorre un mundo hecho de plastilina donde las reglas matemáticas se desmoronan. Para escapar, debe corregir cada error, explicarlo y ayudar a las criaturas a transformarse en versiones correctas de sí mismas.
El cuento debe tener un tono aventurero, humorístico y ligeramente surrealista. Final esperanzador: el profesor despierta entendiendo que enseñar también es transformar errores en oportunidades.
Estilo visual:
· Plastilina realista, con huellas de dedos y marcas de modelado.
· Movimiento y composición tipo película stop-motion, con escenarios artesanales.
· Paleta cálida con toques brillantes cuando se resuelven errores.
· Criaturas expresivas, simpáticas y un poco caóticas.
· Profesor Númerus: figura de plastilina con bata beige, gafas redondas, bigote y expresión curiosa.
Formato:
Cuento de 12 páginas ilustradas, cada una con una breve escena narrativa y una imagen coherente con el estilo descrito.

