Quiero que actúes como un desarrollador front-end experto en HTML, CSS y JavaScript vanilla. Tu tarea es crear una **aplicación educativa autocontenida** (un solo archivo .html) para explicar el **concepto de fracción** a alumnado de **1º de ESO** (11–12 años), en **español**.

### Objetivo general
- Combinar:
  1. Una **sección teórica** clara, atractiva y visual sobre qué es una fracción.
  2. Un **test interactivo tipo juego** con niveles de dificultad, racha de aciertos y sistema de puntos, para practicar la identificación de fracciones en contextos cotidianos.

La salida debe ser **un único archivo HTML** completo listo para abrir en el navegador, con:
- `<html>`, `<head>` y `<body>` correctamente estructurados.
- Todo el **CSS dentro de `<style>`** en el `<head>`.
- Todo el **JavaScript dentro de `<script>`** al final del `<body>`.
- Sin usar frameworks ni librerías externas (solo HTML, CSS y JavaScript puro).

---

### 1. Estructura de la página

Crea una estructura similar a esta (puedes mejorarla, pero respeta la idea):

1. **Encabezado (header)**:
   - Fondo con **degradado** bonito (tipo morado/azul).
   - Título grande: “Concepto de Fracción”.
   - Subtítulo: “Aprende a representar partes de un todo - 1º ESO”.
   - Algún emoji simpático (por ejemplo, 🍕) en el título.

2. **Sección de Introducción**:
   - Caja destacada con fondo degradado suave.
   - Explicación con ejemplos muy cercanos: pizza, tiempo, cocina, dinero, etc.
   - Define claramente que una fracción representa partes de un todo o una división entre dos números.

3. **Sección “Conceptos clave”**:
   - Contenedor tipo tarjeta con fondo suave.
   - Subapartados (en tarjetas internas) para:
     - **Qué es una fracción** (ejemplo 3/4, cómo se lee).
     - **Partes de una fracción** (numerador arriba, denominador abajo).  
       - Muestra 3/4 con distintos colores para numerador y denominador.
       - Añade dos tarjetas: una para “NUMERADOR” y otra para “DENOMINADOR” con descripción.
     - **Representación visual**:
       - Barra dividida en partes iguales que represente, por ejemplo, 3/4.
       - Las partes “rellenas” y “vacías” con estilos distintos (color de fondo diferente).
     - **Tipos de fracciones**:
       - Propia (numerador < denominador).
       - Impropia (numerador ≥ denominador).
       - Unitaria (numerador = 1).
       - Incluye ejemplos.
     - **Lectura de fracciones**:
       - Casos especiales (1/2, 1/3, 1/4, 1/5).
       - Cómo se leen denominadores mayores (séptimos, novenos, décimos, etc.).

4. **Sección de Test de Práctica**:
   - Título: “Test de Práctica” con emoji (por ejemplo, 🎯).
   - Panel superior con **estadísticas**:
     - Nivel actual.
     - Racha de aciertos.
     - Total de respuestas correctas.
     - Puntos acumulados.
   - **Sistema de niveles**:
     - Botones para niveles 1 a 6, con etiquetas de dificultad (Fácil, Medio, Avanzado, Difícil, Experto, Maestro).
     - El nivel activo debe mostrarse visualmente destacado.
     - Los niveles ya “completados” deben marcarse con un estilo distinto (por ejemplo, verde).
   - **Indicador de racha**:
     - Texto tipo “🔥 Racha: X/20”.
     - Cuando la racha es alta, mostrar mensajes motivacionales (ej.: “¡Ya casi!”).

   - **Zona de ejercicio** (contenido dinámico que el JS irá rellenando):
     - Enunciado del problema textual.
     - Representación visual de la fracción (barra de partes).
     - Campos para introducir el numerador y el denominador.
     - Botón para “Comprobar” la respuesta.
     - Botón para “Pista”.
     - Checkbox para “Aceptar fracciones equivalentes (p. ej. 2/4 = 1/2)”.
     - Zona de feedback (correcto/incorrecto) y zona de pista.

5. **Modal de subida de nivel**:
   - Un `<div>` tipo modal centrado con fondo semitransparente detrás.
   - Contenido de felicitación: emoji grande (🎉 / 🏆), título y mensaje.
   - Botón de “Continuar”.

---

### 2. Estilo (CSS)

- Usa una tipografía tipo `Segoe UI`, `Tahoma` o similar.
- Fondo general del `body`: degradado agradable.
- Contenedor principal centrado, con:
  - **máx-width** alrededor de 900–1000px.
  - Fondo blanco, esquinas redondeadas, sombra suave.
- Tarjetas con sombras suaves, esquinas redondeadas, fondos ligeramente coloreados.
- Botones con:
  - Colores de fondo llamativos (por ejemplo, azul/morado para primario, amarillo para “Pista”).
  - Efectos `:hover` con ligera elevación (`transform: translateY(-2px)`) y sombra.
  - Estados `:disabled` visibles.
- Inputs de numerador y denominador:
  - Mostrar visualmente que son una fracción:  
    - Input superior (numerador), línea horizontal (div) y input inferior (denominador).
    - Borde algo grueso y radios redondeados.
- Estructura responsive:
  - Asegura que en dispositivos móviles los elementos se apilen correctamente.
  - Usa media queries para reducir tamaños de fuente y ajustar la barra visual.

---

### 3. Lógica de juego (JavaScript)

Implementa toda la lógica en JavaScript puro. Usa un objeto de estado global, algo tipo:

```js
let gameState = {
  currentLevel: 1,
  streak: 0,
  totalCorrect: 0,
  totalPoints: 0,
  completedLevels: [],
  currentExercise: null
};
