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Situacions de aprendizaxe

Exemplos de Proxectos
o Romeo&]juliet
o Mision a Marte
o Pontev3dRA Musical
o Art for Change
o ComunicaTEX

Por que o uso de MMAA

Formacion de equipos

Dinamicas e actividades
o Atencion

o Creatividade
o Cooperativo

Microsecuencias
Feiras educativas
Ferramentas de avaliacion e interaccion
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https://youtu.be/wbZKDuDfzL4

Recollida de datos

A través de enquisas desefiadas
por nés mesmos, fixemos unha
recollida masiva de datos pola
cidade de Pontevedra mediante
unha aplicacién mébil, o que nos
aportou unha visién xeral da
situacién da nosa cidade e dos
aspectos a mellorar.

[[eeee
ponre
[»»

Invitimosvos a que fagades o
mesmo na tla contorna a través
das nosas enquisas en
Epicollects.

Busca os proxectos coa
palabra clave Pontevedra
e identificaos cos logos!

ROTEIRO MUSICAL

Visitanos co teu dispositivo
movil e descubre con nés
historias da Pontevedra
musical.

0O noso equipo de guias vaite
acompafiar virtualmente nesta
incrible experiencia.

Esperamos que o disfrutes!

Da Mision a Martea P

IT vayanbuny v s3T

Instrucciéns de uso:

- Busca e faite seguidor da
canle “Pontev3DRA"

- Escanea as imaxes do
roteiro e disfritao.

- Descarga a app HP Reveal.

onteN epoca

Pontevedra
PreApocaliptica

Este proxecto foi desenvolvido por
alumnado de 1° e 2° de ESO do IES
A Xunqueira |l de Pontevedra.
Sitianos nun presente
PreApocaliptico no que ainda
estamos a tempo de reverter os
devastadores efectos da accién
humana

Axtdanos a coida-lo noso Planetall

IES A thqueirn 11

Piteas

2.- Rta Pasanteria (Museo)

3.- Praza da Lefia

5.-Praza do Teucro (1)

ZAYDN ZOPUIN 3P ereId




Pontev3DRA Musical




ComunicaTEX

Maria Buceta Paz, Maria
Seoane Cortés | IES A
Xunqueira Il (Pontevedra)

Comunica - TEX

Maria Buceta Paz
Maria Seoane Cortés

CALICIENC!A






Titulo do Proxecto: Pontev3DRA Musical

Elaborar un roteiro virtual a través
da Realidad Aumentada, utilizando
maquetas elaboradas con
impresioén 3D.

As persoas con mobilidade reducida
non poden realizar roteiros pola
cidade.

LPMB.4.3.2. Mantén unha actitude positiva ante a musica e os compaiieiros.

LPMB.4.3.5. Mantén unha actitude positiva para integrarse como un membro mais no grupo

LPMB.4.5.2. Practica as técnicas necesarias para controlar o medo escénico.

TIC1B3.1.1. Deseiia bases de datos sinxelas e/ou extraeinformacion, realizando consultas,

formularios e informes

TIC1B3.1.2. Elabora informes de texto que integren texto e imaxes,aplicando as posibilidades

das aplicacions e tendo en conta o destinatario.

TIC1B3.1.3. Elabora presentacions que integren texto, i e eler tos multimedia,

adecuando a mensaxe ao publico obxectivo ao que se destina.

TIC1B3.1.5. Deseiia elementos graficos en 2D e 3D para comunicar ideas.

TIC1B3.1.6. Realiza pequenas peliculas integrando son, video e imaxes, utilizando
programas de edicion de ficheiros multimedia.

Recursos materiais
Computadores, teléfonos mébiles, tablets, camaras de fotos, tea
de croma, impresora 3D, filamento PLA, planos.
Aplicativos: OpenShot e VSDC, Libreoffice, Draw, GIMP, Inkscape,
Freecad, 3DBuilder, RepetierHost, HP Reveal, Epicollect5.

Profesor de Linguaxe e Practica Musical
Profesorade TIC |
Asesor especiali en Realidade Aumentada

Precisase flexibilidade nos espazos: saida pola cidade de Pontevedra,
aula de musica, aula de informatica e outros espaco do centro.

Temporalizacion

30 sesioéns (15 de cada materia)

Coiiecementos previos

Descofiecemento de dinamicas de traballo
colaborativo.

Manexo medio de editores de texto e presentacions.
Manexo de dispositivos mébiles.

Manexo basico de editores de video.

] ! ito absoluto no manejo de programas
de desefio 3D.

Actividades
1.Recompilacién e organizacion de informacion investigando sobre as vidas de musicos relevantes en Pontevedra.
2.Eleccion de emprazamentos, trazado do percorrido sobre un mapa turistico e saida para tomar fotografias.
3.Redaccion dos textos definitivos para os video-guias.
4.Andlise e eleccion de aplicativos para a vectorizacion e o deseino 3D dos edificios.
5.Gravacion de videos con fondo croma; edicion e montaxe final, coas imaxes do emprazamento real de fondo.
6.Vectorizacion, deseio e impresion 3D de edificios e lugares do roteiro.
7-Montaxe dos videos coa aplicacion de realidade aumentada HP Reveal .

8.Preparacion de carteleria explicativa e de tripticos co roteiro musical.

Galiciencia
Pontenciencia
Semana da Ciencia
Maker Faire

Diagrama de araia
Diario de aprendizaxe




Manual Thinking
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Art for change

Festival Artistico Solidario organizado polo alumnado de Musica
IES Johan Carballeira (Bueu)



Liderado. 0 alumnado como motor de cambio

FARODEVIGO'7?

SECCIONES MORRAZO > PONTEVEDRA  DEZA-TABEIROS AROUSA OURENSE SOCIEDAD CONCELLOS  GALICIA

El festival Art for Change tendra nueva edicion en 2024

REDACCION

Bueu | 19:11-23 | 04:00 o o @
e

LI T

Presentacion do Proxecto Solidario Art for Change

no Concello de Bueu, onde o alumnado |mp||Cad0 C oncelio de Bueu e IES Jonan Carbalieira han comenzado a sentar las
. . , bases de la tercera edicion del Festival Solidario Art for Change, que se
p res e n‘ta a proposta de act“"dades' as O N Gs a S q u e ;elel?rara el 27}1.9 a?ril del ano pr()xi:no. If.a edil;e:u:lturat, Cam:en
arcia, se reunio esta semana con el profesorado del centro y e
Val d”-leda e recadaC|én e a petlc'c')n de espazos e alumnado de 42 de la ESO a fin de ir perfilando la tematica del certamen y

las necesidades de cara al mismo.

outras necesidades.



A comunidade educativa volcouse na elaboracion
de produtos co obxectivo de concienciar e recadar
fondos para a investigacion mariina e para o logro
de cambios sociais a través da arte (xogos
manipulativos, adornos, cadros, laminas, bisuteria,
marcapdaxinas con musica propia, etc.)



elwinning / Eramus+

Ao longo de curso realizamos unha serie de
actividades interdisciplinares e multinivel cos
estudantes dos centros colaboradores
mediante traballo online e videoconferencias:
Investigacions acerca da contorna, entrevistas,
visitas a museos, etc.

Esculturas elaboradas de maneira colaborativa con
material recollido na praia. Mentres que o alumnado
dun dos paises do proxecto OCCO elaborou unha
proposta Audiovisual inspirada polas nosas
esculturas, os nosos estudantes fixeron o mesmo para
as suas propostas artisticas.



Mulleres e mar

8 mulleres . EXPOSICION
celia videofotografica
Video retratos elaborados na materia de Comunicacion

T estrella mulleres e mar
audiovisual con alumnado de 1° bacharelato. ;

fita

x 8 historias do mar,
isabel prendidas na rede do
IES Johan Carballeira

julia

lorena
marité

rosana

IES Johan Carballeira - Bueu

exposicién itinerante

> Pl ) 000/1:26

Fita. Amizade

I#
arballeira pycia


https://www.youtube.com/watch?v=ANfBOr0SS2Y

Video resumo do proxecto Art for Change

Peter Punk, da
asociacion pallasos
sen fronteiras, visita
o IES Johan
Carballeira e A pedra



http://www.youtube.com/watch?v=dL-RnQxDjeY
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é : Z ? j. Z @ J‘ Z Martina: Bo dia a todos/as! Hoxe temos a un invitado moi especial. Un
G & Oy xoven que esta triunfando na masica tradicional galega co seu proxecto
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moderno.
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? 3o ? 3o ? 3o colaboraciéns con artistas como Aida das Tanxugueiras onde fascinaron
RO & R ¢ %, & 51 1s - " ;.
B0l s "Balgs s B0l s ao publico co seu tema “Ruando™ Pero non acabamos, ¢ mais que un
musico talentoso, ¢ un gran referente para o colectivo LGTBIQ+




O meu irmén é un dos
mais recoiecidos
compositores da
istoria, eu, por ser=

muller tiven que deixay

de adicarme é@ musica

cando medrei.
Quén son?

- ;
- \*\\v Tl
' AY) :

- / ]
LUDWIG VAN

BEETHOVEN

ANNA MARIA
MOZART



https://drive.google.com/drive/u/0/home
https://studio.youtube.com/video/dLkv2E72ZGc/edit
https://youtu.be/j10v5hfTziU

Microsecuencias - Agora Dixital Ol F1C

INTRODUCION A tua clase nun clic
LAB
MICROSECUENCIAS Experiencias curtas de ciencia e tecnoloxia, listas para levar a aula.

LAB ESPAZOS
LAB ESTRATEXIAS
LAB EXPERT

LAB IDEAS A

LAB IA

"ll“‘

Fabricamos un Facendo Holograma
graméfono visible o autobiografico
caseiro invisible de personaxes

da historia


https://espazoabalar.edu.xunta.gal/agora-dixital/lab/microsecuencias

Por que e para que?
|

% Os/as estudiantes pasan de ser consumidores a creadores.
< Conecta os intereses do alumnado co curriculo.

% Permite ao alumnado asumir un papel de liderado.

< Promove o pensamento critico.

% Destrezas de pensamento de alto nivel.

% Favorece unha aprendizaxe competencial.

% Fomenta a creatividade e os talentos do alumnado.

% Desperta o interese nas materias do ambito STEAM.

% Aumenta a autoconfianza e a mentalidade de crecemento.

% Promove a a cooperacion e a solidariedade.



Banda RockBotica . 4
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k» investiga e pregunta \__/‘
Proxectos Maker

e



https://view.genial.ly/6191535f7144ce0d80f26e46/interactive-content-espazo-maker-do-ix2

Grazas!

Sesion 2. Deseno daTarefa

Raquel Gey
raquelgey@edu.xunta.gal






Titulo do Proxecto: Nome dos comporientes do grupo :

Problema/Reto/ODS Recursos materiais

Materias Criterios de avaliacién

Recursos humanos

Recursos ambientais

Temporalizacién

Actividades Tipo I (motivacién/exploracién)

Actividades Tipo II (desenvolvemento dos cofiecementos, habilidades, competencias...)

Atividade Tipo III (produto final relevante/celebracién da aprendizaxe) Instrumentos de Avaliacién, coavaliacién e/ou autoavaliacién




A TEMIDA AVALIACION!!

Escala de valoracion do proxecto interdisciplinar

EXCELENTE SATISFACTORIO
(pto) (675 ptos)

Boad

O reto/pr to é ivador para o al nunha situacion

real e/ou relacionado cun ODS

Os criterios de avaliaciéon pertencen a ddas ou mais materias diferentes

Reflictense os recursos necesarios para a posta en marcha do proxecto

A temporalizacion esta definida e é coherente coas actividades propostas

As actividades planificadas son de diferente tipoloxia:
Tipo I: exploracién e/ou motivacion
Tipo II: desenvolvemento dos coflecementos

Especificase o uso de mais de unha ia de r doloxias activas (dima
de aprendizaxe cooperativo, gamificacion, indagacion, uso das TICs, rutinas e
d de p- 1to, dindmicas, design thinking, etc)

Os coflecementos previos minimos necesarios para a realizacion do reto estan
descritos e son coherentes

O produto final é relevante e esta dirixido a un publico féra da propia aula

Estan previstos mais de un instr de liaci liacion e/ou
autoavaliaciéon das actividades e/ou produto final




O reloxo das citas

Nome: Grupo:

Anota con quen tes cada cita

Toma nota das conclusiéns tras cada cita

12 am

1pm

2 pm

3pm

4 pm

S5pm

6 pm

7pm

8 pm

9pm

10 pm

12 am 6 pm
1pm 7 pm
2pm 8 pm
3pm 9pm
4 pm 10 pm
5pm 11 pm

11 pm

@


https://www.youtube.com/watch?v=L5HnIu0j4z8

O reloxo das citas

Comenta coa tla cita en que consiste a dinamica
Lapices ao centro




O reloxo das citas

Comenta coa tla cita en que consiste a dinamica
Folio xiratorio




O reloxo das citas

Comenta coa tla cita en que consiste a dinamica
1,2,4




O reloxo das citas

En qué consiste o KWL e cal € a sua utilidade?




O reloxo das citas

Se coneces a rutina de pensamento “Compara e
contrasta” coméntaa coa tua cita




O reloxo das citas

En que consiste a rutina de pensamento
Vexo, penso, pregintome?




O reloxio das citas

Coneces a Taxonomia de Bloom e soes utilizala para o
deseno de actividades?




O reloxo das citas

Que competencias, habilidades e conecementos che
gustaria que desenvolvera o alumnado?




O reloxo das citas

Unha experiencia propia de aprendizaxe memorable
(de cando eras pequeno)




O reloxo das citas

Que acontecementos / problematicas da contorna ou da actualidade
poderia usar como gancho para o proxecto?




Lapices ao centro %ﬁ é

Escribe a tua resposta despois de dialogar co teu equipo




N

E

Dinamica
Folio Xiratorio

L

[
=
L




Dinamica 1-2-4
Actividade: Nome de equipo

4 O Y[ 2 Or)

Escribe aqui a tua Escribide aqui Escribide aqui
\proposta individual k a vosa resposta ) \ a vosa resposta }




KWL

Metodoloxias Activas

(cooperativo, organizadores graficos, rutinas de pensamento, creatividade, SA//ABP, avaliacion formativa, desefio de SA)

What | Know What | Want to Know What | Learned

O que sei O que quero saber O que aprendin



COMPARARE
CONTRASTAR

'Barroco \ Clasicismo

1 SIMILITUDES 1

1 ——a

DE ACORDO CON...

Compositores/as

Formas musicais

Instrumentacion

Caracteristicas

IDEAS DERIVADAS DAS SIMILITUDES E DIFERENZAS

CONCLUSIONS




Vexo, penso, pregintome

Metodoloxias Activas. Exemplos de experiencias de aprendizaxe

~ o0
@@ Vexo % Penso CJ? Pregiintome



TAXONOMIA DE BLOOM

¢ faaas.

N N N A N N N N N Y o N N NN NN Y NN AN NN NN AR NN

DE HABILIDADES DEL PENSAMIENTO P,
: R ORDEN SUPERIOR -
CONOCIMIENTO COMPRENSION APLICACION
CATEGORIA ANALISIS SINTETIZAR EVALUAR
RECOGER CONFIRMACION HACER USO DEL DIVIDIR REUNIR JUZGAR EL
INFORMACION APLICACION CONOCIMIENTO DESGLOZAR INCORPORAR RESULTADO
Entender la Utilizar las ideas Comparar
o informacion; captar viejas para crear " p y
Observacion y sl Hacer uso de la discriminar entre
= el significado; < 3 o otras nuevas; .

. recordacion de traskadar el informacion; utilizar Eicoitiaraationss: | sensralzara sartic ideas; dar valor a la
DESCRIPCION informacion; coiiocireito 6 métodos, conceptos, oriGnizaE I:s urtes'- 9 de dqtosp presentacion de
Loz hoblidades Sgnocimients e nuevos contextos; feorior. e “ reconoc:r ' suminitrados; feanasesconsr

que se deben fechas, eventos, . ‘ situaciones nuevas; s 3 ? basdndose en
e interpretar hechos; 5 significados ocultos; relacionar
demostrar en lugares, conocimiento solucionar » iog ooy argumentos
2 comparar, identificar conocimiento de 2o
este nivel son: de las ideas problemas usando . ; razonados; verificar
2 & "~ = o contrastar; ordenar, s componentes. areas diversas;
principales; dominio % g habilidades o " elvalor de la
2 agrupar; inferir las S predecir . :
de la materia. . conocimientos. " evidencia; reconocer
causas, predecir las conclusiones la subjetividad
consecuencias. derivadas. ) .
Recuerda y reconoce | Esclarece, Selecciona, transfiere | Diferencia, clasifica | El estudiante Valora, evalia o
informacion e ideas comprende o y utiliza datos y y relaciona las genera, integra y critica en base a
ademas de principios | interpreta principios para conjeturas hipotesis, | combina ideas en estandares y
Que hace el g : 5, 3 ; R -
estudiante aproximadamente en | informacion en base | completar una tarea | evidencias o un producto, plan o | criterios especificos.
la misma forma en a conocimiento o solucionar un estructuras de una propuesta nuevos
que los aprendié previo. problema. pregunta o para él o ella.
aseveracion.
Define Recoge Predice Discute Aplica Cambia | Separa  Explica Combina Crea Decide Suma
Lista Examina Asocia Extiende | Demuestra Clasifica | Ordena Infiere Integra  Generaliza Establece Valora
Rotula Tabula Estima Compara | Completa Descubre | Explica  Arregla Reordena Compone | Gradiia Critica
Palabras Nombra Cita Diferencia Contrasta | llustra Usa Conecta Clasifica Substituye Modifica | Prueba Apoya
indicadoras Identifica ¢Quién? Extiende Distingue | Muestra  Cakula | Divide  Analiza Planea  Desarrolla | Mide Concluye
Repite ¢Qué? Resume  Explica Examina Resuelve | Compara Categoriza| Disefia Formula | Juzga Predice
Cuenta ¢Donde? Describe  lustra Modifica  Construye| Colecciona ... Inventa Reescribe | Explica Argumenta
Describe Interpreta ... Relata Selecciona Prepara Compara
. Hacer un folleto
Realizar 10

Ejemplo de
Tareas

Describe los grupos de
alimentos e identifica
al menos dos
alimentos de cada
grupo

Escribe un meni
sencillo para
desayuno y comida
utilizando la guia de
alimentos.

preguntas para los
clientes de un
supermercado con el
fin de realizar una
encuesta de ¢Qué
comida consumen?

Preparar un
reporte de lo que
las personar de la
clase; comen o
desayunan

Componer una
cancion con baile
para vender
platanos.

sobre 10 habitos
alimenticios
importantes.
Ponerlo en prdctica
en la escuela para
que todos coman de
manera saludable.
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https://drive.google.com/file/d/1PgOjpOeo3NBRpTVbOboYm5yfSDy4thZw/view?usp=sharing
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AVALIACION DE IDEAS
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FACILIDADE DE IMPLEMENTACION




Pensamos en pequenas actividades

relacionadas co curriculo
Lembra usar os recursos propostos

Dinamica: Lapices ao centro \’

Equipos de 4 ~
"y

o



TAXONOMIA DE BLOOM

¢ faaas.
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DE HABILIDADES DEL PENSAMIENTO P,
: R ORDEN SUPERIOR -
CONOCIMIENTO COMPRENSION APLICACION
CATEGORIA ANALISIS SINTETIZAR EVALUAR
RECOGER CONFIRMACION HACER USO DEL DIVIDIR REUNIR JUZGAR EL
INFORMACION APLICACION CONOCIMIENTO DESGLOZAR INCORPORAR RESULTADO
Entender la Utilizar las ideas Comparar
o informacion; captar viejas para crear " p y
Observacion y sl Hacer uso de la discriminar entre
= el significado; < 3 o otras nuevas; .

. recordacion de traskadar el informacion; utilizar Eicoitiaraationss: | sensralzara sartic ideas; dar valor a la
DESCRIPCION informacion; coiiocireito 6 métodos, conceptos, oriGnizaE I:s urtes'- 9 de dqtosp presentacion de
Loz hoblidades Sgnocimients e nuevos contextos; feorior. e “ reconoc:r ' suminitrados; feanasesconsr

que se deben fechas, eventos, . ‘ situaciones nuevas; s 3 ? basdndose en
e interpretar hechos; 5 significados ocultos; relacionar
demostrar en lugares, conocimiento solucionar » iog ooy argumentos
2 comparar, identificar conocimiento de 2o
este nivel son: de las ideas problemas usando . ; razonados; verificar
2 & "~ = o contrastar; ordenar, s componentes. areas diversas;
principales; dominio % g habilidades o " elvalor de la
2 agrupar; inferir las S predecir . :
de la materia. . conocimientos. " evidencia; reconocer
causas, predecir las conclusiones la subjetividad
consecuencias. derivadas. ) .
Recuerda y reconoce | Esclarece, Selecciona, transfiere | Diferencia, clasifica | El estudiante Valora, evalia o
informacion e ideas comprende o y utiliza datos y y relaciona las genera, integra y critica en base a
ademas de principios | interpreta principios para conjeturas hipotesis, | combina ideas en estandares y
Que hace el g : 5, 3 ; R -
estudiante aproximadamente en | informacion en base | completar una tarea | evidencias o un producto, plan o | criterios especificos.
la misma forma en a conocimiento o solucionar un estructuras de una propuesta nuevos
que los aprendié previo. problema. pregunta o para él o ella.
aseveracion.
Define Recoge Predice Discute Aplica Cambia | Separa  Explica Combina Crea Decide Suma
Lista Examina Asocia Extiende | Demuestra Clasifica | Ordena Infiere Integra  Generaliza Establece Valora
Rotula Tabula Estima Compara | Completa Descubre | Explica  Arregla Reordena Compone | Gradiia Critica
Palabras Nombra Cita Diferencia Contrasta | llustra Usa Conecta Clasifica Substituye Modifica | Prueba Apoya
indicadoras Identifica ¢Quién? Extiende Distingue | Muestra  Cakula | Divide  Analiza Planea  Desarrolla | Mide Concluye
Repite ¢Qué? Resume  Explica Examina Resuelve | Compara Categoriza| Disefia Formula | Juzga Predice
Cuenta ¢Donde? Describe  lustra Modifica  Construye| Colecciona ... Inventa Reescribe | Explica Argumenta
Describe Interpreta ... Relata Selecciona Prepara Compara
. Hacer un folleto
Realizar 10

Ejemplo de
Tareas

Describe los grupos de
alimentos e identifica
al menos dos
alimentos de cada
grupo

Escribe un meni
sencillo para
desayuno y comida
utilizando la guia de
alimentos.

preguntas para los
clientes de un
supermercado con el
fin de realizar una
encuesta de ¢Qué
comida consumen?

Preparar un
reporte de lo que
las personar de la
clase; comen o
desayunan

Componer una
cancion con baile
para vender
platanos.

sobre 10 habitos
alimenticios
importantes.
Ponerlo en prdctica
en la escuela para
que todos coman de
manera saludable.
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UNA PALABRA CADA VEZ

d circulo, setratad historia
colectiva. Cada dolells lturno,
afiade una nueva palabra ala historia. Si el grupo es muy gran-
de (mas de veinte o veinticuatro personas),
sepueden hacer dos grupos de diezo doce.

Esto asegura que los alumnos estén mas atentos.

CONVERSACION NUMERICA

En parejas, se trata de crear una conversacion en
] . ™ = i

numeral correlativo, empezando por el uno y
d 1di queti dadodelaTabla
inspiradora (casillas grises) para determinar
el espacio donde se produce la conversacion.
Cada parejala prepara, la escribey luegolalee envoz
altaolarepresentaatodoelgrupo. Porejemplo:

(Lugar: el Caribe)

Mehecompradounabicicleta,
\h, si? ¢De segundam;
A: —iSil Me ha costado una tercera part
B: —iMuy bien! Asi podremos
A: =Y ¢sabes? Tiene cin

Material

Tabla inspiradora y

CONVERSACION ALFABETICA

(Espacio: ascensor)
A:—IAy! €A alguien se le ha caido esto?
B: —Bueno, quizés a mi...
d va cuidado, asf se pierden las cosas.
B: —De acuerdo, ipero yo no he perdido nunca nadal
i i ien. N d at

iPero no se ponga asi.!

Material
Tabla inspiradora y dado.
NohayqueempezarcadavezporlaA,sélosedebe
{ secontinia
d va segi 1 e

y diciendo el “dos” en voz alta. Asi:

A: (aplauso)
8: —Dos
A:(rodilla dobladas)
8: (aplauso)

A: —Dos
B: (rodillas dobladas)
Variante

Intentad hacerlo con movimientos
propiosdiciendosiempreeldos”envozalta.

HASTA VEINTE

Todoel grupo, dispuesto en circulo (sentados
odepie), cuenta hastaveinte, diciendo cadavez
un nimero correlativo una persona diferente.
Hay que estar concentrados porque las intervenciones son
espontaneas y, si dos 0 més personas

aempezar dgs(ie el principio.

Se pu cerrados
yloc cero.

Dinamicas para mellorar a comunicacion oral

Elixide 10ou 2
dinamicas

5 grupo de 4
5°grupo de 6
5gran grupo

-—
v



https://www.online-stopwatch.com/spanish/full-screen-egg-timer.php

Presentamos a nosa idea de
proxecto aos companeir@s

claustro/alumnado/companeir@s \’

~
"y

o



SN Avaliacion figsuroanaloxica

ca éun procedemento mediante o cal se empregan figuras, imaxenes e
representacions para relacionalas con posturas, logros ou niveis de desempenno  na realizacion
de algunha actividade de aprendizaxe.


https://www.mentimeter.com/app/presentation/alsai84zyjrdrrtqodxrzys134gkc2ub

“A menudo damos aos rapaces respostas
que recordar en lugar de problemas a
resolver”

-Roger Lewin

Grazas!



