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Situacións de aprendizaxe
● Exemplos de Proxectos 

○ Romeo&Juliet
○ Misión a Marte
○ Pontev3dRA Musical
○ Art for Change
○ ComunicaTEX

● Por que o uso de MMAA
● Formación de equipos
● Dinámicas e actividades

○ Atención
○ Creatividade
○ Cooperativo

● Microsecuencias
● Feiras educativas
● Ferramentas de avaliación e interacción



https://youtu.be/wbZKDuDfzL4


Da Misión a Marte a  PonteN`epoca



Pontev3DRA Musical



As feiras educativas
Piteas

Pontenciencia





Proposta de solución



Art for change
Festival Artístico Solidario organizado polo alumnado de Música 

IES Johan Carballeira (Bueu)



Liderado. O alumnado como motor de cambio

Presentación do Proxecto Solidario Art for Change 
no Concello de Bueu, onde o alumnado implicado 
presenta a proposta de actividades, as ONGs ás que 
vai dirixida e recadación e a petición de espazos e 
outras necesidades. 



TALENTO SOLIDARIO

A comunidade educativa volcouse na elaboración 
de produtos co obxectivo de concienciar e recadar 
fondos para a  investigación mariña e para o logro 
de cambios sociais a través da arte (xogos 
manipulativos, adornos, cadros, láminas, bisutería, 
marcapáxinas con música propia, etc.)



eTwinning / Eramus+

Esculturas elaboradas de maneira colaborativa con 
material recollido na praia. Mentres que o alumnado 
dun dos países do proxecto OCCO elaborou unha 
proposta Audiovisual inspirada polas nosas 
esculturas, os nosos estudantes fixeron o mesmo para 
as súas propostas artísticas.

Ao longo de curso realizamos unha serie de 
actividades interdisciplinares e multinivel cos 
estudantes dos centros colaboradores 
mediante traballo online e videoconferencias: 
Investigacións acerca da contorna, entrevistas, 
visitas a museos, etc.



Mulleres e mar

Video retratos elaborados na materia de Comunicación 
audiovisual con alumnado de 1º bacharelato. 

https://www.youtube.com/watch?v=ANfBOr0SS2Y


Video resumo do proxecto  Art for Change

http://www.youtube.com/watch?v=dL-RnQxDjeY


Ei Carballeira Radio!



Un xogo de cartas con sorpresa

https://drive.google.com/drive/u/0/home
https://studio.youtube.com/video/dLkv2E72ZGc/edit
https://youtu.be/j10v5hfTziU


Microsecuencias - Ágora Dixital

https://espazoabalar.edu.xunta.gal/agora-dixital/lab/microsecuencias


Por que e para que?

❖ Os/as estudiantes pasan de ser consumidores a creadores.

❖ Conecta os intereses do alumnado co currículo.

❖ Permite ao alumnado asumir un papel de liderado.

❖ Promove o pensamento crítico.

❖ Destrezas de pensamento de alto nivel.

❖ Favorece unha aprendizaxe competencial.

❖ Fomenta a creatividade e os talentos do alumnado.

❖ Desperta o interese nas materias do ámbito STEAM.

❖ Aumenta a autoconfianza e a mentalidade de crecemento.

❖ Promove a a cooperación e a solidariedade.



https://view.genial.ly/6191535f7144ce0d80f26e46/interactive-content-espazo-maker-do-ix2


Sesión 2. Deseño daTarefa

Grazas!

Raquel Gey
raquelgey@edu.xunta.gal



Sesión 2. O deseño dun proxecto

Raquel Gey
raquelgey@edu.xunta.gal







4´

O reloxo das citas

https://www.youtube.com/watch?v=L5HnIu0j4z8


Comenta coa túa cita en que consiste a dinámica
Lápices ao centro

O reloxo das citas



Repasa coa túa cita as datas e acontecementos que 
enmarcan cada etapa. 

Comenta coa túa cita en que consiste a dinámica
Folio xiratorio

O reloxo das citas



Comenta coa túa cita en que consiste a dinámica
1,2,4

O reloxo das citas



En qué consiste o KWL e cal é a súa utilidade?

O reloxo das citas



Se coñeces a rutina de pensamento “Compara e 
contrasta”, coméntaa coa túa cita

O reloxo das citas



En que consiste a rutina de pensamento
 Vexo, penso, pregúntome?

O reloxo das citas



Coñeces a Taxonomía de Bloom e soes utilizala para o 
deseño de actividades?



Que competencias, habilidades e coñecementos che 
gustaría que desenvolvera o alumnado?

O reloxo das citas



O reloxo das citas

Unha experiencia propia de aprendizaxe memorable
(de cando eras pequeno)



O reloxo das citas

Que acontecementos / problemáticas da contorna ou da actualidade 
podería usar como gancho para o proxecto?









KWL

What I Know
O que sei

What I Want to Know
O que quero saber

What I Learned
O que aprendín

Metodoloxías Activas
(cooperativo, organizadores gráficos, rutinas de pensamento, creatividade, SA//ABP, avaliación formativa, deseño de SA) 



Barroco Clasicismo

Compositores/as

Instrumentación

Formas musicais

Características



Vexo, penso, pregúntome

Vexo Penso Pregúntome

Metodoloxías Activas. Exemplos de experiencias de aprendizaxe





Temas para o proxecto

4´













Tema

https://drive.google.com/file/d/1PgOjpOeo3NBRpTVbOboYm5yfSDy4thZw/view?usp=sharing


Idea de SA
coa dinámica 1,2,4 





Pensamos en pequenas actividades 
relacionadas co currículo

Lembra usar os recursos propostos

Dinámica: Lápices ao centro
Equipos de 4 





Dinámicas para mellorar a comunicación oral
Elixide 1 ou 2 

dinámicas

5´ grupo de 4
5´grupo de 6
5´gran grupo

https://www.online-stopwatch.com/spanish/full-screen-egg-timer.php


Presentamos a nosa idea de 
proxecto aos compañeir@s

 
claustro/alumnado/compañeir@s



Avaliación figuroanalóxica

Elixe a imaxe que represente 

cómo te sentes con respecto 

á sesión de hoxe, explicando 

por que pensas que esa 

imaxe  a representa. 

Comparte o teu texto en 
mentimeter

A evaluación figuroanalóxica é un procedemento mediante o cal se empregan figuras, imáxenes e 
representacións para relacionalas con posturas, logros ou niveis de desempeño  na realización 
de algunha actividade de aprendizaxe.

https://www.mentimeter.com/app/presentation/alsai84zyjrdrrtqodxrzys134gkc2ub


 “A menudo damos aos rapaces respostas 
que recordar en lugar de problemas a 

resolver”
-Roger Lewin

Grazas!


